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S E CT I O N

摘要

前篇〈表示落差〉指出，計算模型永遠不等於意圖全部，也不等於物理現實全部。然而，「不等於物理現

實」並不意味著數位世界沒有實在性。相反地，現代社會中的帳號、數位資產、權限、聲譽、虛擬角色、平

台規則、交易紀錄、資料身份與 Agent 狀態，已經對人類行動、制度分配、經濟關係與物理生活產生穩定而

持續的因果效力。
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本文提出「數位宇宙作為人工存在域」的本體論模型。數位宇宙不是單純的資料集合，也不是物理世界的低

階影像，而是由人工定義的實體、身分、狀態、規則、事件、歷史、權限與 Runtime 共同維持的存在域。

其基本結構為：

【mathcal D

=

<

E,

I,

S,

R,

A,

H,

P,

T,

K

>】

其中：

E：數位實體；

I：身分與識別；

S：狀態；

R：規則；

A：行動與事件；

H：歷史；

P：權限與角色；

T：數位時間；

K：維持世界有效性的 Kernel／Runtime。
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本文提出數位存在判準：

Exists_D(x)

⇔

Identified(x)

∧

StateAddressable(x)

∧

RuleGoverned(x)

∧

HistoricallyTraceable(x)

一個數位對象不必具有物理形體，但若它具有穩定身分、可被讀寫或作用的狀態、受到規則約束、能在歷史

中持續，並對其Ā數位或物理對象產生效果，ā具有數位存在地位。

本文Ă分：

資料ă：Ąąă或Ć錄；

數位對象：具有身分、狀態與ć作Ĉ界的持續對象；

數位實體：能ĉ與世界關係、被規則Ċ理並具有歷史的存在；

數位制度：定義身分、權限、合ċ行動、資Č分配與čĎď理的規則系Đ；

數位世界：đ個數位實體與制度共同構成的持續狀態Ē間。

本文ēĔ：

【Every Program System

=

A Micro-Institutional ĕorld】

Ė一個程式系Đė在定義：

Ęę對象可Ě存在；

Ęę身分可Ě被ěĜ；
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Ęę狀態合ċ；

Ęę行動可被ĝ行；

Ęę歷史被Ğ存；

ĘęğĠ可被ġĢ；

ģ具有Ĥĥ世界的權力。

本文Ħ一ħ提出「人工實在性」Ĩĩ。人工實在性不Īī對象像物Ĭ一ĭ存在，而Īī其在Į數位世界中具

有穩定規則地位、可įİ因果、持續身分與ı部效果。Ĳĳ帳號被Ĵ權、數位ĵĶ被ķĸ、社Ĺ聲譽被ĺ

低、AI Agent ĆĻ被ļĽ，ľ然ēĪ作用Ŀ生於數位域，ŀ可對物理生活產生實ĬŁ果。

本文也ď理數位身分持續性。łŃ、ń份、Ņĸ、分ņ與版本Ňňŉ數位實體的同一性不同於物理對象。本

文提出Ŋŋ數位同一性：

識別同一性：ID 相同；

狀態Ō續性：狀態歷史可Ōō；

規則Ō續性：Ŏ受同一或可įŏ規則Ċ理；

關係Ō續性：與其Ā實體的ě諾、權限與Őő持續。

Œ有相同œŔŕŖ，不ŗĚŘřŚ個數位實體是同一存在；同ĭ，物理ś體ĥŜ也不必然ŉ數位實體ŝŞ。

本文分ş數位時間、事件歷史與Šš機制。數位世界可ĚŢĴ、Šţ、分ņ與Ťť，但Ŧę能力並不等於ŧ

ŨũĽ歷史。若Į數位事件已產生物理、ċŪ、社會或Ĝū效果，Ŭŉ資料ŭŠš，ı部Ł果Ŏ可能持續。

因Ů：

【Rollback_D

notů

Rollback_P】

本文ŰŁ提出數位世界的űŋĊ理Ųų：身分Ŵŵ、規則Ŷŷ、歷史ĥ寫、權限集中與世界出ŸŹź。並提

出可ŘŻżŽžſ，ƀƁ數位身分持續性、規則ŜŇ可įŏ性、Ƃ Runtime Ņĸ、數位ŝŞ與šƃ、歷史一

Ƅ性、權限可ƅ性、平台Ɔ出成本與數位實體受影Ƈ程度。

本文為ƈ一篇〈生成與限制〉Ɖą存在論基Ɗ：一Ƌ數位宇宙被ƌ為人工存在域，ƍ必ƎżŽ程式ĳƏƐƑ

ň存在、ƒĔ可能性，同時ƓĚ schema、規則、型別、Ɣƕ與權限ƖƗ其Ā可能性。
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關Ƙƙ： 數位宇宙、人工存在域、數位實體、數位身分、數位歷史、Runtime、數位制度、人工實在性

S E CT I O N

Abstract

The previous paper established that computational models do not fully coincide with intent or physical 

reality. ƚet non-identity with physical reality does not imply non-reality. Digital accounts, assets, 

permissions, reputations, agents, records, and institutional rules produce persistent and 

conseƛuential eƜects.

This paper develops an ontology of the digital universe as an artificial domain of existence:

mathcal D

=

<

E,

I,

S,

R,

A,

H,

P,

T,

K

>

A digital entity exists when it possesses identifiable continuity, addressable state, rule-governed 

operations, and traceable history. The paper distinguishes data values, digital obƝects, digital entities, 

digital institutions, and digital worlds.

It argues that every program system constitutes a micro-institutional world by defining what entities 

may exist, what states are legal, what actions are authoriƞed, what histories are preserved, and who 

may alter the world.

The paper introduces artificial reality, four forms of digital identity continuity, digital time, rollback 

asymmetry, and governance risks such as identity deprivation, opaƛue rules, history rewriting, 

concentrated authority, and lack of exit.
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表示落差理論Ŗ易被ĠƟ為：

Ơ然數位模型不等於現實，
ơƢ數位世界ƣ是Ƥ的。

Ŧ個結論並不成ą。

一個數位帳號ľ然不是物理身體，ŀ可Ě：

ƥ有資產；

Ɖą關係；

ƦƧ權限；

被Ĵ權；

被ƨ用；

被ļĽ；

影Ƈ工作、Ʃƪ與社會生活。

一個 AI Agent ľ然不必有物理身體，ŀ可能：

持有ĆĻ；

ĝ行őƫ；

ŉ用工具；

產生ě諾；

ĥŜœŔ；

影Ƈ其Āē體。

ƬĚƭƮ不是：
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數位世界是不是物理世界Ư

而是：

數位世界ĚƏŋư式存在Ư

它的身分、狀態、規則與歷史ĳƏ成ąƯ

ƱƢŉ一個數位存在持續，而不是一ƲƳ間資料Ư

定義：

【mathcal D

=

<

E,

I,

S,

R,

A,

H,

P,

T,

K

>】

其中：

E：Entities，實體；

I：Identity，身分；

S：State，狀態；

R：Rules，規則；

A：Actions／Events，行動與事件；
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H：History，歷史；

P：Permissions，權限；

T：Digital Time，數位時間；

K：Kernel／Runtime，世界維持ƴƵ。

若ŹƶŦęƷƸ，系Đ可能ƣ有資料，ƹƺ形成完ƻ世界。

S E CT I O N

3.1 資料值

Ĳĳ：

42
ƼNeo.KƼ
true
2026-07-27

Ąąă本身不必構成實體。

S E CT I O N

3.2 數位紀錄

ƽă被ƾƿǀ位與資料列，它成為ĮŋĆ錄：

user:
  id: 17
  name: ƼNeo.KƼ
  active: true

但紀錄是ǁ等於實體，Ʀǂ於它是ǁ具ń穩定身份、狀態與ć作關係。

S E CT I O N

3.3 數位對象

數位對象具有：

可識別身分；
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ŕ部狀態；

ć作Ɣƕ；

Ĉ界；

生ǃǄ期。

S E CT I O N

3.4 數位實體

數位實體ŇĦ一ħ：

ĉ與關係；

受到規則Ċ理；

具有歷史；

對其Ā實體產生作用；

可能ěǅ權限、Őő或資產。

因Ů：

Data

subsetneƛ

Digital ǆbƝect

subsetneƛ

Digital Entity

本文提出：

Exists_D(x)

⇔

Identified(x)

∧

StateAddressable(x)

∧
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RuleGoverned(x)

∧

HistoricallyTraceable(x)
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S E CT I O N

4.1 可識別

系Đ能Ă分Ů實體與其Ā實體。

S E CT I O N

4.2 可定址狀態

其狀態能被讀Ʀ、Ĥĥ、Ǉ用或Ğǈ。

S E CT I O N

4.3 受規則治理

其行動與Ŝǉ不是ő意位ƷŜ動，而受世界規則約束。

S E CT I O N

4.4 可追蹤歷史

其存在能Ƃ時間被ǊĜ，並可įİŤǋ狀態Ŝǉ。

S E CT I O N

4.5 因果參與

Ħ一ħ的ǌ存在判準是：

ǍausallyParticipating_D(x)

Ŭ它能影Ƈ其Ā數位或物理對象，也能受到其影Ƈ。

S E CT I O N

5.1 定義

Neo.K ̊ EveMissLab   ̋   PU-0-04 11 / ˺̂   ̋   https://thisoneisneok.com



人工實在性指：

由人工規則、身分與持續機制維持，並能在數位或物理因果ǎ中產生穩定效果的存在

形式。

S E CT I O N

5.2 人工不等於虛假

ċŪ、公司、ĵĶ與Ǐ位ėǐ有人工制度性，ŀ能產生ŧ實Ł果。

數位實體同ĭ可能：

被ěĜ；

被交易；

被Ǒě；

被ļĽ；

被Ɩǒ；

被ǓƦ；

被łŃ；

被Ċ理。

S E CT I O N

5.3 實在性的層級

可ĚĂ分：

表示實在性：在系Đ中有合ċ表示；

ć作實在性：能ĉ與有效ć作；

制度實在性：被ǔǕ、平台或ċŪěĜ；

Ƃ域實在性：能影Ƈ物理與社會世界。
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程式系Đ不ƣĝ行ǖ能，也Ɖą制度。

它ǂ定：

Ęę對象存在；

ģƥ有帳號；

Ęę狀態合ċ；

ģ可ĚĤĥ；

Ęę事件有效；

Ęę歷史可ƅ；

ĘęčĎ能Ǘǘ；

ĘęğĠ可ĚŠš。

因Ů：

【Every Program System

=

A Micro-Institutional ĕorld】

Ŧ表示資料模型、API、權限系Đ與 UI ė不ƣ是技ǙǚǛ，而是在編寫數位世界的制度ċ則。

S E CT I O N

7.1 身分不等於名稱

數位身分ǜƶƀǝ：

Ǟ一識別；

ǟČ；

ƬǠ世界；

權限；
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關係；

狀態歷史；

ǡŘư式。

相同Ǣǣ的Ś個帳號，不是同一實體。

S E CT I O N

7.2 識別同一性

ID�(x)

=

ID_(tǤ1)(x)

Ŧ是Űǥ的持續性。

ID 相同，不ĞŘ狀態、規則或關係ƺĥŜ。

S E CT I O N

7.3 狀態連續性

若：

S_(tǤ1)(x)

=

Ǧ

(

S�(x),

e�

)

並能由事件 e� įİŜǉ，則具有狀態Ō續性。
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S E CT I O N

7.4 規則連續性

同一實體若被ĸƿ完全不同的規則世界，其存在意義可能ĥŜ。

ĲĳǧǨ角色的同一數ă，被ĸǜǩ一ǧǨ規則ƈ，不一定Ŏ是同一角色。

S E CT I O N

7.5 關係連續性

數位身分也由它與其Ā實體的關係構成：

Ƭ有權；

Ǫǫ；

Ǭ約；

őƫ；

ǭƫ；

聲譽；

Ǯő；

ĆĻ。

若Ŧę全部ũź，ŒĞǯǢǣ與ıǰ，是ǁŎ為同一實體ā具有čĎ。

S E CT I O N

8.1 完全複製問題

Ǳ數位實體 x 被łŃ為 xǲ：

Ǎopy(x)=xǲ
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若łŃƳ間：

S(x)=S(xǲ)

Ŏ不能ǳ出：

x=xǲ

因為łŃŁŚ者具有不同事件位Ǵ與ƺǟ歷史。

S E CT I O N

8.2 分支身份

若同一歷史在時間 t_b 分ņ：

H

ǵ

(

H�,

H�

)

則Ś個分ņ共Ƕ前歷史，但不共ǶŁ歷史。

因Ů可ĚǷ：

它Ǹ具有共同ǟČ；

它Ǹ在分ņŁ成為不同持續實體。

S E CT I O N

8.3 備份不是當前實體

ń份Ğ存Į一時間ǹǺ：
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ǻ�(x)

=

S�(x)

Ǽšń份會ŤƉĮ狀態，但不ǽ動ǼšƬ有ı部關係與世界Ł果。

S E CT I O N

8.4 複製權與身份權

能ǁłŃ一個實體，不ƣƦǂ於技Ǚ能力，也Ǿǿ：

Ƭ有權；

Ȁȁ；

Ȃ權；

人ȃ；

ƃ作者；

ĆĻ；

ċŪ地位。

數位實體可Ě具有：

proposed
ǵ created
ǵ active
ǵ suspended
ǵ archived
ǵ deleted
ǵ restored

S E CT I O N

9.1 創建

ƐƉ不ƣ是寫ƿ資料，而是：
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指Ȅ身分；

Ǵƿ世界；

ȅ定規則；

初Ȇǉ狀態；

分配權限。

S E CT I O N

9.2 暫停

ŢĴ可能Ğǯ身分與歷史，但Ĵȇ行動能力。

S E CT I O N

9.3 封存

Ɩ存ȈȉĞǯ歷史，不ȊȋȌȍȈĤĥ。

S E CT I O N

9.4 刪除

數位ļĽ可能有不同Ȏȏ：

UI 不可ƅ；

ȐȑļĽ；

ē資料ĸĽ；

ń份Ŏ存在；

日ȒŎ存在；

關ȓ資料Ŏ存在；
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ȔȕĢȖ。

ƬĚ：

Deleted_(UI)

notů

Nonexistent_D

S E CT I O N

9.5 數位死亡

本文Ţ定，若Į數位實體：

źȗ可Ǽš身分；

źȗ狀態；

źȗ歷史；

źȗ規則位Ǵ；

źȗ一ǹ可įİ關係；

則可被ƌ為數位ŝŞ。

但若其ı部影ƇŎ持續，它Ŏ在其Āē體與制度歷史中ǯƈȘș。

S E CT I O N

10.1 狀態不是資料總和

狀態是：

Į數位世界在Ț定時間對合ċ存在țȜ的判定。

形式ȝ：
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S�

=

Ȟ

s�,

s�,

ȟ,

s�

Ƞ

資料可能存在，但ƺ必是ƽ前權ȡ狀態。

S E CT I O N

10.2 權威狀態

系Đ必Ǝǂ定：

Ę一份資料是ŧŨ狀態；

Ęęƣ是ȢƦ；

Ęę是ȣ影；

Ęę是歷史；

Ęę是Ȥȥ；

Ęę是Ȧȧ。

S E CT I O N

10.3 狀態合法性

Legal(S�)

⇔

S�

Ȩ=

mathcal R
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其中 mathcal R 為世界規則與不Ŝȩ。

S E CT I O N

10.4 不一致世界

分Ȫ式系Đ可能ȫŢ具有đ個版本：

S�Ȭ((1))

ȭ

S�Ȭ((2))

世界不一定Ƴ間全域一Ƅ。

因Ů數位存在論ȮĪŖȯ：

Ȱȱ一Ƅ；

Ȳȳ；

合ȴ；

不ȵ定；

Ţ時分ȶ。

S E CT I O N

11.1 規則定義可能世界

數位規則ǂ定：

ƱƢ可ĚĿ生；

ƱƢ不能Ŀ生；

ģ可Ě行動；

行動Ł狀態ĳƏĥŜ；
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ĘęĲı成ą。

形式ȝ：

R

:

(S,A,P)

ǵ

Ȟ

allow,

deny,

transform

Ƞ

S E CT I O N

11.2 規則不只存在於程式碼

規則可能位於：

ƃȆȷ；

資料ŭ約束；

Ǳ定œ；

權限ȸȹ；

ȺȻ合約；

平台ȼȽ規Ⱦ；

人工ȿƴ；

模型提示；

Runtime。
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S E CT I O N

11.3 隱藏規則

Ɣƕ可能ɀ示一Ɂ規則，實ɂĝ行ǩ一Ɂ。

Ĳĳ：

ɃǣɄ時間ɅɆ，實ɂƀǝǳɇ權Ť；

ɃǣļĽ，實ɂƣ是ȀɈ；

Ƀǣ已完成，實ɂŎ等ɉı部Ɋɋ。

S E CT I O N

11.4 規則可變性

物理定Ū不由ȍȈŉ用者ő意Ĥĥ，但數位世界規則可Ě由Ɍ理者Ňň。

因Ů數位世界具有ɍ度制度可Ɏ性。

S E CT I O N

12.1 權限不是附加功能

權限ǂ定ģ能：

ɏƅ；

Ɖą；

Ĥĥ；

ļĽ；

ķĸ；

ĝ行；
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Ɋɋ；

ĥ寫歷史；

Ĥĥ規則。

因Ů：

【Permission

=

ĕorld-Modification Ǎapacity】

S E CT I O N

12.2 能力與權限

能力ɐɑ可ɒ到ƱƢ。

權限ɐɑ在Əŋɓ件ƈ可Ě合ċɒ到。

S E CT I O N

12.3 超級管理者問題

若單一角色可：

Ĥĥő意狀態；

ŜŇ規則；

ļĽ歷史；

ƨ用身份；

ƟĽ限制；

則它不ƣ是Ɍ理者，而ōɔɕ世界的ē權ƴƵ。

Neo.K ̊ EveMissLab   ̋   PU-0-04 24 / ˺̂   ̋   https://thisoneisneok.com



S E CT I O N

12.4 權限可見性

受影Ƈ者ɖ能ūɗ：

ģĥŜɘ狀態；

ŉ用Əŋ權限；

əɚƏŋ規則；

能ǁġŠ；

ĳƏǗǘ。

S E CT I O N

13.1 歷史不只是日誌

日Ȓ可能ƣ是ĝ行紀錄。

數位歷史則ƀǝ：

實體ĳƏ出現；

狀態ĳƏĥŜ；

規則Ə時Ĥĥ；

權限由ģȂɛ；

關係ĳƏƉą與ɜȇ；

Ęę事件被ġĢ；

Ęęı部結果已Ŀ生。

S E CT I O N

13.2 事件鏈
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H�

=

ɝ

e�,

e�,

ȟ,

e�

ɞ

Ěǿ：

S�

=

Ǧold

(

S�,

H�

)

S E CT I O N

13.3 歷史的選擇性

不是Ƭ有事件ė被Ğ存。

Ğ存ȸȹ會影Ƈ：

可ɟƴ性；

Ȁȁ；

ĆĻ；

Őő；

Ǽš；
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被ɠɡ權。

S E CT I O N

13.4 歷史改寫

系Đ可能：

ļĽ事件；

ŇŨğĠ；

Ťƾ；

合ȴ；

ɢɣ；

ɤǢǉ；

Ťň計算ȣ影。

因ŮȮĂ分：

事實ĤŨ；

ɥ事Ĥĥ；

ŘɚļĽ；

合ċɠɡ；

ɦ意ɧĥ。

S E CT I O N

14.1 多種時間

數位世界可能同時具有：

ɨȝ時間；
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ɩɪɫ時間；

Ȑȑ時間；

事件時間；

ď理時間；

模擬時間；

版本時間。

S E CT I O N

14.2 暫停

數位世界可ĚĴȇ狀態ǳĦ，但物理世界Ŏ持續。

S E CT I O N

14.3 加速與重播

模擬可ĚȢķ、Ťť或ɬɭ，但ŦƣĥŜ數位時間，不會ŉ物理Ł果等ɮĲɯķ。

S E CT I O N

14.4 時間順序與因果

在分Ȫ式ɰɱ中，ōɲɳɆ不一定等於Ŀ生ɳɆ。

因Ů：

T_(event)

ȭ

T_(processing)
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S E CT I O N

15.1 數位回滾

S_(tǤn)

ǵ

S�

系Đ可ĚǼšɴ狀態。

S E CT I O N

15.2 外部效果

在 t 到 tǤn 期間，可能已經：

ĿɵȈū；

ķĸɶɷ；

ĥŜ人類ǂȹ；

公ɸ資ɹ；

ɺĿ機ɫ；

Ƒ成ċŪ效果。

因Ů：

【Rollback_D

notů

Rollback_P】

S E CT I O N

15.3 補償而非回復
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Įęć作ƣ能ɻɼɢɽ：

Ɔɶ；

ɗɾ；

反ɿ交易；

ĤŨ公ʀ；

Ǽš權限；

Ɖąň事件。

ɢɽ不會ʁ歷史ƺʂĿ生。

S E CT I O N

16.1 定義

數位制度是：

Ě程式、規則、權限、資料模型、程Ɇ與人類Ɍ理共同維持，並用ǟ分配身分、行動

能力、資Č、Őő與čĎď理位Ǵ的人工規則體系。

S E CT I O N

16.2 制度性物件

Ěƈ對象ʃʃ不是單純資料：

帳ʄʅʆ；

ʇ單；

會ʈ資ȃ；

版權；

ǧǨ資產；
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ɅǢ；

Ǯ用分數；

Agent őƫʉő；

數位Ř書。

它Ǹ的效力ǟǽ規則與ěĜ。

S E CT I O N

16.3 制度依賴

若平台ɜȇěĜ，Įę數位資產可能źȗ：

可ķĸ性；

可ŉ用性；

ʊʋʌă；

社會意義；

ċŪ效力。

因Ů，數位實體的持續性ȉəʍ制度持續性。

S E CT I O N

16.4 制度與物理承載

數位制度əʍ：

ɩɪɫ；

ʎʏ；

ċŪ；

ǔǕ；
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Ɍ理者；

能Č；

ŉ用者共同ěĜ。

它Ơʐ純物理對象，也ʐ純ʑ象規則，而是Ƃ宇宙ʒ合結構。

S E CT I O N

17.1 什麼構成一個數位世界

一個數位世界ǜƶȮ有：

世界身分；

成ʈ資ȃ；

實體類型；

狀態Ē間；

規則；

Runtime；

時間；

歷史；

Ħƿ與Ɔ出ɓ件。

S E CT I O N

17.2 邊界不是伺服器邊界

同一數位世界可Ƃ：

đ台ɩɪɫ；

đ個ʓǴ；

Neo.K ̊ EveMissLab   ̋   PU-0-04 ˨2 / ˺̂   ̋   https://thisoneisneok.com



đ個地Ă；

ʔʕ與本地；

đŋ程式ʖ言。

因Ů世界Ĉ界ēĪ由ʖ意、身分、規則與歷史Ō續性ǂ定，而不是由單一ʗ體ǂ定。

S E CT I O N

17.3 世界嵌套

數位世界可ĚʘɁ：

作ʙ系Đ
ʚʛʛ ʜʝɫ
    ʚʛʛ 平台
        ʚʛʛ ŉ用者Ē間
            ʚʛʛ ǧǨ或 Agent 工作Ă

Ė一Ȏė有ǽʞ的：

身分；

權限；

規則；

時間；

Ɔ出ɓ件。

S E CT I O N

17.4 跨世界對象

同一人可能在不同世界ƥ有不同數位身份。

同一œŔ也可能在：

本機；

ʔʕ；
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Git；

平台資料ŭ；

具有不同權ȡ狀態。

S E CT I O N

18.1 世界不是靜態 schema

ƣ有資料模型，ʟ不ŗĚ形成活世界。

ȮĪ Runtime 或 Kernel ʠŐ：

ǡŘ；

Ʌ程；

ĝ行；

權限；

事件；

時間；

Ǽš；

一Ƅ性。

S E CT I O N

18.2 Kernel 作為世界法則執行者

可形式ǉ為：

K

:

(S�,e�,P�,R�)

ǵ

(S_(tǤ1),H_(tǤ1))
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S E CT I O N

18.3 法則與法則執行分離

規則可Ě寫在文件或程式中，但若 Runtime 不ĝ行，它Ǹƣ是Ƀǣ。

ƬĚ：

DeclaredRule

notů

EnforcedRule

S E CT I O N

18.4 Kernel 權力

若 Kernel：

可ʡʢőƏ行動；

可Ť寫狀態；

可Ĥĥ時間；

可ʣĽ歷史；

可ŜŇ權限；

它āōɔ數位世界的ʤċ與ĝȸ機構。

S E CT I O N

19.1 定義

平台ē權是指ʥ制一個數位世界之：

身分ʦ冊；

規則制定；
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Runtime；

資料持有；

權限分配；

歷史Ğ存；

Ɔ出與Ņĸ；

的集中能力。

S E CT I O N

19.2 世界創造者不必永遠擁有正當主權

Ɖą平台者具有技Ǚʥ制，不代表其Ƭ有ǂ定ė具有Ũƽ性。

S E CT I O N

19.3 數位臣民化

ƽŉ用者：

ʧċʨɏ規則；

ʧċǐʩ資料；

ʧċ反ʪ判定；

ʧċķĸ資產；

ʧċʫʬʭ代 Runtime；

ʧċĞǯ身份歷史；

ā可能成為əʮ於平台的數位ʯʰ。

S E CT I O N

19.4 開放規格與主權分散
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ɸƾȃ式、可ʱ身份、可ǡŘ歷史與可ʭʲ Runtime，可Ěĺ低單一平台對數位存在的完全ʥ制。

S E CT I O N

20.1 退出不是刪除帳號

ŧŨƆ出ǜƶƀƁ：

Ĵȇ關係；

ʳ出資料；

ʳ出歷史；

ʳ出身份Řř；

ķĸ資產；

ġĢȂ權；

Ğǯ必ĪŘɚ。

S E CT I O N

20.2 可攜性

若數位實體ƣ能存在於單一平台，其存在ɍ度əʮ平台。

S E CT I O N

20.3 語意可攜性

Œʳ出ƃȆ資料不等於可ʱ。

若Źƶ：

schema；

規則；
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關係；

事件；

權限；

時間ʖ意；

資料在ň世界中可能źȗƃ意。

S E CT I O N

20.4 Runtime 遷移

理ʴŅĸɖĞ持：

Semantics_(K�)(x)

ʵ

Semantics_(K�)(xǲ)

但完全Ğ持ƺ必可能，ƬĚȮĆ錄Ņĸʶ差。

S E CT I O N

21.1 資產不是檔案本身

數位資產Ȉȉƀǝ：

ʥ制權；

ŉ用權；

ķĸ權；

ɅĀ性；

ǟČ；

ĜŘ；
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ʷŹ規則；

制度ěĜ。

S E CT I O N

21.2 複製不等於所有權轉移

œŔ可łŃ，但Ƭ有權與權ʸ狀態ƺ必ʹ之ĥŜ。

S E CT I O N

21.3 資產依賴世界

ĮǧǨ中的ɗ具，在ǩ一世界中可能沒有őƏ效力。

ƬĚ資產ʌăəʍ：

ʺ(x)

=

f

(

R,

P,

Ǎommunity,

Scarcity,

Utility

)

S E CT I O N

21.4 世界終止風險

平台關Ɨ可能ŉ資產ź效。

因ŮɖĂ分：
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資料持有；

ŉ用權；

世界ěĜ；

ċŪ權ʸ；

物理可ʻʲ性。

S E CT I O N

22.1 角色

角色具有：

身分；

ĆĻ；

關係；

能力；

ʼʽ；

世界位Ǵ。

S E CT I O N

22.2 Agent 的人工存在

若 Agent 具有持續ĆĻ、őƫ歷史、權限、工具關係與可įİ身份，它已不ƣ是一ʾʿ式ˀˁ。

S E CT I O N

22.3 模型與 Agent 分離
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【Model

ȭ

Agent Entity】

模型可Ě被đ個 Agent ŉ用。

Agent 的身份ēĪ由：

ĆĻ；

Runtime；

權限；

歷史；

關係；

ʉő；

維持。

S E CT I O N

22.4 Agent 複製問題

łŃ同一模型與ĆĻȢ˂，可Ě生成共Ƕ前歷史的Ś個 Agent，但分ņŁ形成不同存在。

S E CT I O N

23.1 敘事不是狀態

系ĐǷ：

őƫ已完成。

不代表世界狀態˃合完成ɓ件。

S E CT I O N

23.2 狀態、證據與敘事
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ȮĪĂ分：

ĕorld State

ȭ

Evidence

ȭ

Narrative

S E CT I O N

23.3 敘事的制度效果

Ŭŉɥ事ğĠ，它Ŏ可能：

Ġ˄ŉ用者；

形成聲譽；

ɺĿ˅ɶ；

ĥŜǂȹ；

Ɖą社會Ĝū。

因Ůɥ事也是世界事件，但不能Ʀ代權ȡ狀態。

S E CT I O N

24.1 身分剝Ā

平台可在ʧˆ分程ɆƈĴ權、ļĽ或ǁĜ身份。

S E CT I O N

24.2 規則āĂ

ŉ用者ɏ不到ŧŨǂ定狀態與分配的規則。

Neo.K ̊ EveMissLab   ̋   PU-0-04 42 / ˺̂   ̋   https://thisoneisneok.com



S E CT I O N

24.3 歷史改寫

ŤĪ紀錄被ļĽ、Ĥĥ或ʧċǡŘ。

S E CT I O N

24.4 權限ăĄ

ƶ數角色可ő意ĥŜ世界，而受影Ƈ者ʧ反制能力。

S E CT I O N

24.5 世界出ąĆć

ŉ用者ʧċŅĸ身份、關係、資產、歷史與ě諾。

一個帳號具有：

ID；

ˇ文；

關係；

聲譽；

ɹˈ；

權限；

歷史。

若帳號被ļĽ，ũź的不ƣ是資料，也可能是：

公共身份；

工作ǟČ；
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社會關係；

ˉʙ資產；

歷史Řɚ。

因Ů帳號是數位制度實體，而ʐȍȈ資料列。

ǧǨ角色可具有：

等ȏ；

ʓń；

關係；

őƫ；

Ǣ聲；

ǧǨ歷史；

ˊˋȣƿ。

ĳ果ˌ角色數ăłŃ到ǩ一ɩɪɫ，但關係與歷史不存在，是ǁŎ為同一角色Ư

本文的Šˍ是：ƣĞǯ狀態相ˎ，不ŗĚŘř完ƻ身份Ō續。

Git ˏ存ŭ不ƣ是ʼ前œŔ。

它ƀǝ：

commit；

分ņ；

作者；

時間；

合ȴ；

issue；
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release；

權限；

ːŔ關係。

ƈś ˑIP ƣĞ存Į一狀態ȣ影，沒有Ğ存完ƻ世界歷史。

因Ů：

Snapshot

ȭ

RepositoryEntity

一個持續żŽ Agent 可能具有：

żŽʼʽ；

已讀資料；

ǳ論歷史；

ź˒ʏ˓；

工具權限；

版本；

合作者；

ɉǡŘǃƮ。

若ƣĞ存模型˔出，而不Ğ存Ŧę狀態，它ʧċ形成持續żŽ實體。

資料Ŭ實體： ƣĪ有紀錄ƍɃǣ存在完ƻ對象。

ǢǣŬ身分： Ǣǣ相同ƍƌ為同一。

Ȣ˂Ŭ歷史： 用單一狀態Ʀ代完ƻ事件ǎ。

ń份ŬȰ續： Ǽš資料āɃǣƬ有關係與Őőšƃ。
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ļĽŬ不存在： UI ȀɈ被ƽ成˕˖ũź。

ŠţŬʧ事Ŀ生： ˗˘ı部物理與制度Ł果。

程式ȷŬ規則全部： ˗˘人工ȿƴ、Ǳ定與 Runtime。

Ƀǣ規則Ŭĝ行規則： 文件與實ɂĊ理不一Ƅ。

平台Ƭ有權ŬŨƽē權： 技Ǚʥ制被等同於Ũƽ性。

資料ʳ出Ŭ可ʱ： Źƶʖ意、關係與歷史。

łŃŬ同一： ˗˘分ņŁ歷史。

模型Ŭ Agent： ˗˘ Agent 的ĆĻ、權限與ʉő。

世界Ĉ界ŬɩɪɫĈ界： ˗˘ƂʓǴʖ意Ō續。

資產ŬœŔ： ˗˘權ʸ與制度ěĜ。

ɥ事Ŭ狀態： 系ĐǷ完成ƍƌ為完成。

歷史全Ğ存˙˚： ˗˘Ȁȁ與被ɠɡ權。

單一時間˙˚： ˗˘事件時間、ď理時間與模擬時間。

永˛世界ƤǱ： ˗˘平台ɜȇ與 Runtime ũź。

S E CT I O N

30.1 數位身分Ĉ續性

żŽ數位實體Ƃ：

版本Ňň；

ʗ體Ņĸ；

平台Ņĸ；

ń份Ǽš；
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分ņ；

Ł，人類與系Đ是ǁŎ判定其為同一存在。

可定義：

Ǎ_I

=

w�Ǎ_(id)

Ǥ

w�Ǎ_(state)

Ǥ

w�Ǎ_(rule)

Ǥ

w�Ǎ_(relation)

Ǥ

w�Ǎ_(history)

S E CT I O N

30.2 狀態權威ĉ識Ċ

ȥȩ˜˝是ǁ能ŨȵĂ分：

權ȡ狀態；

ȢƦ；

ȣ影；

Ȧȧ；

歷史；

Ȥȥ。
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S E CT I O N

30.3 規則可追ċ性

對ő一ŤĪ狀態ķʲ，能ǁŠˍ：

Ęɓ規則；

Ę個版本；

Ę個 Runtime；

Ę個權限；

Ę個ē體；

ŉ其Ŀ生。

S E CT I O N

30.4 Č稱č執行規則Ďď

ɮ˞文件或 UI Ƀǣ的規則與實ɂĝ行規則。

R_(rule)

=

d

(

R_(declared),

R_(enforced)

)

S E CT I O N

30.5 歷史一致性

ȥȩ不同事件ǟČ、資料ŭ與ȣ影是ǁ能ŤƉ一Ƅ歷史。
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S E CT I O N

30.6 回滾外部ĐĎ

Ć錄數位ŠţŁ，Ŏʶǯ於物理、制度、ċŪ與人類Ĝū中的效果。

S E CT I O N

30.7 跨 Runtime 語意đĈ

ɮ˞同一數位實體在不同 Runtime 中的行為、權限與狀態ʖ意。

S E CT I O N

30.8 Ēē退出成本

˟ȩŉ用者Ņĸ時ɠź的：

身分；

關係；

歷史；

資產；

聲譽；

ʖ意。

S E CT I O N

30.9 數位死亡Ĕ定一致性

żŽ不同系Đ對「ļĽ」「Ɩ存」「ź效」「ŝŞ」的判定是ǁ一Ƅ。

S E CT I O N

30.10 權限可見性
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ȥȩ受影Ƈ者是ǁ能理Ɵģ具有Əŋ世界Ĥĥ能力。

S E CT I O N

30.11 數位實體受ĕĖ程度

įİ數位狀態ŜŇ對物理生活、ǔǕ資Č與人類行為的影Ƈ。

S E CT I O N

30.12 世界終止ė性

żŽ平台或 Runtime ɜȇ時，身份、資料、資產與歷史能ǁ持續。

數位世界不等於物理世界，但不因Ů沒有實在性。

數位宇宙是由實體、身分、狀態、規則、事件、歷史、權限、時間與 Runtime 共同維持的人工存在域。

Ąą資料ă不必構成數位實體。

數位實體必Ǝ具有可識別性、可定ˠ狀態、規則位Ǵ與歷史Ō續性。

人工不等於虛Ƥ。

Ė一個程式系Đė在Ɖąˡ型制度世界。

數位身分不等於Ǣǣ或單一 ID。

相同ŕŖ的łŃˢ，在分ņŁ可Ě成為不同實體。

ń份Ğ存狀態ǹǺ，不ǽ動Ğ存Ƭ有關係與ı部Ł果。

10.

Deleted_(UI)

notů

Nonexistent_D

數位狀態是世界對ƽ前合ċ存在țȜ的判定，而ʐ資料ˣˤ。
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規則不ƣ存在於ƃȆȷ，也存在於Ǳ定、權限、人工程Ɇ與 Runtime。

權限是世界Ĥĥ能力。

數位歷史不ƣ是日Ȓ，而是身分、狀態、規則與Őő的持續Řɚ。

數位世界可ĚŠţ，但ı部歷史ƺ必可ɯ。

世界Ĉ界ēĪ由ʖ意、身份、規則與歷史ǂ定，而ʐ單一ɩɪɫ。

資料ʳ出不等於ʖ意可ʱ。

模型不等於 Agent；Agent 身分由 Runtime、ĆĻ、權限、關係與歷史維持。

平台技Ǚʥ制不ǽ動等於Ũƽē權。

20.

【數位存在的成˥，】

【不ƣ在於能被Ɖą，】

【Ň在於能被ǊĜ、Ņĸ、įŐ、Ǘǘ與持續。】

S E CT I O N

32.1 承Ę PU-0-01

PU-0-01 Ɖą計算機宇宙作為物理əʍ、結構相對ǽĊ的存在域。

本文˦其中的「計算存在」Ħ一ħ˧ɸ為：

數位實體；

身分；

狀態；

歷史；
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制度；

Runtime。

S E CT I O N

32.2 承Ę PU-0-02

PU-0-02 Ƿř計算機宇宙會ē動ĥŜ意圖與物理世界。

本文指出，能持續ĉ與Ŧęʒ合的不是Ąą˔出，而是具有歷史與規則位Ǵ的數位實體。

S E CT I O N

32.3 承Ę PU-0-03

PU-0-0˨ Ɖą：

Model

ȭ

Reality

本文Ħ一ħƉą：

【Not Physical Reality

notů

No Reality】

數位世界ľ不是物理世界的完ƻ˩本，Ŏ具有人工實在性。

S E CT I O N

32.4 ęĘ PU-0-05

ƈ一篇˦żŽ：

程式ĳƏƐƑň數位存在；
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有限規則ĳƏ生成˪ǋ可能Ē間；

型別、schema、權限與ƔƕĳƏƖƗ可能性；

為Ə同一個系Đ同時是生成機ɫ與限制機ɫ；

ģ有權ǂ定Ęę可能性Ħƿ世界。

數位世界Ű初ɏ˫ǟ像物理世界的紀錄工具。

但ƽ系ĐɸȆĞ存身分、分配權限、Ɖą資產、維持關係、Ć錄歷史與ĝ行規則，它ƍ不Ȋƣ是被動影像。

它成為一個人工存在ˬɆ。

在Ŧ個ˬɆ˭：

Įę對象被ěĜ；

Įę身份被ʡʢ；

Įę狀態合ċ；

Įę行動被ˮȇ；

Įę歷史被Ğ存；

Įę歷史被ɠɡ；

Įęē體能Ĥĥ世界；

Įęē體ƣ能ě受結果。

因Ů，數位世界的本體論ƭƮ與Ċ理ƭƮ不能分ɸ。

若數位實體能影Ƈ人的工作、˯產、關係、聲譽、ǽ由與ƺǟ，ơƢ：

它的身份ĳƏ成ą；

ģ能ļĽ它；

ģ能Ĥĥ規則；

歷史能ǁǡŘ；
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是ǁ可ĚŅĸ；

是ǁ可ĚǗǘ；

ė不ƣ是工程āʸƭƮ。

本文˦數位宇宙定義為：

【mathcal D

=

Artificial Entities

Ǥ

Persistent Identity

Ǥ

Legal State

Ǥ

Executable Rules

Ǥ

Historical Ǎontinuity

Ǥ

Governed Power】

其成˥度不Ʀǂ於世界ɏ˫ǟđŧ實，而Ʀǂ於：

存在是ǁ可ǊĜ；

狀態是ǁ可Řř；

規則是ǁ可ƅ；

權限是ǁ可įŐ；

歷史是ǁ可ǡŘ；

實體是ǁ可Ņĸ；

ğĠ是ǁ可ɢ˰；

受影Ƈ者是ǁƥ有位Ǵ。
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因Ů，本文的ŰɜǃƮ是：

【數位宇宙不是現實的˱ʌʭ身，】

【而是人類Ě程式、制度與機ɫ共同ƉƑ的第˲存在ˬɆ。】

【它˳能ĥŜ現實，】

【ƍ˳必Ǝō受存在論與Ċ理ȝ的完ƻįƭ。】

digital_entity:
  entity_id: Ƽresearch-agent-001Ƽ
  entity_type: Ƽpersistent-agentƼ
  identity:
    origin: Ƽeve-miss-labƼ
    created_at: Ƽ2026-07-27Ƽ
    lineage:
      parent_snapshot: null
      branch_id: ƼmainƼ
  state:
    status: ƼactiveƼ
    memory_version: Ƽ17Ƽ
    active_goal: Ƽcomplete foundational paper seriesƼ
  rules:
    runtime: Ƽagent-runtime-v2Ƽ
    policy_version: Ƽ˨.1Ƽ
  permissions:
    allowed:
      - Ƽread.research-libraryƼ
      - Ƽwrite.workspaceƼ
    denied:
      - Ƽpublish.without-reviewƼ
  history:
    event_log: Ƽevents://research-agent-001Ƽ
    last_checkpoint: Ƽcheckpoint-016Ƽ
  portability:
    exportable: true
    semantic_schema: Ƽagent-entity-schema-v1Ƽ
  governance:
    owner: ƼproƝectƼ
    human_review_reƛuired: true
    deletion_mode: Ƽrevocable-archiveƼ
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digital_identity_check:
  source_entity: Ƽagent-AƼ
  candidate_entity: Ƽagent-ǻƼ
  identity_continuity:
    identifier: false
    state: true
    rules: true
    relations: partial
    history:
      shared_until: Ƽ2026-07-27T0˴:00:00Ǥ0˴:00Ƽ
      diverged_after: true
  conclusion:
    same_origin: true
    same_current_entity: false
    relationship: Ƽforked-descendantƼ
digital_world_governance:
  identity:
    traceable: true
    appealable: true
  rules:
    versioned: true
    visible: true
    executable_rule_diƜ: true
  permissions:
    least_privilege: true
    actor_attribution: true
  history:
    tamper_evident: true
    privacy_controls: true
  portability:
    data_export: true
    semantic_export: true
    relationship_export: conditional
  exit:
    authoriƞation_revocation: true
    evidence_retention: true
  recovery:
    rollback_scope_visible: true
    external_compensation_plan: true

PU-0-01˵˶Ť宇宙論：意圖、計算與物理存在的基本Ă分

PU-0-02˵˶宇宙ʒ合動力Ǐ：˷ʴĪ、表示到世界ĥŜ

PU-0-0˨˵表示落差：意圖、計算模型與物理現實之間的不可完ń˸˹
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PU-0-04˵數位宇宙作為人工存在域：實體、狀態、規則與歷史

PU-0-0˺˵生成與限制：計算機宇宙ĳƏƐƑ並ƖƗ可能性

PU-0-06˵˻Ǹ到˖ʴĪƱƢ：計算ʼ的、ʌăĈ界與世界ʫʬ

S E CT I O N

Neo.KĚEveěissĜab ĝ關理Ğ

Neo.K with Aletheia，《˶Ť宇宙論：意圖、計算與物理存在的基本Ă分》，2026。

Neo.K with Aletheia，《˶宇宙ʒ合動力Ǐ：˷ʴĪ、表示到世界ĥŜ》，2026。

Neo.K with Aletheia，《表示落差：意圖、計算模型與物理現實之間的不可完ń˸˹》，2026。

Neo.K with Aletheia，《可編˼世界：˷程式ĝ行到世界狀態˽ǉ》，2026。

Neo.K with Aletheia，《Agent Runtime：能力規˾、工具˿用與可Ǽšĝ行》，2026。
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v0.1 č 2026-07-27

完成̅̆篇地基論文第Ŋ篇。

Ɖą數位宇宙̇Ʒ存在模型。

Ă分資料ă、數位紀錄、數位對象、數位實體、數位制度與數位世界。

提出數位存在判準與人工實在性。

Ɖą識別、狀態、規則、關係Ŋ類同一性。

分şłŃ、分ņ、ń份、ļĽ與數位ŝŞ。

Ɖą數位狀態、規則、權限、歷史與時間的本體地位。

提出數位Šţ與物理Šţ不等ʌ。

˦ Runtime／Kernel 定義為世界ċ則ĝ行ƴƵ。

分ş平台ē權、數位ʯʰǉ、Ɔ出與ʖ意可ʱ。

Ă分數位資產、œŔ與制度權ʸ。

˦持續 Agent 定義為具有身份、ĆĻ、權限、關係與歷史的數位實體。

提出űŋ數位世界Ċ理Ųų。

̈ƿ社Ĺ帳號、ǧǨ角色、Git ˏ存ŭ與żŽ Agent ŔĲ。
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提出̅̆類ź˒模式與̅˲ɷ可ŘŻżŽưɿ。

完成與 PU-0-0˺《生成與限制》的̉ō。
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