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S E CT I O N

摘要

程式設計、計算機科學與人工智慧通常直接從符號、演算法、資料結構、模型與執行開始，卻很少先回答一

個更早的問題：人類為何建立計算機宇宙，而計算究竟連接了哪些存在域？若不先區分「主體或制度想要的

世界」、「機器能表示與轉換的世界」以及「實際具有因果效力的世界」，程式就容易被縮減為語法，意圖

容易被誤認為可直接執行，計算模型也容易被錯認為現實本身。
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本文提出「三重宇宙論」，區分三個互相耦合但不可互相化約的存在域：

mathbb U�

=

<

mathcal I,

mathcal C,

mathcal P

>

其中：

mathcal I：意圖宇宙，指主體、群體、制度或功能性系統所指向、偏好、拒絕、要求或希望實現的可能

狀態域；

mathcal C：計算機宇宙，指由符號、狀態、地址、記憶、規則、資料、演算法、程序、權限與虛擬時間

構成的人工可表示與可轉換存在域；

mathcal P：物理宇宙，指具有實際因果效力、受物質、能量、時空、身體、硬體、制度與環境制約的存

在域。

本文的第一核心命題是：

【mathcal I

≠

mathcal C

≠

mathcal P】

三者雖然相互作Ā，卻不āĂ相ă的存在Ąą。意圖可以指向Ć不存在、ćĈ物理ĉ不可實現的狀態；計算

可以表示與模擬不存在Ċ現實中的世界；物理世界則能以ċ料、能Č、čĎ、ďĐ與đĒ期因果ēĔ模型。

ĕ何一者Ė不能被ėĘę者完ĚěĜ。

本文ĝ一Ğ指出，計算機宇宙不是與物理世界完Ě分ğ的Ġġ然宇宙，而是物理宇宙中被人工Ģģ化、符號

化與規則化的Ĥĥ因果區域。其存在ĦħĨĩ硬體、能Č與物理Ī體，但其īĬ規則ĭ具有相Įġį性。相

ă的İı結構可以由不ă物理Ī體ĲĪ，而相ă物理Ī體也可以實現不ă計算結構。因ĳ，計算機宇宙具有

「物理Ĩĩ」與「結構相Įġį」的Ĵ重性。

Neo.K ˉ EveMissLab   ˊ   PU-0-01 2 / ʷˁ   ˊ   https://thisoneisneok.com



本文也ĵ重Ķ理意圖宇宙的本體地ı。意圖宇宙不ķĊĸ想Ĺ合，也不能ĺĻļ為物理世界之Ę的Ľ立空

間。ľ是可能狀態、ĿŀŁ序、拒絕Ąą、規ł要求、主體Ń的、制度Ńń與功能性指向所Ņ成的實質結構

域。ľ可能由具身主體ņŇ，也可能由群體與制度ňŉ；Ŋ體本身ŋĦ具有主Ōō求，但可被Ŏŏ功能性Ń

的或在系統中具有Ńń指向。

本文提出三類存在Őő：

意圖存在Őő： Œ狀態是œ被主體或制度指向、偏好、拒絕或要求；

計算存在Őő： ŒĮŔ是œ能在Ĥģ計算體系ŕ以合法身分、狀態與Ŗ作存在；

物理存在Őő： ŒĮŔ是œ在物理因果ŗ中具有可ŌŘ或可作Ā的實際效力。

由ĳ可ř，ă一ĮŔ可以在三個宇宙中以不ăŚ式存在。śŜ「Ćŋ建成的ŝ」可以在意圖宇宙中作為Ńń

存在，在計算機宇宙中作為 CAD 模型與工程模擬存在，但Ćŋ在物理宇宙中作為可通行結構存在。

本文建立「Ş宇宙ă一性問題」：三個宇宙中的ĮŔ不ş因Šš相ă就被ļ為ă一存在。ĦħŢ由ţŤ、ť

Ŧ、ŧŨ與實現ũŪ，ū能ŐŬŒ意圖ĮŔ、計算ĮŔ與物理ĮŔ是œ構成合法Įş。本文因ĳ提出：

【NameŭxŮIů

=

NameŭxŮCů

=

NameŭxŮPů

notŰ

xŮI

=

xŮC

=

xŮP】

本文也分ű三Ųų型化約錯誤：

意圖化約：Ŵ「想要」ŵ成「ŶŢ存在」；

計算化約：Ŵ「模型中存在」ŵ成「現實中存在」；

物理化約：Ŵ意圖與規łŷļ為物理Ÿą，Źź其指向與約Ż功能。
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本文的第ż核心命題是：

【Program

≠

Intent

≠

Computation

≠

Physical EŽect】

程式ıĊ三者的耦合ž界，但不ķĊĕ何Ļ一宇宙。ľ是Ŵſ分意圖Ņ式化為可計算結構，ƀ在Ɓ權與Ąą

成立時Įİı或物理世界Ƃƃ狀態轉換的中Ƅ結構。

本文ƅƆ提出可ŧƇƈ究ƉƊ，ƋƌŞ宇宙ĮŔťŦ、意圖ƍ模型ƎƏ、模型ƍ物理偏Ɛ、功能性Ń的Őģ、

計算Ī體Ƒ換、İıĮŔŉƒ性、Ššă一性錯誤與制度意圖ƓƔ。本文為Ɔƒ《三宇宙耦合ƕ力學》建立

本體論ƖƗ：ŷ有先區分三個宇宙，ū能ĝ一Ğƈ究ľƘŜ何相互轉ƙ、限制、Ň成與ƚƛ。

ũƜƝ： 三重宇宙論、意圖宇宙、計算機宇宙、物理宇宙、計算存在論、程式本體論、İı存在、功能性Ń

的、Ş宇宙ă一性

S E CT I O N

Abstract

Computer science, programming, and artiƞcial intelligence usually begin with symbols, algorithms, 

data structures, models, and execution. They rarely begin with a prior Ɵuestion: why do humans 

construct computational universes, and which domains of existence does computation connectƠ

This paper proposes a theory of three universes:

mathbb U�

=

<

mathcal I,

mathcal C,

mathcal P

>
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where mathcal I is the intentional universe, mathcal C is the computational universe, and mathcal P is 

the physical universe.

The intentional universe consists of possible states that subơects, collectives, institutions, or 

functionally directed systems prefer, reơect, reƟuire, or seek to realiƢe. The computational universe 

consists of artiƞcial domains of symbols, states, memory, rules, identities, algorithms, permissions, 

and virtual time. The physical universe consists of entities and processes with actual causal eƣcacy 

under material, energetic, temporal, bodily, institutional, and environmental constraints.

The central thesis is:

【mathcal I

≠

mathcal C

≠

mathcal P】

The three universes interact but cannot be reduced to one another. Intent can refer to states that do 

not yet exist or cannot physically exist. Computation can represent and simulate worlds absent from 

physical reality. Physical reality can resist models through material limits, energy costs, latency, failure, 

and unmodeled causality.

The computational universe is characteriƢed by both physical dependence and structural relative 

autonomy. It reƟuires physical substrates, yet its higher-level rules can remain invariant across 

diŽerent substrates. The intentional universe is not merely a collection of fantasiesƤ it is a structured 

domain of goals, values, prohibitions, normative reƟuirements, institutional purposes, and functional 

directions.

The paper introduces three criteria of existence, a theory of cross-universe identity, and three 

reduction errors: intentional reduction, computational reduction, and physical reduction. It argues 

that a program is not identical to intent, computation, or physical eŽect. ƥather, it is a mediated 

structure that formaliƢes part of an intention into computable form and, under valid authoriƢation and 

conditions, produces state transitions in digital or physical worlds.

This paper establishes the ontological foundation for the next study, Dynamics of Three-Universe 

Coupling.

Keywords: three-universe theory, intentional universe, computational universe, physical universe, 

computational ontology, program ontology, digital existence
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在學Ʀ程式時，常ƧƖƗ是ƛİ、Ąą、ƨƩ、ƪ式、類ƫ與Ƭƭ。但Ʈ些Ưư為ƱƲ存在？

人類之所以Ƴƴƛİ，不是因為宇宙Ƶ然要求ƛİ；之所以建立資料ƶ，也不是因為物理世界本身就是表

Ʒ。Ʈ些結構出現，是因為人類想要記Ƹ、ƹƺ、ĒŘ、ƻ制、重Ƽ、ƽ作與ƚƛ世界。

因ĳ，在程式ƾ以前，Ĉ少Ŷ存在三Ų不ă問題：

ƿƘ想要ƱƲ？

機器能表示與ǀ算ƱƲ？

現實實際ǁǂƱƲ？

若三者被ǃ為一Ǆ，就ǅ出現ų型錯誤：

ǆĀ者Ǉ「ƿ要ǈĚ」，系統卻ŷ實作一個ǉǊǋı；

模型在模擬中成功，ǌ被ļ為Ə實世界Ħ然成功；

程式回Ǎ success，ǌ被ļ為物理效果Ŷ完成；

AI 理ǎ一Ǐ要求，ǌ被ļ為ŶǐǑ執行權；

İı世界ǒ有表示Œ個人，ǌŴǓ個人ŵ成不存在。

所以，程式理論的ƏǔƖƗ不是語法，而是存在域的區分。

ģǕ：

【mathbb U�

=

<

mathcal I,

mathcal C,

mathcal P

>】

其中：

mathcal I：Intentional Universe，意圖宇宙；

mathcal C：Computational Universe，計算機宇宙；
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mathcal P：Physical Universe，物理宇宙。

三者具有ǖ互作Ā，但其存在Ąą不ă。

S E CT I O N

2.1 非等同原則

【mathcal I

≠

mathcal C

≠

mathcal P】

意圖存在，不ķĊ計算表示存在；計算表示存在，不ķĊ物理實現存在；物理存在，也不ķĊŶ被意圖理ǎ

或計算建模。

S E CT I O N

2.2 非封閉原則

ĕ何一個宇宙Ė不ş被ŵ成ėĘę者的完ǗǘǙ模型：

mathcal MŮCŭmathcal Pů

subsetneƟ

mathcal P

計算機中的物理模型，ŷ能ǚǛ物理世界的一ſ分。ăǜ：

mathcal MŮCŭmathcal Iů

subsetneƟ

mathcal I

意圖的計算模型，也ŷƎ存意圖的一ſ分。
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S E CT I O N

3.1 定義

物理宇宙是具有實際因果效力，ƀ受ǝ物質、能量、時空、環境、身體、硬體與制度性Ąą制約的存在域。

Ņ式ĉ：

mathcal P

=

<

M,

E,

T,

Ǟ,

ǟ,

K,

ƥ

>

其中：

M：物質；

E：能量；

T：物理時間；

Ǟ：空間與ıǠ；

ǟ：身體與Ī體；

K：因果ũŪ；

ƥ：資Č與限制。
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S E CT I O N

3.2 物理存在判準

ĮŔ x 在物理宇宙中存在，不要求一ģ被人類直接ǡƧ，但Ĉ少ǢıĊŒŲ實際因果ŗ中，能Į其ǣ物理Ǥ

程ǥ成Ǧǧ，或受其Ǧǧ。

S E CT I O N

3.3 計算不脫離物理

Ǩǩǀ算Ǣ要Ǫ體ǫ或其ǣ物理Ǭą、能Č、時間、記憶Ī體、ǭ號ǍǮ、ǯǰ與ňǱ。因ĳ：

【mathcal C

physically depends on

mathcal P】

不存在完Ěǒ有物理Ī體的實際計算機。

S E CT I O N

3.4 物理宇宙的抵抗

現實ǅ以ǲŘ誤Ɛ、ŋ建模因ǳ、ċ料Ǵǵ、ǶǷ中Ŭ、Ǹ力不ǹ、時間čĎ、人類拒絕、制度Ǻǻ與ǼƳ

ŸąēĔ模型。

所以：

ǽimulatedǽuccess

notŰ

Physicalǽuccess

S E CT I O N

4.1 定義
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計算機宇宙是由符號、狀態、身Ǿ、ı址、記憶、規則、轉換、權限與虛擬時間構成，ƀ可由物理系統ĲĪ

的人工存在域。

Ņ式ĉ：

mathcal C

=

<

ǿ,

ǽ,

I,

A,

M,

ƥ,

Ȁ,

TŮC,

PŮC

>

其中：

ǿ：符號；

ǽ：狀態；

I：İı身分；

A：ı址；

M：記憶；

ƥ：規則；

Ȁ：Ŗ作；

TŮC：計算時間；

PŮC：權限。
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S E CT I O N

4.2 計算存在判準

ĮŔ x 在Œ計算體系中存在，Ĉ少Ǣ具ȁ：

可Ȃƫ身分；

合法結構；

可ȃ存或可Ň成狀態；

Ĉ少一Ų可ģǕŖ作；

ıĊŒ一 ƥuntime 或可執行語意中。

Ņ式ĉ：

ExistsŮCŭxů

Ȅ

Identiƞableŭxů

ȅ

ȆellFormedŭxů

ȅ

ǽtatefulȀrȇenerableŭxů

S E CT I O N

4.3 人工法則

İı世界中的ǆĀ者、ȈĻ、ȉȊ、ȋȌ、權限、ȍȎ、ǘȏ、ķȐ與ĕȑ，Ė不是物理宇宙Ƶ然提Ȓ的類

ƫ。ľƘ由 schema、程式、資料模型、UI、規則與ȓȔ制度āă建立。

因ĳ：

【İı法則是人工Ģģ化的狀態轉換規則。】
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S E CT I O N

4.4 相對自治性

ă一演算法可以在不ă硬體ĉ實現：

ImplŮŭP�ůŭCů

cong

ImplŮŭP�ůŭCů

若ľƘƎŉă一īĬ計算語意。因ĳ，計算機宇宙ă時具有物理Ĩĩ與結構相Įġį。

S E CT I O N

4.5 相對自治不等於完全獨立

虛擬機、容器與模擬世界可以ȕȖ硬體Ɛȗ，但不能ȘȎ能Č成本、記憶ĉ限、效能Ɛȗ、ďĐ、șǠ能力

與ǶǷȚğ。

S E CT I O N

5.1 定義

意圖宇宙是主體、群體、制度或功能性系統所指向、偏好、拒絕、要求、Ĳ諾或希望實現之可能狀態所Ņ成

的結構域。

Ņ式ĉ：

mathcal I

=

<

ȇ,

N,

ț,

C,

D,

U,
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Ȝ

>

Neo.K ˉ EveMissLab   ˊ   PU-0-01 1ʷ / ʷˁ   ˊ   https://thisoneisneok.com



其中：

ȇ：Ńń；

N：đŃń與拒絕狀態；

ț：ĿŀŁ序；

C：限制；

D：ȝȞ；

U：ŋȝģ與不可ȟ理ſ分；

Ȝ：Ƞȡ意圖與Ĳ諾。

S E CT I O N

5.2 意圖存在判準

ExistsŮIŭxů

Ȅ

DirectedTowardŭxů

Ȣ

Preferredŭxů

Ȣ

ƥeơectedŭxů

Ȣ

ƥeƟuiredŭxů

ȣǆŒ狀態Ćŋ在物理世界實現，ľȤ可具有規ȥ、Ȧȧ與限制行ƕ的效力。

S E CT I O N

5.3 意圖不等於幻想

ĸ想可以ǒ有Ĳ諾、約Ż與行ƕ指向。意圖通常Ĉ少ƋȨŒŲȦȧ、偏好、拒絕、行ƕȩ向、規ł效力或ŋ

Ȫ指向。
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Fantasy

notȫ

Intent

S E CT I O N

5.4 是否屬於前時空

本文Ȭ不ȭ制Ŵ意圖宇宙ģǕ為物理前時空。更ƎȮ的表ȯ是：意圖的ŕ容可以指向ĆŋĝȰ物理時空的狀

態，但意圖ȱƕ本身Ȥ可能Ĩĩ具身主體、制度與物理Ī體。

因ĳǢ區分：

意圖ŕ容的Ġ前性；

意圖ȱƕ的物理ĲĪ性。

S E CT I O N

5.5 主體、群體、制度與功能性目標

主體意圖：由具有ŢȲ、ō求或ȝȞ能力的主體ŉ有。

群體意圖：由ƽȳ、āăĲ諾與ƽȴňŉ。

制度意圖：由法ȵ、ȓȔȶ程或ȷȞ設ģ。

功能性Ńń：Ŋ體ŋĦ具有主Ōō求，但可被指ģşňŉ、ȸȹ或完成ŒŲ狀態。

本文ȺƅƆ一類š為功能性指向，而đ直接Ȼš所有Ŋ體Ė有主Ō意Ȃ。

 存在域   核心Őő   ų型問題 

 意圖宇宙   被指向、偏好、拒絕、要求或Ĳ諾   ƿƘ想要ƱƲ？ 

 計算機宇宙   可合法表示、存ƒ、轉換與執行   機器中ƱƲ算存在？ 

 物理宇宙   ıĊ實際因果ŗƀ受物理限制   現實中ƱƲ具有實效？ 

以Ćŋ建成的ŝ為ś：
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在意圖宇宙中，ľ是ǖ通ƚȼŃń、Ē算Ȧȧ與ȷȞĲ諾；

在計算機宇宙中，ľ是 CAD 模型、工程模擬、ǟIM 物ą與Ƃ工Ł程；

在物理宇宙中，ŷ有ƏǔȽ成ƀĝȰ因果ǆĀ的結構，ū成為可通行的ŝ。

因ĳ：

ǟridgeŮI

≠

ǟridgeŮC

≠

ǟridgeŮP

S E CT I O N

7.1 名稱不保證同一

【NameŭxŮIů

=

NameŭxŮCů

=

NameŭxŮPů

notŰ

xŮI

=

xŮC

=

xŮP】

śŜ系統中的「完成ȈĻ」可能ŷ是資料ƶǋıƛ成 completed，但ȾȿĆŋɀɁ、ɂɃŋƏǔȰɄ、ǆĀ

者ŋĜǝ通ř。

Šš一Ʌ，但物理與制度效果ŋĦ一Ʌ。
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S E CT I O N

7.2 對應關係

Ǣ建立：

ɆŮŭICů

:

mathcal I

ɇ

mathcal C

表示意圖Ŝ何被模型化。

以及：

ɆŮŭCPů

:

mathcal C

ɇ

mathcal P

表示計算狀態Ŝ何ņŇ物理效果。

Ɉ建立：

ɆŮŭPIů

:

mathcal P

ɇ

mathcal I

表示物理結果Ŝ何被ŌŘ與重ɉǎɊ。

S E CT I O N

7.3 同一性證據
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Ş宇宙ă一性Ǣ要：

Ģģ身分；

ţŤ規則；

版本；

ȪČ；

ŌŘ；

Ȳŧ；

時間；

Ɓ權。

ǒ有Ʈ些，ɋɌŠš與ɍŸ不ǹ以ŧƴĮş。

S E CT I O N

8.1 意圖化約

Ŵ「想要」誤認為「Ŷ實現」。

śŜ「ƿ要一個ǈĚ系統」ƀǒ有ġƕģǕ何為ǈĚ，也ǒ有ǆǈĚ成為現實。

S E CT I O N

8.2 計算化約

Ŵ「模型中存在」誤認為「現實中存在」。

śŜİı分身Ɏ示設ȁǔ常，不ȟ表設ȁƏ的ɏďĐ。

S E CT I O N

8.3 物理化約
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Ŵ意圖、規ł、Ŀŀ與Ĳ諾ŷļ為ɐŢ或物理Ÿą，Źź其指向、理由與制度效力。

ȣǆ意圖Ĩĩ物理Ī體，也不能因ĳŹź：

ľ指向ƱƲ；

ľ拒絕ƱƲ；

ľĮ行ƕ有何規ł作Ā。

S E CT I O N

9.1 意圖對物理的依賴

人類意圖受ǝ身體、Ň存、ǲř、資Č、時間與ɑǅũŪɒǥ。

S E CT I O N

9.2 意圖的相對超前性

意圖可以指向Ćŋ存在的狀態：

x

ɓ

mathcal I�

  

while

  

x

ɔ

mathcal P�

S E CT I O N

9.3 計算對物理的依賴

ǒ有物理Ī體，實際計算ɏ法ƳŇ。
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S E CT I O N

9.4 計算的結構自治

ă一īĬ程式可Ş不ă物理Ī體Ǝŉ語意。

S E CT I O N

9.5 物理世界不依賴被計算才存在

ŋ被ǲŘ、ŋ被建模、ŋ被命Š的物理Ǥ程，Ȥ可能存在ƀņŇ因果效果。

可以從ęŲ意Ǖ回答。

S E CT I O N

10.1 實現論意義

是。

所有實際計算ĖĦħ由物理Ī體實現：

mathcal CŮŭrealiƢedů

ɕ

mathcal P

S E CT I O N

10.2 結構論意義

不şĺĻķă。

計算結構的身分與規則，不完Ě由Œ一個物理ċ料ȝģ。

一ɖ程式可以：

在不ă CPU 執行；
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在模擬器執行；

被重ɉ編ƙ；

被Ņ式ɗ理；

被人工ɘĞ執行。

因ĳ，計算機宇宙可被理ǎ為：

物理宇宙中的可ə重實現結構域。

本文ɚǐ分Ĭ立ɛ。

S E CT I O N

11.1 承載層

實際意圖ȱƕ通常Ǣ要主體、記憶、語言、制度、文ą、身體或硬體，因ĳ具有物理或ɑǅĲĪ。

S E CT I O N

11.2 內容層

意圖ŕ容可以指向：

Ć不存在的ŋȪ；

不可能世界；

規ł要求；

ɜŸ實；

被拒絕狀態。

所以意圖ŕ容不能被ŵ成ŵ前物理狀態的ăǕƝ。

S E CT I O N

11.3 規範效力層
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ȣǆŒ意圖Ćŋ實現，也可能：

約Ż行ƕ；

分ɝ資Č；

建立法ȵ；

ɞƳ程式設計；

ƚƛ制度。

Ʈǆ意圖具有實質效力，而不是ɏ效果的ĸŔ。

程式不是Ļ一宇宙中的Ļɟ物ą。

S E CT I O N

12.1 作為意圖結構

程式設計通常始Ċ：

要ǎȝ的問題；

想要的結果；

不ǁǂ的狀態；

人類或制度Ń的。

S E CT I O N

12.2 作為計算結構

程式具有：

語法；

語意；

狀態；
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ƻ制ɠ；

資料；

ƥuntime 行為。

S E CT I O N

12.3 作為物理過程

實際執行時ǅ：

Șɡ能Č；

ɢĀ硬體；

Ƴɀǭ號；

ɣƕ設ȁ；

Ǧǧ人類與制度。

所以：

【Program

=

Cross-Universe Mediating ǽtructure】

但：

【Program

≠

Intent

≠

Execution

≠

Physical EŽect】
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本文Ȭģ：

程式是一ŲŴſ分意圖ɤ縮為可計算狀態轉換，ƀ在Ĥģ ƥuntime、Ɓ權、資Č與

世界ĄąɥņŇİı或物理效果的Ş宇宙中Ƅ結構。

Ņ式化為：

mathcal PŮr

=

<

Iɦ,

CŮs,

ƥ�,

AŮu,

Ȇ�,

ɧ Ȇ

>

其中：

Iɦ：被Ņ式化的ſ分意圖；

CŮs：計算結構；

ƥ�：ƥuntime；

AŮu：Ɓ權；

Ȇ�：前Ǡ世界狀態；

ɧ Ȇ：ņŇ的世界Ɛ分。

Ʈ個ģǕȺ在Ɔƒ第 1 冊與第 2 冊ŉƒɨɩ。

S E CT I O N

14.1 意圖宇宙
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ǆĀ者想要：

記ɪĕȑ；

ɫɬɭɮ；

řɯ哪些Ŷ完成；

不ɰɱ人ĕȑ被ǣ人ǡǝ。

S E CT I O N

14.2 計算機宇宙

系統建立：

Task；

User；

status；

dueŮdate；

permission；

建立、ɲƚ、完成、ȍȎķŖ作。

S E CT I O N

14.3 物理宇宙

實際效果可能Ƌƌ：

ǆĀ者ƚƛ行為；

ɳ機Ƴ出通ř；

工作被完成或ŋ完成；

ɴɵ器Șɡ能Č；
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ɱ人資ǭ可能Ęɶ。

S E CT I O N

14.4 非等同

資料ƶ中的 completed=true 不一ģȟ表現實ĕȑƏ的完成。

Ʈ是Ş宇宙ă一性ɷɸ的ų型ɹś。

S E CT I O N

15.1 意圖宇宙

希望ɺ間ňŉɻɼɽ度，ƀɫɬ能Č成本。

S E CT I O N

15.2 計算機宇宙

存在：

ɽ度ǲŘŀ；

設ģŀ；

ƻ制規則；

開ũ狀態；

時間Ł程。

S E CT I O N

15.3 物理宇宙

實際存在：

空ɾɽ度；
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ɺɿʀǰ；

ǲŘ器誤Ɛ；

ʁʂɾ機；

Ǹ力；

人類體ǲ。

S E CT I O N

15.4 落差

ǲŘ器Ɏ示 2ʃʄC，不ķĊǨ個人Ėǲǝɻɼ。

Measuredǽtate

≠

Experiencedǽtate

S E CT I O N

16.1 意圖宇宙

ǆĀ者希望Ǒǝǔʅ答ɹ、ʆ出文ȶ、完成程式、ņŇ圖ʇ或ǐǑ建ȳ。

S E CT I O N

16.2 計算機宇宙

模型Ķ理：

token；

embedding；

probability；
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context；

tool call；

structured output。

S E CT I O N

16.3 物理宇宙

結果可能Ǧǧ工作ȝȞ、ȉʈ、ʉʊ、法ȵ、人際ũŪ與能ČǆĀ。

S E CT I O N

16.4 主要錯誤

語言ɠʋ被誤認為世界ǔʅ：

Fluentŭxů

notŰ

TrueŮPŭxů

S E CT I O N

17.1 數學對象屬於哪個宇宙

İ學ĮŔ可以：

在意圖宇宙中作為ƈ究Ńń；

在計算機宇宙中作為符號與Ņ式物ą；

ʌǤ物理Ī體被記Ƹ與計算。

本文不在ĳȝģİ學ʍʎ圖主Ǖ問題，ŷ指出三宇宙模型可以容ʏəŲİ學本體論。
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S E CT I O N

17.2 虛構角色是否存在

虛構ȋȌ可在意圖宇宙中作為ʐ作ĮŔ，在計算機宇宙中作為İı實體，ƀ在物理宇宙中ʌǤ書ʑ、ʒʓ與

人類行為ņŇ效果。

其存在Ś式不ă，不ş以Ļ一「存在／不存在」ŐŬĚſĬǩ。

S E CT I O N

17.3 AI 是否具有意圖

Ń前系統可具有Ńńƪİ、ĕȑ表示、ŉƒ狀態、ġƿɲȈ與工具能力。

但是œ具有主Ō意圖，Ǣ要ėĘĶ理意Ȃ、主體性與ŉƒ身Ǿ問題。本文ŷĲ認其可能具有功能性指向，不

Ē先ķăĊ人類主Ōō求。

模型ȣ現實： Ŵ模擬、資料ƶ或İı分身ŵ成物理世界本身。

Ǣ求ȣ規Ʒ： Ŵġ然語言要求ŵ成Ŷ完ǗŅ式化。

計算成功ȣ世界成功： 工具回Ǎ成功，就ļ為Ęſ效果完成。

Ššă一ȣ存在ă一： 三個宇宙中的ăŠĮŔ被錯認為ă一。

İı不可Ƨȣ不存在： 系統ŋ建模的人、Ǣ求與śĘ被ŁȎ。

物理限制ɭɮ： Źź能Č、čĎ、ċ料、ďĐ與制度Ǻ力。

Ŋ體人Ʒ化： Ŵ功能性Ńń直接ļ為主Ōō求。

意圖實體化： ŴĆŋȝģ或ŷ是ʔ望的ŕ容，ŵ成ĢģŃń。

計算機宇宙ɐʕ化： Ŵİı世界Ǉ成完Ěʖğ物理世界的Ľ立宇宙。

物理主Ǖ的語意ȘȎ： Ĳ認意圖的物理ĲĪ，卻ʗȎ其Ń的與規ł功能。

S E CT I O N

19.1 意圖—模型保真
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ƹƺʘ始意圖 I 與計算模型 MŮCŭIů 的Ɛȗ：

ƥŮŭICů

=

d

ŭ

I,

MŮCŭIů

ů

S E CT I O N

19.2 模型—物理偏差

ƹƺ計算ĒŘ與物理結果：

ƥŮŭCPů

=

d

ŭ

widehat P,

PŮŭobservedů

ů

S E CT I O N

19.3 跨宇宙對象追蹤

Ř量ă一ʙɹ中的意圖ĮŔ、İıĮŔ與物理ĮŔ，是œ能Ǝŉ可ťʚĮş。

S E CT I O N

19.4 名稱同一性錯誤率
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統計Šš相ă但實際效果不一Ʌ的Ÿą。

S E CT I O N

19.5 計算載體替換

Ⱥă一計算結構ƔĈ不ă物理Ī體，Ř量語意Ǝŉ與物理成本Ɛȗ。

S E CT I O N

19.6 功能性目的判定

ƈ究人類是œ能區分：

主體ō求；

制度Ńń；

設計者ŎŏŃ的；

系統ŕſŃńƪİ。

S E CT I O N

19.7 制度意圖漂移

ťŦȷȞ或ȓȔŃń在Ņ式化、實作與執行Ɔ是œ偏ğʘ始Ń的。

S E CT I O N

19.8 數位存在持續性

ƈ究İı實體Ş版本、ʛƔ、Ƽʜ、分ʝ與 ƥuntime Ɔ是œȤ被ļ為ă一ĮŔ。

1.

【mathcal I

≠

mathcal C

≠
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mathcal P】

Neo.K ˉ EveMissLab   ˊ   PU-0-01 ʷ2 / ʷˁ   ˊ   https://thisoneisneok.com



意圖存在、計算存在與物理存在具有不ăŐő。

計算機宇宙在實現ĉĨĩ物理宇宙，在結構ĉ具有相Įġį。

意圖ŕ容可以Ġ前Ċŵ前物理狀態，但意圖ȱƕ通常Ǣ要具身或制度ĲĪ。

功能性Ńń不ĦķĊ主Ōō求。

ăŠĮŔ不ƎŧŞ宇宙ă一。

模型中的成功不Ǝŧ物理世界成功。

物理世界中存在的ĮŔ，不Ħ先被計算模型表示ū具有因果效力。

İı實體不是Ļɟ資料ŀ，而是具有身Ǿ、狀態、規則與Ƞȡ的人工存在。

意圖不是程式，程式也不是執行結果。

程式是Ş宇宙中Ƅ結構。

ĕ何Ņ式化Ėŷʞʟſ分意圖。

ĕ何ǲŘ與資料化Ėŷʞʟſ分物理世界。

程式語言的限制性與Ň成性，ČġľĮ計算機宇宙合法狀態的ģǕ。

1ʠ.

【若不先區分三個宇宙，】

【程式語言、AI 與İı世界就容易被誤認為現實本身。】

本文ŷ完成三個宇宙的ʡ本區分。

ɥ一ʢ PU-0-02 Ⱥĝ一Ğƈ究：

mathcal I�

ɇ

mathcal C�

ɇ

ɧmathcal P�

ɇ
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mathcal CŮŭtʣ1ů

ɇ

mathcal IŮŭtʣ1ů
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ƀĶ理：

意圖Ŝ何Ņ式化；

計算Ŝ何執行；

現實Ŝ何回ʤ；

工具Ŝ何Ň成ɉ意圖；

制度、權力與資ČŜ何Ǧǧ耦合；

為何三宇宙耦合不是ʥ性ǫɯ。

人類建立計算機，不ŷ是為了ĝ行更ʦ的算ʧ。

ƿƘ建立了一個人工存在域，在其中：

ĮŔ可以被命Š；

狀態可以被Ǝ存；

規則可以被ʨģ；

世界可以被模擬；

Ƞȡ可以被重ʩ；

身分可以被Ƽʜ；

行ƕ可以被ġƕ化。

但Ʈ個人工存在域不是現實本身，也不是意圖本身。

ľıĊę者之間，ƀ受ę者限制。

意圖宇宙ʪʫƿƘ希望ƱƲ成為現實。

計算機宇宙ʪʫƿƘ哪些Ưư可以被表示、ȓ合、Ȳŧ與執行。

物理宇宙則ȝģ哪些效果ƏǔƳŇ、Ǣ要何ŲȟĿ，以及現實ǅŜ何ēĔ模型。

因ĳ：
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【Program

=

Partial Intent

ʣ

Computable ǽtructure

ʣ

Physical ƥealiƢation Conditions】

程式設計ƅʬĬ的問題，從Ȫ不ŷ是：

Ʈɖ程式ʭƲʆ？

而是：

ƿƘ想要ƱƲ？
ƿƘ表示了ƱƲ？
機器實際執行了ƱƲ？
世界ƏǔƳŇ了ƱƲ？
三者之間ʮʯɥ哪些ǒ有被ǡƧ的Ɛȗ？

本文的ƅʰ命題是：

【計算機宇宙之所以重要，】

【不是因為ľǐȟ了現實，】

【而是因為ľ成為意圖與現實之間，】

【ƅȭʱ、也ƅǢ要被理ǎ的人工耦合域。】

crossŮuniverseŮobơect:
  obơectŮid: ʲbridge-proơect-001ʲ
  intentional:
    goal: ʲ縮ʳę地通行時間ʲ
    nonŮgoals:
      - ʲ不ǑʴʵƎǱ區ʲ
    stakeholders:
      - ʲlocalŮresidentsʲ
      - ʲtransportŮauthorityʲ
    status: ʲapproved-intentʲ
  computational:
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    models:
      - ʲcad://bridge-vʃʲ
      - ʲsimulation://traƣc-v2ʲ
      - ʲbudget://estimate-vʠʲ
    status: ʲdesign-validatedʲ
  physical:
    site: ʲriver-section-aʲ
    constructionŮstatus: ʲnot-startedʲ
    operationalŮstatus: false
  mappings:
    intentŮtoŮcomputation:
      veriƞed: true
      residuals:
        - ʲlocal cultural impact not fully modeledʲ
    computationŮtoŮphysical:
      veriƞed: false
      reason: ʲconstruction not startedʲ
existenceŮcriteria:
  intentional:
    anyŮof:
      - ʲdirectedŮtowardʲ
      - ʲpreferredʲ
      - ʲreơectedʲ
      - ʲreƟuiredʲ
      - ʲcommittedʲ
  computational:
    allŮof:
      - ʲidentiƞableʲ
      - ʲwellŮformedʲ
      - ʲstatefulŮorŮgenerableʲ
      - ʲoperableŮunderŮruntimeʲ
  physical:
    anyŮof:
      - ʲcausallyŮeŽectiveʲ
      - ʲcausallyŮaŽectedʲ
      - ʲphysicallyŮobservableʲ
      - ʲphysicallyŮinferableʲ

PU-0-01ʶ三重宇宙論：意圖、計算與物理存在的ʡ本區分

PU-0-02ʶ三宇宙耦合ƕ力學：從想要、表示ǝ世界ƚƛ

PU-0-0ʷʶ表示ȽƐ：意圖、計算模型與物理現實之間的不可完ȁţŤ

PU-0-0ʃʶİı宇宙作為人工存在域：實體、狀態、規則與Ƞȡ
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PU-0-0ʠʶŇ成與限制：計算機宇宙Ŝ何ʐǥƀǘǙ可能性

PU-0-06ʶƿƘǝʸ想要ƱƲ：計算Ń的、Ŀŀž界與世界Ȧȧ

S E CT I O N

Neo.K／EveMissLab 相關理論

Neo.K with Aletheia，《意圖程式文ƴ：Ɔ文本語言、ŉƒ Agent 與可編ƙ世界的統一理論》，2026。

Neo.K with Aletheia，《可編ƙ世界：從程式執行ǝ世界狀態演化》，2026。

Neo.K，《計算機宇宙、意圖宇宙與物理宇宙之三重耦合命題》，2026。

Neo.K，《世界編Ȕ論》，2026。

Neo.K，《ʹ物算ʺ論》，2026。

Neo.K，《ġ然語言可計算論》，2026。

Neo.K，《意圖ʻʼʽʾ》，2026。

S E CT I O N

一般理論背景

Turing, A. M., ʿȀn Computable Numbers, with an Application to the Entscheidungsproblem,ˀ 

1ˁʷ6.

Church, A., The Calculi of Lambda-Conversion, 1ˁʃ1.

Newell, A. and ǽimon, Ȝ. A., ʿComputer ǽcience as Empirical InƟuiry: ǽymbols and ǽearch,ˀ 1ˁ76.

ǽearle, ˂. ƥ., Intentionality: An Essay in the Philosophy of Mind, 1ˁ˃ʷ.

ǟratman, M. E., Intention, Plans, and Practical ƥeason, 1ˁ˃7.

Floridi, L., The Philosophy of Information, 2011.
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S E CT I O N

v0.1 — 2026-07-26

完成˄˅ʢ地ʡ論文的第一ʢ。

建立意圖、計算與物理三重宇宙模型。

建立三Ų存在Őő。

提出計算機宇宙的物理Ĩĩ與結構相Įġį。

區分意圖ŕ容的Ġ前性與意圖ȱƕ的ĲĪ性。

區分主體意圖、群體意圖、制度意圖與功能性Ńń。

建立Ş宇宙ă一性問題。

建立意圖化約、計算化約與物理化約三類錯誤。

提出程式作為Ş宇宙中Ƅ結構的初ĞģǕ。

ƃȰˆˇŸɃ、ɽƻ系統與Ň成式 AI 三類ɹś。

提出˄類ɷɸ模式與˅Ƀ可ŧƇƈ究Ś向。

完成與 PU-0-02《三宇宙耦合ƕ力學》的ˈ接。
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