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S E CT I O N

摘要

程式語言設計史通常以範式、語法、型別系統、執行模型與著名語言為主線。這些分類可以說明一門語言

「具有什麼」，卻較難回答另一組問題：

為何不同設計者面對相似限制，會反覆保護不同價值？

為何一門語言的「簡單」常伴隨 Compiler、Runtime、工具、函式庫或治理複雜度的增加？
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為何安全、自由、可讀性、機器透明、相容性與快速演化無法被同時無限最大化？

為何創始者原始思想、共同設計、參考實作、現代治理及生態結果必須分開？

為何同一設計者在不同時期可能呈現不同風格？

AI 又如何在不冒充歷史人物的前提下，使用這些風格分析新問題？

PLDST 第一批三十篇的核心結論是：

程式語言不是抽象功能的中性容器，而是一份關於自由、複雜度、責任、時間與權力

如何被配置的技術—制度契約。

本文把程式語言設計表示為：

【mathfrakL_(d,t)

Ā

(

C,

P,

ā,

F,

Ă,

R,

ă,

G,

T,

Ą

)ą

Ć中：

C：Context，歷史、ćĈ、組ĉ與生態ĊċČ

P：Pročlem framing，設計者如何Ďď問題Č

ā：āalue ordering，價值Đđ時的ĒēĔČ
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F：Freedom allocation，自由被配置ĕĖČ

Ă：Ăurden allocation，複雜度與ė本被配置ĘęĚČ

R：Responsičility allocation，Ėě責Ĝĝ、Ğğ、Ġġ與ĢģĤ果Č

ă：ăvidence standard，何ĥĦħĨ以ĩĪ或īĬ功能Č

G：Governance，Ė能提ĭ、Įį、實作、İı及ĲĳČ

T：Temporal evolution，風格、語言與制度如何Ĵ時間ĵ化Č

Ą：Ąutcome，實Ķ實作、生態與ķ期結果。

ĸĹ，設計風格不是語言ĺĻ總ļ，Ľ不是心理人格：

【DesignStyle

Ā

RepeatedTradeoľRules

Ŀ

ĂurdenAllocation

Ŀ

ResponsičilityAllocation

Ŀ

ăvidenceStandard

Ŀ

Governance

Ŀ

TemporalRevisioną

本文進一ŀ提ĭŁł總論Ń題。

第一，自由是複ń的。作者表Ņ自由、讀者理ņ自由、實作者最Ň化自由、使用者ňŉ自由、ŊŋŌōŎŏ

自由與治理參與自由可能ŐĹĐđ。

第ő，複雜度可以被ŒœŔŕ，Ľ可以被Ŗŗ、封Ř、řŉ、ŎĤ、Śś、複Ŝ或ŝŞ。PLDST 不主şŠš

的物理式「複雜度ŢţŤţ」，而主şť有「ĵ簡單」的設計Ŧ必須ŧ問Ũũěģ及新ěģ的Ū置。

第三，責任ū與Ŭ制權及可ŭğ性對Ů。如果使用者ů有ĨŰűŲ與Ŭ制，卻被ųŴĢģŵŶČ或 

Compiler、Runtime、工具ŷ有Ŭ制權，卻不提Ÿ可ņŹ回ź，設計Żżė責任ŵ置。
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第Ž，相容性把žſřė現在的共同作者。一門ėƀ語言的設計者不Ɓ與Ƃ代ƃŴƄƅ，Ľ與Ɔ程式、AĂI、

工具、Ƈƈ、組ĉƉƊļ使用者Ƌ任Ƅƅ。

第Ł，治理是語言本Ĉ的一ƌ分。PăP、RFC、Steering Council、Core Team、ƍƎ工程űƏ與ƐƑƒƓ會

įĎ什麼能ė為下一版語言，ĸĹ治理不是Ɣƕ，而是演化語ď的Ŭ制Ɩ。

PLDST 最Ɨ不是建Ƙ「Ė最ƙ」的ƚ行ƛ，而是建Ƙ一Ɯ可回答下列問題的分析語言：

Ƃ設計者面對不可同時ƝĨ的ųŴ時，ƞ保護什麼、限制什麼、把代價ƟĕĖ、ųŴ

什麼Ħħ，又如何Ơ這些選擇Ĵơ時間żė可ƢƊ的設計風格？

關ƣƤ： PLDST、程式語言設計、設計師風格、設計自由、複雜度配置、責任配置、相容性、語言治理、設

計įƥ、程式語言史、AI 模Ʀ

S E CT I O N

一、從語言特徵轉向決策規則

Ƨ統分類常使用：

Ńƨ式
函ń式
物件Ʃƪ
ƫƬ式
ƭ態型別
Ʈ態型別
編Ư式
ưƯ式
系統語言
Ʊ本語言

這些ƐƲƳƴ語言結果，Ƶ不能ưĲņŹ設計者。

S E CT I O N

二、相同特徵可以來自不同理由

ƶ門語言Ŧ可能使用型別ƷƩ，Ƶ一門是為Ƹ：

ƹƺƻƼČ
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另一門可能是為Ƹ：

保Īż式Ʒ理Č

提ƽ工具Č

Ơƾ有ƭ態生態ƿŀ加ǀĦħČ

不ǁǂ原始表面。

ĸĹ：

SameFeature

notǃ

SameStyle

S E CT I O N

三、不同特徵可以來自同一深層風格

同一設計者可能在不同語言中Ǆǅ不同機制，卻ǆĪ相似įƥǇǈ。

ǉ如工具Ǌƭ風格可以在：

快速編Ư器Č

IDăČ

ǋ進型別Č

ǌetadataČ

Language serviceČ

中呈現，而不必ǍĎ單一語法。

S E CT I O N

四、最小研究單位
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PLDST 的最ǎ單Ū不是人物Ǐ語，而是 Design Decision Record：

DDR

Ā

(

Actor,

Time,

Pročlem,

Constraints,

Ąptions,

Decision,

Rationale,

Implementation,

Conseǐuences,

ăvidence

)

S E CT I O N

五、風格是多筆決策的聚合

Style(d,Ǒ)

Ā

Aggregate

(

DDR�,ǒ,DDR�

)

一Ǔ名言最ǔƁ能ė為一łĦħ。

S E CT I O N

六、風格具有時間索引
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Ǖ_d

Ā

ǖ

Ǖ_(d,t�),

Ǖ_(d,t�),

Ǘ,

Ǖ_(d,t�)

ǘ

ť以：

LanguageToday

notǃ

FounderAlǙaysĂelievedThis

S E CT I O N

七、語言設計沒有單一目標函數

語言可能同時ŧŴ：

可讀Č

可ǚČ

可ǛČ

安全Č

快速Č

可ǜČ

可ŎŏČ

可Ʒ理Č

可最Ň化Č
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可ƌǝČ

可相容Č

可治理。

S E CT I O N

八、多目標形式

Ǟ

Ā

Ǚ_RR

Ŀ

Ǚ_ǟǟ

Ŀ

Ǚ_SS

Ŀ

Ǚ_PP

Ŀ

Ǚ_CC

Ŀ

Ǚ_ăă

Ŀ

Ǚ_GG

-

Cost

權Ǡ Ǚ� 不Ɓ是技術常ń，而是設計風格的核心。

S E CT I O N

九、真正差異在衝突時出現

ť有設計者Ŧ可能ĩĪ「簡單」「實用」「安全」。
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Ɓ有在以下ǡǢǣǤǥ風格：

安全與Ǧǧ作Đđ
可讀與ǨǩĐđ
相容與一Ǫ性Đđ
抽象與ė本透明Đđ
ǫ人Ǭǭ與ŌōƃŴĐđ

S E CT I O N

十、設計風格是排序而非口號

ā_d

Ā

āalueĄrdering_d

不是：

ā_d

Ā

ListĄfāalues_d

S E CT I O N

十一、作者表達自由

作者能Ǯ：

使用ǔĥǯ用法Č

建Ƙ DSLČ

使用 ǌetaprogrammingČ

Ŭ制ǰǱĈČ

ǲĲǳƌ系統Č

建Ƙ新抽象。
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S E CT I O N

十二、讀者理解自由

讀者能Ǯ不Ǵǵ：

ŝŞ ContextČ

Ƕ有ǷǸƉƊČ

žǔĺǹǺ號Č

全ŋǻǼČ

執行ĤǣƉǽ的語ďČ

而理ņ程式。

S E CT I O N

十三、實作者自由

Compiler／Runtime 能Ǯ：

最Ň化Č

Ǿǿ表示Č

Ȁ行執行Č

ŎȁŴ值Č

使用不同 GCČ

建Ƙǔ實作。

S E CT I O N

十四、使用者遷移自由
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使用者能Ǯ：

保ĪƆ程式Č

ƿŀǄ用Č

使用Ɔ版Č

由工具ňŉČ

Ȃȃ被單一 Runtime ȄĎ。

S E CT I O N

十五、生態延展自由

Ličrary、FrameǙork 與ŊŋŌō能Ǯ：

建Ƙ新ƄĎČ

ȅ充類型Č

żė DSLČ

İıƜ件Č

Ȇǿ工具。

S E CT I O N

十六、治理參與自由

Ė能：

提ȇČ

Ȉ論Č

ȉȊČ

ĮįČ

Neo.K ̽ ăveǌissLač   ̾   PLDST-030 11 / ʙ1   ̾   https://thisoneisneok.com



實作Č

İıČ

分ȋ。

S E CT I O N

十七、自由可能互相衝突

Freedom_(author)uparroǙ

ǃ

āocačulary_(reader)uparroǙ

Freedom_(implementation)uparroǙ

ǃ

Predictačility_(machine-cost)doǙnarroǙ

Freedom_(migration)uparroǙ

ǃ

Freedom_(redesign)doǙnarroǙ

S E CT I O N

十八、限制也可能創造自由

Ʈ態限制可創ȌǠȍ自由Č

共同 Style 可創ȌĴȎȏȐ讀自由Č

不可ĵ值可創Ȍȑ行分Ȓ自由Č

ădition 可創Ȍ語言演化自由Č

明ȓ Ȕnsafe ȕȖ可創Ȍ安全核心ȗ的Șș自由。
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S E CT I O N

十九、複雜度不只有一種

cal-C

Ā

(

C_(pročlem),

C_(language),

C_(author),

C_(reader),

C_(compiler),

C_(runtime),

C_(tool),

C_(ličrary),

C_(governance),

C_(migration)

)

S E CT I O N

二十、本質與偶發

ƌ分複雜度Ț自問題本ț：

ȑ行Č

分Ȝ式ȝȞČ

űƏ生Ńȟ期Č

相容Č

安全Č

時間Č
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不ȓĎ性。

ƌ分Ț自歷史表示、工具不Ĩ或ȠȡȢ面。

S E CT I O N

二十一、複雜度可以真正刪除

ȣ一łěģƁ是：

Ǡ複ƻƼČ

無必ųřǿČ

Ȥİ語法ȥȦČ

人工ǰȧČ

可由工具可ȨƷƩ的űŲČ

ȩ可以被ŒœȪŕ或Śś。

ĸĹ PLDST 不主ş：

Complexity_(total)ĀŢţ常ń

S E CT I O N

二十二、剩餘負擔仍需追蹤

設計ȫ稱「簡單」時，ȬƺȭȊ：

ŔŕƸ什麼？
řŉƸ什麼？
新增Ƹ什麼？
ĖĩȮ？
何時ĩȮ？
是Ǯ可ǥ？
Ǉ模增ķĤ是ǮȯėƘ？
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S E CT I O N

二十三、九種複雜度操作

ăliminate
Compress
ăncapsulate
Transfer
Defer
AmortiȰe
Duplicate
ȱide
InstitutionaliȰe

S E CT I O N

二十四、垃圾回收例子

Ȳȳ回ȴ：

ȵȶ作者ȷ工Źȸ責任Č

增加 Runtime、Ŏȁ、ǰǱĈ與實作者ěģČ

可能提Ș安全及生ȹ力Č

不表示ť有űƏ生Ńȟ期Ŧ被Ⱥ理。

S E CT I O N

二十五、型別推導例子

型別ƷƩ：

ƹƺƐȻČ

增加 Compiler Ʒ理Č

增加ȼȽ與工具責任Č

可能使公開Ȣ面Ⱦ實作ȿɀɁɂ。
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S E CT I O N

二十六、零額外成本例子

ɃɄǳė本通常約Ʌ：

RuntimeČ

Code siȰeČ

Data representationČ

不自ƭ保Ħ：

編Ư時間Č

Ǉ格大ǎČ

ŵŶŲɆČ

Ǜɇė本Č

ƒƓ會ė本Č

Ľ為Ƀ。

S E CT I O N

二十七、責任不是「誰犯錯」

責任Ɉɉ：

cal-R

Ā

(

Prevention,

Detection,

LocaliȰation,

Containment,

ȱandling,
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Recovery,

Accountačility

)
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S E CT I O N

二十八、責任主體

使用者
語言Ǉǈ
型別系統
Compiler
Runtime
Ličrary
Tool
FrameǙork
ƌǝȀɊ
治理共同Ĉ

S E CT I O N

二十九、控制—責任對齊

Responsičility(a)

ɋ

Control(a)

Ŀ

Ąčservačility(a)

Ŀ

Capačility(a)

ȣů有Ŭ制、űŲ與能力，責任Ż不ūɌ全Ɵĕɍ主Ĉ。

S E CT I O N

三十、Compiler 前移責任

ť有權、型別、Ɏ果、可ɏ性與űɐɑ分析可把ƌ分ŵŶ前ŉ。

代價是：

ǇǈČ
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ȼȽČ

編Ư時間Č

ƐȻČ

ǛɇČ

ăscape hatch。

S E CT I O N

三十一、Runtime 承擔責任

GC、ăxception、Dynamic dispatch、ǞIT、Actor supervision 會把ƌ分責任ȸĘ執行期。

ĆĒɒ是：

ƭ態űŲČ

ɓ性Č

ɔġ能力。

Ć代價是：

ŎȁČ

ƌǝ複雜度Č

執行期ȝȞČ

可Ĝğ性。

S E CT I O N

三十二、工具承擔責任

Type checker、Linter、IDă、Formatter、ǌigration tool 可在不Ɍ全ɕĵ Runtime 語ď的ǡǢ下提Ÿ保

Ħ。
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工具不是語言ɖǳ的中性Ɣ加物，而是實Ķ使用契約的一ƌ分。

S E CT I O N

三十三、顯式不是越多越好

ž度ɗ式會Ȍė：

ƻƼČ

Ǡ複Č

ɘəɚɛČ

űŲɜŉČ

ǆ護ěģ。

S E CT I O N

三十四、隱式不是越少越好

可ȨƷƩ可以：

ƹƺŵŶČ

保ĪɝɞČ

提ƽɑɟČ

Ơ程式ɠɡ問題。

S E CT I O N

三十五、關鍵是可恢復性

Implicitnessɢuality

Ā

Recoveračility

Ŀ
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Stačility

Ŀ

ăxplainačility

-

SearchCost
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S E CT I O N

三十六、局部恢復與工具恢復

ŝ式űŲ可由：

ɣƌ語法Č

型別Č

IDăČ

TraceČ

Compiler messageČ

Runtime inspectionČ

ɔġ。

不同設計者對工具Ǵǵ的容ɤ不同。

S E CT I O N

三十七、公共 API 與局部實作

ɣƌ程式可容ɥǾǔƷƩČ公共Ȣ面通常ƃųǾȘɦĎ性及可讀性。

ť以ɗ式—ŝ式不是單一全ŋ開關。

S E CT I O N

三十八、機器模型不能完全消失

ť有程式最ƗȾ：

ǰǱĈČ

ŎȁČ
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ɧɨČ

CacheČ

ƚ程Č

ɩɪČ

űɐ表示Č

能ƏČ

限制。

S E CT I O N

三十九、也不必全部寫在表面

Compiler、Runtime 與工具可以封Ř大ɫ機器ȿɀ。

問題不是「抽象是ǮŝŞ機器」，而是：

ŝŞĘ什麼程度、何時ɬɭ、Ė能ɔġ、ȝȞ時是Ǯ可ņŹ？

S E CT I O N

四十、Ritchie 型透明度

C 的力ɫȚ自提Ÿ一ǫ相對ɮ、可ǜɯ可Ĝğ的系統Ɩ，而不是ɰ同ĺĎ組ɱ語言。

S E CT I O N

四十一、Stroustrup 型抽象

Șș抽象可ɲ在，Ƶ：

不使用不ĩȮČ

使用時ė本可ĲɳȷǚȶșɴȇČ
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űɐ表示與系統Ǧǧ作ȯǠų。

S E CT I O N

四十二、Hejlsberg 型工具化

有些複雜度可由 Compiler 與 IDă 共同Ģģ，使使用者ƿŀɵɶƮ態Ħħ，而不必一ɷǠǚ生態。

S E CT I O N

四十三、人類可讀性也是成本模型

讀者時間、ȎȏƄɸ、ŕŵ、Code revieǙ 與ŵŶĠœ，Ŧ是Œ實工程ė本。

S E CT I O N

四十四、語法簡單

表面Ǉǈƺ、Ǻ號ƺ、ǉǳƺ。

S E CT I O N

四十五、核心簡單

ƺɫ原語具有Ș生ė力。

S E CT I O N

四十六、代數簡單

程式可由組ɱɹ、ɰ式與řǿǇǈ理ņ。

S E CT I O N

四十七、表示簡單
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űɐ、程式與語ď使用統一表示。

S E CT I O N

四十八、去交纏簡單

值、ț分、狀態、時間、ȚƏ與執行ƥɺ保Ī可分ɻ。

S E CT I O N

四十九、實作簡單

Compiler、Runtime 或Ɍɼ系統可由人理ņļǠ建。

S E CT I O N

五十、治理簡單

提ȇ、Įį、實作、İı與Ĳĳ權限ɽɾ。

S E CT I O N

五十一、Backus、McCarthy、Hickey

【Ăackus  : 代ńřǿ型簡單性ɿ 

ǌcCarthy  : 生ėǺ號型簡單性ɿ 

ȱickey  : ſƟʀ結ȍ型簡單性ą

三者ŦǠɘ函ń與簡單，卻不是同一ʁ線。

S E CT I O N

五十二、以讀者為中心

Guido 式人本Ǡɘ：
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可讀Č

明示Č

ǯǉȴʂČ

ȎȏČ

下一Ūǆ護者。

S E CT I O N

五十三、以作者體驗為中心

ǌatȰ 式人本Ǡɘ：

自ʃČ

ɑƭČ

ļʄČ

創ȌČ

程式設計者ʅʆ。

S E CT I O N

五十四、以異質求解者為中心

ǟall 式人本Ǡɘ：

ǔĥǯ用法Č

ContextČ

ŊŋȥȦČ

表ŅŖŗČ

Ōō文化。
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S E CT I O N

五十五、人本不是單一友善度

ȱumanCentered

Ā

Forǟhom

Ŀ

ǟhichTask

Ŀ

ǟhichTimeScale

Ŀ

ǟhoPays

S E CT I O N

五十六、三種自由

Python：共同理ņ的自由
Ručy：創Ȍɑƭ的自由
Perl：ǔʇ表Ņ的自由

S E CT I O N

五十七、安全不是禁止一切

安全是對ĺĎŵŶ建Ƙ可說明保Ħ。

S E CT I O N

五十八、自由不是任意位元操作

自由ĽɈʈ：

建ƘȘș抽象Č

安全ǠȍČ
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可Ȩȑ行Č

ǲĲǳƌʉȖČ

在限制ǳ建ƘȾŬ ăscape hatch。

S E CT I O N

五十九、安全核心與ĀāĂă

ėƀ設計常使用：

SafeCore

Ŀ

ăxplicităscape

而不是：

ăverythingSafe

  或  

ăverythingȔnrestricted

S E CT I O N

六十、Escape hatch 的責任

ʊ生ʋū具有：

明ȓ名稱Č

ǎ範ʌČ

文件Č

Code revieǙČ

ğʍČ
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責任řŉƐǰ。

S E CT I O N

六十一、相Ą性不是ąĆćĈ

相容性保護：

程式Č

űɐČ

AĂIČ

Ɯ件Č

ƇƈČ

技能Č

ƌǝČ

使用者Ƌ任。

S E CT I O N

六十二、相Ą性也是ĉĊ成本

ȱistoricalChoice

ʎ

CompatičilityĄčligation

ʎ

CurrentComplexity

S E CT I O N

六十三、設計一ċ性的Čč
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Clean slate 可以：

ŉŕǉǳČ

Ǡɼ語ďČ

提ƽ安全Č

簡化ƇǛ。

Ƶ可能Ȍė：

生態分ʏČ

ňŉȝȞČ

使用者ɑȝČ

組ĉė本。

S E CT I O N

六十四、相Ą性化Ď

現代語言保ʐʑ功能，不代表現代治理ȯʒʓȩ。

ȩ可能Ɓ是：

ƾ有程式Č

ƐƑČ

AĂIČ

工具Č

ŌōǴǵČ

żė的化ʔ。
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S E CT I O N

六十五、遷移工具是設計機制

ădition、Deprecation、Formatter、Codemod、Type migration 會把ǁǂė本分期與Śś。

S E CT I O N

六十六、ďĐ成為共同作者

ėƀ語言可表示為：

Language�

Ā

CurrentDesign

Ŀ

AccumulatedCommitments_(ʕt)

S E CT I O N

六十七、創đ者Ēē

語言史常把：

創始人Č

共同設計者Č

Compiler teamČ

ƐƑƒƓ會Č

FrameǙorkČ

使用者生態Č

Ŗė一ǫ名ʖ。
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S E CT I O N

六十八、五種Ĕĕ

Credit

ʗ

Causality

ʗ

Authority

ʗ

Accountačility

ʗ

ǌaintenance

S E CT I O N

六十九、Ėė者不ĘęĚ決者

一ł功能可能由：

A 提ĭČ

Ă 設計Č

C 實作Č

D 批ʘČ

ă ǆ護Č

F żė生態ǯǉ。

S E CT I O N

七十、ě人風格與制度風格
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Guido 的 ĂDFL 風格不能ưĲ代表 201ʙ ʚĤť有 Python įƥ。

Rust 的現代語言風格Ľ不能全ƌʛĸ於 Graydon ȱoare。

S E CT I O N

七十一、人Ĝěė的正ĝ格式

ʜ篇人物ʝʞū同時Ⱥ理：

ưĲįƥČ

共同作者Č

實作Č

組ĉČ

治理Č

生態Č

Ĥ期ĵ化。

S E CT I O N

七十二、誰能Ğğ語言

治理įĎ：

Ė能提ĭ？
Ė能進ǀ議程？
Ė能ųŴĦħ？
Ė能īĬ？
Ė能ɱʟ？
Ė能İı？
Ė能Ĳĳ？

S E CT I O N

七十三、ě人工作Ġ
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Ēɒ：

一ǪČ

快速Č

可ŔŕČ

ɼĈ實作。

風ʠ：

單ʡČ

不可ȅşČ

ŝ性ƉƊČ

Ĳĳ。

S E CT I O N

七十四、BDġL

DistričutedContričution

Ŀ

CentralFinalǞudgment

ȩ把ʢʣ分Ȝ，把最Ɨ性ʤ中。

S E CT I O N

七十五、RġC Ģģ

ĄpenDeličeration

Ŀ

TeamResponsičility

Ŀ

DocumentedDecision
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RFC 不ɰ於全ʥʦʧ。

S E CT I O N

七十六、Steering Ĥroup

公開提ȇ與ǎ型ʨƎĮįōĈȑɲ。

ƍƎűƏ可能żėœ式程Ĕɖǳ的實Ķ議程權。

S E CT I O N

七十七、標ĥĦħĨ

ǔ實作、ʩʪ與公ʫ代表、œ式 Paper ļ共Ɗ，Ɵǿ較ȘƄɸė本以ǅɶķ期ȹƎĢʬ。

S E CT I O N

七十八、治理不是ĩĪ排ī

不同制度ʭɱ不同：

使用者Ǉ模Č

風ʠČ

實作ńɫČ

相容責任Č

űƏČ

創始者狀態。

S E CT I O N

七十九、Ĭĭ是設計Įį

Ĳĳƃųřŉ：
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ǬǭČ

權ʮČ

文件Č

űȹČ

ReleaseČ

ĐđȺ理Č

ŌōƋ任。

S E CT I O N

八十、設計主İ需要ı種Ĳĳ

可使用：

原始論文Č

語言ʯʰČ

設計 FAɢČ

PăP／RFCČ

Compiler commitČ

ʋƴ歷史Č

ʱʲČ

ƐƑ文件Č

實作結果Č

Ĥ期回ʳ。
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S E CT I O N

八十一、Ĵ一ĵ來Ķ不是ķ對真理

設計者可能：

ʴĤɱ理化Č

ʵɺƄ作者Č

Ǡǚ歷史Č

ƁƳƴʶƐ而ʷ結果。

S E CT I O N

八十二、實作也是Ĳĳ

如果œ式ʸǛ與實Ķ Compiler、Runtime、Ličrary ķ期不Ǻ，PLDST 必須ǰƕȥʹ。

S E CT I O N

八十三、ĸķ也是Ĺĺ

被ī提ȇ最能ɗ示：

ȕȖČ

ĒēĔČ

Ħħ門ʺČ

相容責任。

S E CT I O N

八十四、ĻĲ不是ļĽ人Ĝ形象
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反Ħ用Ț：

限Ď範ʌČ

ʻ分時期Č

ĠœʛĸČ

ĝʼʋ號化Č

İ現自ʽĠœ。

S E CT I O N

八十五、Backus：從實用ľĿ器ŀ自ŁłŃ

Ăackus ēʾ機器最Ň化ěģʤ中Ę FĄRTRAN Compiler，ĤȚ又批ʿƿʖ、ĵń、ˀ值與狀態ĩ配的ˁ˂˃

風格。

ĆǠų性不Ɓ是řƪ函ń式，而是ŏ示：

Designer

can revise

DesignerStyle

S E CT I O N

八十六、McCarthy：小型ń號核心

ǌcCarthy 以 S-expression、˄˅、Lamčda、apply 與 eval 建Ƙ生ė性Ǻ號系統。

ǎ核心可以żėˆ大語言ɏ間，Ľ會ȹ生 Runtime、ǌacro、ɴ言與治理ěģ。

S E CT I O N

八十七、Kay：語言作為Ņ態ņŇ

Alan Kay 的物件不是Ɓ為ƍƎűɐ封Ř，而ˇˈ：
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ŲɆČ

ǫ人ˉˊČ

ƇˋČ

ɞżˌˍČ

可ŎŏˎȢ。

S E CT I O N

八十八、ňirth：可完ŉ理解的系Ŋ

ǟirth 的簡ˏ不是ƺǚʖ，而是Ơ語言、Compiler、ĄS 與ƇǛżė可被Ɍɼːˑ的系統。

S E CT I O N

八十九、Ritchie：ŋ制的機器抽象

C 提ŸĨŰɮ、ĨŰ可ǜ、ĨŰ可Ĝğ的系統語言Ɩ。

S E CT I O N

九十、Stroustrup：抽象與Ō有ōă共Ŏ

CĿĿ 的核心不是「功能˒ǔ」，而是ƠȘș抽象與 C、ćĈ、工Ǝ生態ļķ期相容同時ɲ在。

代價是Ǉ格、工具與Ǜɇ複雜度。

S E CT I O N

九十一、Ĥuiŏo：公共Ő本

Python ʾ可讀性、明示、ǯǉȴʂ與實用 ăscape hatch 結ɱ。

S E CT I O N

九十二、Matő：ŒœŔŕ
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Ručy ˓ɝƠȗƌ系統Ǿ複雜，以ǿǅ程式設計者的自ʃ表Ņ與Ī˔ɑƭ。

S E CT I O N

九十三、ňall：異質性ĄŖ

Perl ĲȾ Context、ǔď性與ǔĥǯ用法，˕以文化、文件、strict、Ǚarnings 及生態治理自由。

S E CT I O N

九十四、Hejlsberg：語言—工具—ŗŘŉ體

Turčo Pascal、Delphi、C˖、TypeScript ɗ示ĆɦĎ風格不是ʑĥ語法，而是ȵȶŒ實開İ者˗編Ƭ、ȭȊ

Ęƌǝ的ɼĈ˘˙。

S E CT I O N

九十五、Hickey：解除交纏

Clo˚ure 把 āalue、Identity、State、Reference 與 Time 分開，Ơ Runtime Ģģ Persistent data 的結ȍ複雜

度。

S E CT I O N

九十六、Hoare 與 Rust 共同體：制度工程

Rust ˗ǫ人原型ĵė由Ȏȏ、RFC、Compiler、Ličrary、ădition 與治理共同ǆĪ的安全系統語言。

Ć設計風格不能˕由單一人物˛ʈ。

S E CT I O N

九十七、系Ŋ語言三ř

ǟirth、Ritchie、Stroustrup 分別代表：

可理ņ的Ɍɼ系統
可ǜ的機器Ŭ制
相容約Ʌ下的Șș抽象
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S E CT I O N

九十八、人本語言三ř

Guido、ǌatȰ、ǟall 分別保護：

讀者與Ȏȏ
œ在編程的作者
Ȧ˜Ŋŋ與表Ņ者

S E CT I O N

九十九、簡單性三ř

Ăackus、ǌcCarthy、ȱickey分別ŧŴ：

代ńřǿ
Ǻ號生ė
責任分ɻ

S E CT I O N

一Ś、治理五型

ǫ人工作˝
ĂDFL
RFC Ȏȏ˞˟
Steering ˠɱ制
ƐƑƒƓ會

S E CT I O N

一Ś零一、śŜ的真正價ŝ

ˡ較不是įĎĖ較ƙ，而是ɗ示：

同一ʋ號的不同ɉďČ

同一功能的不同理由Č

不同ė本配置Č

不同ʭ用ˢ件Č

Neo.K ̽ ăveǌissLač   ̾   PLDST-030 ˨1 / ʙ1   ̾   https://thisoneisneok.com



不可ưĲɱʟ的價值Đđ。

S E CT I O N

一Ś零二、完ŉŞş單位

【mathfrakD

Ā

(

Actor,

Decision,

Context,

Time,

āalues,

Freedom,

Complexity,

Responsičility,

ăvidence,

Governance,

Ąutcome

)ą

S E CT I O N

一Ś零三、風格向Š

Ǖ_(d,t)

Ā

(

P,

ā,

F,

Ă,

R,

ă,
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G,

ˣ

)
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Ć中 ˣ 表示演化與Ġœ模式。

S E CT I O N

一Ś零四、語言š態

L�

Ā

Design�

Ŀ

Implementation�

Ŀ

Compatičility_(ʕt)

Ŀ

ăcosystem�

Ŀ

Governance�

S E CT I O N

一Ś零五、設計Ţţ

Ąutcome

Ā

f(

Style,

Constraints,

Implementation,

Adoption,

ȱistory,

Institutions

)
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ť以：

SuccessfulLanguage

notǃ

ăveryDecisionǟasCorrect

S E CT I O N

一Ś零六、代價ŤťŦŧ

【LanguageDesign

Ā

Aľordances

Ŀ

Prohičitions

Ŀ

Costǌodel

Ŀ

Responsičilityǌodel

Ŀ

ăvolutionConstitutioną

S E CT I O N

一Ś零七、Ũ只是索引

PLDST-027 的十ˤ˥可Ƅ˦：

ˡ較Č

ǻǼČ

ɘə化Č

ɠɱČ
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AI 分析。

S E CT I O N

一Ś零八、Ũ不是人Ĝ本體

Pro˧le

ʗ

Person

S E CT I O N

一Ś零九、數ŝ不是ũĝ真理

˨.2 不表示風格可被自ʃğɫĘǎńʡ。

必須同時ɗ示：

CoverageČ

Con˧denceČ

TimeČ

DDR countČ

Counterevidence。

S E CT I O N

一Ś一十、Ūū與語ĺ不可ŞŬ

ǌatrixǟithoutCorpus

Ā

Lačeling
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Corpusǟithoutǌatrix

Ā

ArchiveǟithoutComparison

S E CT I O N

一Ś一十一、SKILL 是研究ŭŮ

Reǐuest

ʎ

Search

ʎ

ăvidence

ʎ

DDR

ʎ

Challenge

ʎ

Assessment

ʎ

Pro˧le

S E CT I O N

一Ś一十二、Ţů正ĝ不ĘęĐ實正ĝ

Schemaāalid

notǃ

ȱistoricallyTrue

S E CT I O N

一Ś一十三、AI Ű設只能生成 Canŏiŏate
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ȘɁɂ˩ƕƃų：

ȚƏɔġČ

ʛĸȭȊČ

時間ȭȊČ

反ĦČ

人類覆核。

S E CT I O N

一Ś一十四、űŲųŴ是必要規則

ʜ篇新 PLDST 文˪或新ʝʞ Run ŦūǠ新ǻǼ。

Ɔ Corpus 是˫ʡ，不是ˬ一Ǵħ。

S E CT I O N

一Ś一十五、模ŵ不是Ŷŷ

Simulation

ʗ

Identity

ʗ

Prediction

ʗ

Impersonation

S E CT I O N

一Ś一十六、表面與決策
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SurfaceStyleĀRhetoric

DecisionStyle

Ā

āalues

Ŀ

ȱeuristics

Ŀ

Ăurden

Ŀ

ăvidence

Ŀ

Governance

S E CT I O N

一Ś一十七、Ÿ合不是ŗŹ

ȱyčrid

ʗ

Average

ɱ理ˠɱƃų：

分ƖČ

GateČ

CouncilČ

Constraint revieǙerČ

Pareto setČ

Đđ公開。
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S E CT I O N

一Ś一十八、ź時代轉Ŀ

使用歷史風格分析現代問題時，必須分開：

ɦĎ價值Č

歷史限制Č

現代限制Č

治理權ĵ化Č

不ȓĎ性。

S E CT I O N

一Ś一十九、好模ŵŻż可追蹤

GoodSimulation

Ā

ǌoreTraceačleThanĄrdinaryGeneration

S E CT I O N

一Ś二十、設計前ĖŽ

新語言ūēǚ：

主ų使用者：
主ų問題：
ʷʶƐ：
機器ė本：
相容ȕȖ：
核心大ǎ：
ȅşŪ置：
ŵŶ責任：
治理ɴ式：
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S E CT I O N

一Ś二十一、自由ŤťŽ

作者可˭什麼？
讀者可ˮ設什麼？
Compiler 可ɕǚ什麼？
Runtime 可ŎĤ什麼？
Ličrary 可ȅş什麼？
治理可īĬ什麼？

S E CT I O N

一Ś二十二、複雜度ŤťŽ

Ȫŕ：
řŉ：
封Ř：
ŎĤ：
Śś：
新增：
ŝŞ：
制度化：

S E CT I O N

一Ś二十三、責任ŤťŽ

ĖĜĝ？
ĖĞğ？
ĖĎŪ？
Ėʌ˯？
Ėɔġ？
Ėě責ňŉ？
Ėě責ķ期ǆ護？

S E CT I O N

一Ś二十四、ĲĳŽ

原型：
Ăenchmark：
使用ȇǉ：
反ǉ：
ǔ實作：
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工具Ɂɂ：
ňŉė本：
˰ņ問題：

S E CT I O N

一Ś二十五、治理Ž

Ė可提ȇ？
Ė設Ď議程？
ĖĮį？
Ė實作？
Ėİı？
ĖĲĳ？
如何˱˲？
如何分ȋ？

S E CT I O N

一Ś二十六、不可能žſƀ最Ɓ化Ƃ有自由

max

(

AuthorFreedom,

ReaderFreedom,

ImplementationFreedom,

CompatičilityFreedom,

GovernanceFreedom

)

通常ȾĘ共同限制。

S E CT I O N

一Ś二十七、ƃ也不是Ƅ零ƅ

Ǿƙ的 Compiler、űɐ結ȍ、工具與制度可以同時ɕ˳ǔłǆ度。

ĸĹ PLDST 不主şť有ɕ進必須˴˵另一ł同ɰ價值。
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S E CT I O N

一Ś二十八、Pareto 前Ɔ

Ǿɱ理的問題是：

Ĺ設計是Ǯ在現有限制下ĩ配Ćƞɴȇ，或Ū於可說明的 Pareto 前˶？

S E CT I O N

一Ś二十九、代價Ż公Ƈ

不能Ɓ說：

Ǿ安全
Ǿ簡單
Ǿ自ʃ
Ǿ快

˷ū說：

對Ė？
相較何物？
在ęǫ˸度？
由ĖĩȮ？
是Ǯ可˹？

S E CT I O N

一Ś三十、不是ƈ式ĬƉĐ

語言史不是：

Ńƨ式被物件Ʃƪǅ代
物件Ʃƪ被函ń式ǅ代
ƭ態被Ʈ態ǅ代

S E CT I O N

一Ś三十一、是ĻƊűŤ負擔

同一問題會在不同ʚ代被Ǡ新配置：
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ǰǱĈČ

型別Č

ȑ行Č

模組Č

相容Č

工具Č

治理。

S E CT I O N

一Ś三十二、Ƌ設計不必ƌƍƎ

ʑ些歷史設計在原始ˢ件下是ȘǬ˜答ȇ。

PLDST Ȃȃ以˺日工具對歷史人物作˻價Ǐʿ。

S E CT I O N

一Ś三十三、Ų設計不必ƌƏƐ

新功能可能Ɓ把：

複雜度Č

ŵŶČ

相容ė本Č

工具ěģČ

ƷĘ˰Ț。

S E CT I O N

一Ś三十四、語言Đ是制度Đ
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ėƀ語言的演化由：

公ʫČ

ƐƑČ

Core teamČ

˼˽會Č

Package 生態Č

ƇˋČ

ƌǝȀɊČ

共同˾Ȍ。

S E CT I O N

一Ś三十五、公ƇĹĺ不完ŉ

ƌ分įƥƁɲ在：

Ƕ人Ƌ件Č

˰保ɲ會議Č

ʷœ式對˿Č

̀ȝɎȚƏ。

S E CT I O N

一Ś三十六、人Ĝ與ŔŕƑ以完全ŞŬ

設計者Ⱦ：

ćĈČ

組ĉČ
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́̂Č

同ʴČ

ƾ有語言Č

使用者Č

限制。

S E CT I O N

一Ś三十七、ƒƓ者也有風格

ʝʞ者可能̃ƙ：

̄簡Č

安全Č

函ń式Č

ƭ態Č

系統透明。

ĸĹ必須保ɲ：

˥ĎďČ

ȚƏČ

反ĦČ

編ǩ者Č

Ƌ心Č

分̅。
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S E CT I O N

一Ś三十八、Ĵ一łƔ本不完ŉ

第一批˰Ɍɼ覆̆：

ǌL／ȱaskellČ

AdaČ

ǞavaČ

Go 創始ȎȏČ

ărlangČ

LuaČ

SchemeČ

PrologČ

APLČ

SɢLČ

GPȔ／Shader 語言Č

ǟečAssemčlyČ

AI 原生語言。

S E CT I O N

一Ś三十九、風格不是ĕţ全部

Style

̇

CausalSystem
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不是：

Style

Ā

CausalSystem

S E CT I O N

一Ś四十、Ĵ一部：ƕ法論ƖƗ

PLDST-001 Ȭ 00̈ 建Ƙ：

įƥ風格Č

複雜度配置Č

責任配置Č

ǔ主ĈʛĸČ

時間相Ū。

S E CT I O N

一Ś四十一、Ĵ二部：核心衝突

PLDST-006 Ȭ 010 建Ƙ：

核心與ȅşČ

ɗ式與ƷƩČ

機器與人Č

安全與自由Č

一Ǫ性與相容。
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S E CT I O N

一Ś四十二、Ĵ三部：設計者ěė

PLDST-011 Ȭ 022 用十ő組ǫȇ̉Ħɴ法能̊ơ：

系統語言Č

函ń與Ǻ號Č

物件Č

ƭ態語言Č

工具ȀɊČ

安全共同Ĉ。

S E CT I O N

一Ś四十三、Ĵ四部：źė例śŜ

PLDST-023 Ȭ 026 Ħ明 PLDST 不是人物Ƨǰɱʤ，而能ˡ較：

技術現實Č

人本價值Č

簡單性Č

治理。

S E CT I O N

一Ś四十四、Ĵ五部：ƕ法ƍƖ

PLDST-027 Ȭ 030 建Ƙ：

Ǐ̋̌̍Č
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įƥ語ɐČ

SKILLČ

AI 模ƦČ

總論。

S E CT I O N

一Ś四十五、理論成ţ

PLDST ̀建Ƙ：

設計įƥ人格
複雜度配置論
Ŭ制責任配置論
時間相Ū
ǔ主Ĉʛĸ
自由—安全模型
核心—ȅş模型
治理風格分類

S E CT I O N

一Ś四十六、ďĐ成ţ

̀對十ő組設計者或共同Ĉ建Ƙœ式ǫȇ。

S E CT I O N

一Ś四十七、śŜ成ţ

̀建ƘŽ篇Ĵ設計者ˡ較，Ȃȃ人物ʝʞ̎̏化。

S E CT I O N

一Ś四十八、工程成ţ

̀建Ƙ：
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DDR SchemaČ

十ˤ˥ āocačularyČ

Corpus Ǉ格Č

PLDST SKILLČ

Simulation ContractČ

āalidatorČ

Contract tests。

S E CT I O N

一Ś四十九、成Ƙ成ţ

三十篇可以Ǡ組為：

ɴ法Č

ĐđČ

人物Č

ˡ較Č

AI 與˰Ț。

S E CT I O N

一Ś五十、不要Į「ƙ語言是ƚ簡單」

ū問：

ę一ĥ簡單？
對Ė簡單？
在ę一Ɩ簡單？
代價在ęĚ？
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S E CT I O N

一Ś五十一、不要Į「ƙ語言是ƚ自由」

ū問：

Ė的自由？
Ŭ制什麼？
限制Ė？
是Ǯ有 ăscape hatch？

S E CT I O N

一Ś五十二、不要Į「ƙ語言是ƚ安全」

ū問：

ĝʼę一類ŵŶ？
在ęǫșǓ？
由Ė保Ħ？
保ĦȕȖ在ęĚ？

S E CT I O N

一Ś五十三、不要Į「ƙ設計者是ƚƛ實」

ū問：

ĲȾęĥĦħ？
˓ɝ˴˵ęĥ̐度？
對ę些歷史Ģʬě責？

S E CT I O N

一Ś五十四、不要Į「誰發明ƜƝƞ語言」

ū問：

Ė提ĭ？
Ė設計？
Ė實作？
ĖĮį？
Ėǆ護？
ĖƠȩė為生態？
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S E CT I O N

一Ś五十五、設計風格公式

【Ǖ_(d,t)

Ā

(

PročlemFraming,

āalueĄrdering,

FreedomAllocation,

ĂurdenAllocation,

Responsičility,

ăvidence,

Governance,

ăvolution

)ą

S E CT I O N

一Ś五十六、語言公式

【L�

Ā

Syntax

Ŀ

Semantics

Ŀ

Implementation

Ŀ

Ličrary

Ŀ

Tooling

Ŀ

Compatičility

Ŀ
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Governanceą
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S E CT I O N

一Ś五十七、代價公式

【Cost

Ā

ǟhoPays

Ŀ

ǟhatIsPaid

Ŀ

ǟhenPaid

Ŀ

āisičility

Ŀ

Failureăxternalityą

S E CT I O N

一Ś五十八、自由公式

【Freedom

Ā

AvailačleActions

Ŀ

PredictačleConseǐuences

Ŀ

RecoveračleInformation

Ŀ

ăxitĄptionsą

S E CT I O N

一Ś五十九、Ɵ好Ťť
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【GoodAllocation

Ā

CostAtCapačleLayer

Ŀ

ResponsičilityǟithControl

Ŀ

āisičleTradeoľs

Ŀ

ĂoundedFailure

Ŀ

RevisačleGovernanceą

S E CT I O N

一Ś六十、語言設計不是消Ơ代價

設計的核心是：

ʾ不可Ȃȃ及新ȹ生的代價，配置Ę最能Ģģ、最能Ǡ用、最能ŭğɯ最不會Ȍė不

可ĲȾǳ̑的Ū置。

S E CT I O N

一Ś六十一、語言設計不是最Ɓ化自由

設計的核心是：

įĎę些自由ūȾ保護、ę些自由ƃȾ限制，以及限制是Ǯ創ȌǾȘș、Ǿķ期的自

由。

S E CT I O N

一Ś六十二、語言設計不是創đ者ơƢ

設計會ƿŀė為：
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Founder

Ŀ

CoDesigners

Ŀ

Implementers

Ŀ

Ȕsers

Ŀ

Institutions

Ŀ

ȱistory

S E CT I O N

一Ś六十三、語言設計不是一ƣ性作Ƥ

ʜǫ版本ŦǠ新回答：

什麼ȯ值ɶ保護Č

什麼̀ė化ʔČ

什麼可以ňŉČ

什麼必須īĬČ

Ėȯ具有權力。

S E CT I O N

一Ś六十四、PLDST 的總ƥį

【ProgrammingLanguageDesign

Ā

TheConstitutionalAllocation

(

Freedom,
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Complexity,

Responsičility,

Time,

Authority

)ą
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S E CT I O N

一Ś六十五、PLDST 不是排ƦƧ

ȩ不ȫʰ：

ǟirth Ē於 StroustrupČ

Python Ē於 PerlČ

函ń式Ē於Ńƨ式Č

ƒƓ會Ē於 ĂDFLČ

安全Ē於自由。

S E CT I O N

一Ś六十六、PLDST 是śŜ語言

ȩƠʝʞ者能̒ȓ說：

ęĥ價值被ĒēČ

ęĥė本被řŉČ

ęĥ責任被前ŉČ

ęĥ歷史被保護Č

ęĥĦħ被ĲȾČ

ęĥ權力被制度化。

S E CT I O N

一Ś六十七、PLDST 是設計ƨ子

ʝʞ歷史設計者的ʶ的，不是複Ŝƞ̓，而是ƠƂ代設計者Ǥǥ自̔的ŝ性ǅ̕。
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S E CT I O N

一Ś六十八、PLDST 是 AI 的限制器

AI 可以生ė大ɫ設計ɴȇ。

PLDST ųŴȩ同時回答：

ȚƏ？
代價？
反Ħ？
時間？
ʛĸ？
責任？
治理？

S E CT I O N

一Ś六十九、Ĵ一ł完成

【PLDST First Ăatch

Ā

30/30ą

S E CT I O N

一Ś七十、最Ʃƪƫƥį

程式語言設計的Œœ風格，不ɲ在於設計者最常說ĭ的ʋ號，而ɲ在於ƞ面對無法同

時ƝĨ的ųŴ時，反覆選擇ƠĖ自由、ƠĖȾ限、ƠĖĢģ複雜度，又˓ɝ為ę些歷

史與˰Țě責。

S E CT I O N

Ĵ一部Ƭƕ法論ƖƗ
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PLDST-001̖程式語言設計師風格̗系：˗語言ĺĻ分類Ę設計įƥ人格

PLDST-002̖複雜度配置論：程式語言ů有Ȫ̘的複雜度ſƸęĚ？

PLDST-003̖Ŭ制責任配置論：使用者、編Ư器、Runtime 與工具ĖūĢģŵŶ？

PLDST-00˨̖設計者共同Ĉ與制度：如何Ȃȃ程式語言史的創始人ʛĸ̃Ŷ

PLDST-00̖̈風格的時間相Ū：設計師思想、語言演化與Ōō治理如何分ɻ

S E CT I O N

Ĵ二部Ƭ核心風格ƭ型

PLDST-006̖̄簡核心與功能ȅş：語言ū保Īǔǎ，又能ėķĘǔ大？

PLDST-007̖ɗ式Ŭ制與自ƭƷƩ：設計者ūųŴ使用者說ǔƺ，又Ȇ使用者̙ǔƺ？

PLDST-00ʙ̖機器Ɏ̚與人類可讀性：ė本模型ūǚ在語言表面，˷是Ş在編Ư器ɖĤ？

PLDST-00̛̖安全約Ʌ與表Ņ自由：語言ū̜ʼǔƺŵŶ，又ū̝ɥǔƺʊ生？

PLDST-010̖設計一Ǫ性、相容性與Ōō演化：語言何時ū̞Ī原ǈ，何時ūĲȾ歷史？

S E CT I O N

Ĵ三部Ƭ設計師與共同體ěė

PLDST-011̖Ǟohn Ăackus：˗ FĄRTRAN Ę函ń̟程式設計的自ʽ反̠

PLDST-012̖Ǟohn ǌcCarthy：̄ǎ核心、Ǻ號計ˊ與語言可Ŏŏ性

PLDST-013̖Alan Kay：物件、ŲɆ與對物件Ʃƪ的歷史Ŷ讀

PLDST-01˨̖Niklaus ǟirth：簡ˏ、Ƈˋ與可實作性的設計̡理

PLDST-01̖̈Dennis Ritchie：可ǜ式系統語言、機器透明度與̢制的抽象

PLDST-016̖Ă˚arne Stroustrup：ɃɄǳė本、ǔ範式與相容性̣治
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PLDST-017̖Guido van Rossum：可讀性、實用主ď與 ĂDFL Įį

PLDST-01ʙ̖̤ukihiro ǌatsumoto：程式設計者ʅʆ、語言自ʃ性與ŌōƋ任

PLDST-01̛̖Larry ǟall：語言ǔď性、Ĥ現代實用主ď與Ōō文化

PLDST-020̖Anders ȱe˚lsčerg：工具Ǌƭ設計、ǋ進型別與ȀɊ̥̦

PLDST-021̖Rich ȱickey：價值、ț分與簡單性的分ɻ

PLDST-022̖Graydon ȱoare 與 Rust 共同Ĉ：安全系統語言如何˗ǫ人原型ř為制度工程

S E CT I O N

Ĵ四部Ƭź設計師śŜ

PLDST-023̖ǟirth、Ritchie 與 Stroustrup：簡ˏ、機器Ŭ制與相容性ɖ間的三ĥ系統語言̡理

PLDST-02˨̖Guido、ǌatȰ 與 Larry ǟall：可讀性、ʅʆ與ǔď性ɖ間的三ĥ人本語言設計

PLDST-02̖̈Ăackus、ǌcCarthy 與 ȱickey：函ń、Ǻ號與簡單性的不同ǽʁ

PLDST-026̖ǫ人設計者、̧̨̩Į者與 RFC 制度：語言治理風格ˡ較

S E CT I O N

Ĵ五部Ƭƕ法ƍƖ與ƪƫ

PLDST-027̖PLDST Ǐ̋̌̍與設計įƥ語ɐ庫Ǉ格

PLDST-02ʙ̖PLDST SKILL 技術Ǉ格：űɐǻǼ、įƥ抽ǅ與風格ʿĎ

PLDST-02̛̖AI 模Ʀ程式語言設計師風格：ˠɱ、řƯ與ȝŒ問題

PLDST-030̖程式語言設計師風格̗系總論：設計自由、複雜度與代價

第一ƌ：̈ 篇
第őƌ：̈ 篇
第三ƌ：12 篇
第Žƌ：˨ 篇
第Łƌ：˨ 篇

Neo.K ̽ ăveǌissLač   ̾   PLDST-030 72 / ʙ1   ̾   https://thisoneisneok.com



ɱ計：30 篇

̈Ŀ̈Ŀ12Ŀ˨Ŀ˨Ā30

S E CT I O N

Ʈ一Ƭ為ı設計者ŝƯư研究

PLDST-001 Ȭ 00̈。

S E CT I O N

Ʈ二Ƭ語言設計的五ƱƲ本衝突

PLDST-006 Ȭ 010。

S E CT I O N

Ʈ三Ƭ設計語言的人

PLDST-011 Ȭ 022。

S E CT I O N

Ʈ四Ƭ不同ĩƳ的正面śŜ

PLDST-023 Ȭ 026。

S E CT I O N

Ʈ五Ƭ從ďĐ研究ŀ AI 設計工具

PLDST-027 Ȭ 030。

設計風格
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DesignStyle

Ā

RepeatedTradeoľRules

Ŀ

ĂurdenAllocation

Ŀ

ResponsičilityAllocation

Ŀ

ăvidenceStandard

Ŀ

Governance

Ŀ

TemporalRevision

完ŉ決策

DDR

Ā

Actor

Ŀ

Time

Ŀ

Pročlem

Ŀ

Constraints

Ŀ

Ąptions

Ŀ

Decision

Ŀ

Rationale

Ŀ

Implementation

Ŀ

Conseǐuences
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Ŀ

ăvidence
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語言š態

L�

Ā

Design�

Ŀ

Implementation�

Ŀ

Compatičility_(ʕt)

Ŀ

ăcosystem�

Ŀ

Governance�

Ɵ好Ťť

GoodAllocation

Ā

CostAtCapačleLayer

Ŀ

ResponsičilityǟithControl

Ŀ

āisičleTradeoľs

Ŀ

ĂoundedFailure

Ŀ

RevisačleGovernance

最Ʃ總論

ProgrammingLanguageDesign

Ā

TheConstitutionalAllocation

(
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Freedom,

Complexity,

Responsičility,

Time,

Authority

)

Neo.K ̽ ăveǌissLač   ̾   PLDST-030 77 / ʙ1   ̾   https://thisoneisneok.com



̪R1̫ Ǟohn Ăackus, ̬Can Programming Ăe Ličerated from the von Neumann Stylḙ A Functional Style 

and Its Algečra of Programs,̮ Communications of the ACǌ, 1̛7ʙ.

— 函ń̟程式設計、ˁ˂˃風格、程式代ń及設計自ʽ批ʿ。

̪R2̫ Dennis ǌ. Ritchie, ̬The Development of the C Language,̮ ȱĄPL II／ACǌ.

— C、Ă、ĂCPL、Ȕnix、PDP-11、實作與共同設計歷史。

̪R3̫ Ă˚arne Stroustrup, The Design and ăvolution of CĿĿ, o̯cial historical description and ACǌ／ȱĄPL 

materials.

— Œ實限制、被īɴȇ、相容性、抽象與語言演化。

̪R˨̫ ACǌ ȱistory of Programming Languages proceedings.

— 以設計者、歷史限制、實作及演化ʝʞ程式語言。

̪R̫̈ Python ănhancement Proposals, PăP 13: Python Language Governance.

— Ł人 Steering Council、̰̱Ƶ̢制的權力、ƒ̲、選̳與Ĳĳ。

̪R6̫ Rust o̯cial Governance and Leadership Council documentation.

— RFC、公開ȉ議、ŊŋȎȏ、PurvieǙ 與ĴȎȏƄɸ。

̪R7̫ SǙift.org, Language Steering Group and SǙift ăvolution documentation.

— 公開語言演化、Steering Group、ʨȇ權力與Ōō參與。

̪Rʙ̫ ISĄ CĿĿ／ǟG21, Practices and Procedures and committee participation materials.

— 書面提ȇ、工作ǎ組、ǔ實作與共ƊƐƑ化。

̪R̛̫ PLDST-001 Ȭ PLDST-02̛。

— 本文的ưĲ理論、ǫȇ、ˡ較及工程˼̴。

űɐȊ核日期： 2026-07-30。

S E CT I O N

ġ.ƴ 「複雜度Ťť」不是Ĝ理ĆƵƶ
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本文ů有主şť有複雜度Ţ̵ɰɫ保ɲ。

Ǿƙ的抽象、演ˊ法、工具與Ȣ面可以ŒœȪŕȤİěģ。

PLDST ųŴŧ̶的是：

˰Ȫŕ的本˜ěģČ

被řŉ的ěģČ

新加ǀ的ěģČ

ŎĤȬ˰Ț的ěģ。

S E CT I O N

ġ.Ʒ 「自由衝突」不是ĉƵ零ƅ

工具、分析、űɐ結ȍ與制度創新可以同時ɕ˳ǔĥ自由。

本文ƁǮĎ「ť有自由與保Ħ可以無ˢ件無ė本最大化」。

S E CT I O N

ġ.3 設計者風格不是心理Ƹƹ

PLDST ť稱「設計įƥ人格」是歷史įƥ模式，不Ʒ論Ƕ人心理本˜、̣治Ƙ̷或ǽ̸人格。

S E CT I O N

ġ.ƺ 成ƻ不能ĻĲƂ有代價

語言̰̱Ǆ用可能Ț自：

時機Č

公ʫČ

ȀɊČ

ƇˋČ
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LičraryČ

ƾ有生態Č

̷̹。

ė功是結果űɐ，不是ť有設計ʸǛ的自ƭĦ明。

S E CT I O N

ġ.Ƽ ƽ代治理ƾ與創đƿŞŬ

̺Ȭ 2026-07-30：

Python œ式治理為 Steering CouncilČ

Rust 由ǔǫŊŋȎȏ與 Leadership Council ȍėČ

SǙift 的公開演化由 Language Steering Group ̻ƩČ

CĿĿ œ式ƐƑ由 ǟG21 程Ĕżė。

本文ů有把現代įƥ全ƌʛĕ創始者。

S E CT I O N

ġ.ǀ Ĵ一ł不是Ʃǁ全ǂ

三十篇Ɍė的是第一ǫ可ˉ作̼ˌ：

理論
ʎ ǫȇ
ʎ ˡ較
ʎ 語ɐ
ʎ SKILL
ʎ 模Ʀ
ʎ 總論

ȩ不是對ť有語言與設計者的Ɍɼ覆̆。

PLDST 第一批 30 篇̀Ɍė以下̼ˌ：
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【ɢuestion

ʎ

Theory

ʎ

CaseStudy

ʎ

Comparison

ʎ

Corpus

ʎ

Skill

ʎ

Simulation

ʎ

GeneralTheoryą

系列第一批ȬĹœ式封頂。
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