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S E CT I O N

摘要

大型語言模型已能依角色名稱、人物描述、對話記憶與檢索資料，生成具有某種穩定語氣、價值傾向與行為

方式的回答。近年的角色扮演研究也從單純語言模仿逐步轉向人格圖譜、長期記憶、視角邊界、動態一致性

與內部角色表示。然而，程式語言設計師風格並不等於一般角色性格。
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當人們要求 AI：

「像 Guido van Rossum 一樣評估這個語法」；

「混合 Wirth、Hickey 與 Stroustrup 的設計思路」；

「假設 McCarthy 活在今天，他會如何設計 AI 原生語言」；

「讓 Larry Wall 與 Matz 共同設計一門 DSL」；

模型面對的不是一般寫作模仿，而是包含歷史限制、技術判準、複雜度責任、被拒方案、治理制度及後期自

我修正的反事實設計任務。

因此，本篇區Ā五種ā被混稱為「風格模擬」的Ă作：

ăL�  : 資料檢索與Ą文ąĆć 

L�  : 表面語氣與修Ĉ模仿ć 

L�  : 設計ĉĊ風格ċČć 

L�  : čĎ約ď的Đđ代反事實轉Ēć 

L�  : ē設計者風格混合與ĔĕĖėć 

L�  : Ęę本人Ěě稱Ĝ實ĝĞğ

Ġġ L� Ģ L� ģ在不同限制Ĥ成為研究ĥ具；L� Ħ不是ħĨĩ的模擬，而是Ī因īĬ。

本文ĭĮ：

ăSimulation

į

Identity

į

Prediction

į

Impersonationğ

PLDST 模擬的正İıĲ不是ĳ言某Ĵ人物的Ĝ實答案，而是：
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在ĵĶĲ記資料、đķ、限制與不İ定性的ĸĭĤ，ĹĺĠ歷史ĉĊ規Ħ，生成一Ļ

ģ檢ļ的風格Ľ設計Āľ。

本文Ŀ設計風格Ā解為ŀŁ：

S

ł

Ń

ń,

H,

Ņ,

ņ,

G,

R

Ň

Ġġ：

ń：ńalue ordering，價值ňŉ；

H：Decision heuristics，ĉĊŊŋ式；

Ņ：Ņurden allocation，複雜度ŌōŎŏ；

ņ：ņvidence standard，Őő何種čĎ；

G：Governance Œehavior，如何œ成及ŔŕĉĊ；

R：Rhetorical surface，語氣、詞Ŗ與表面修Ĉ。

ŗ有模仿 R，Řř的是「像他Ś話」；ąś ń、H、Ņ、ņ 與 G，ŜŐ近 PLDST ŝŚ的「像Ġ設計」。

本文Ş一步ĭĮ：

模擬Łş與ŠšŢĮ；

Style Proţle řĉĊ生成的轉Ē模型；

歷史đķřŤ代限制的ťąđķŦŧ；
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風格混合的Ũũ、ĀŁ與Ėė方法；

ŪūŬŭ要ŮĜ；

模擬不İ定性與反čŢĮ；

語氣模仿、作者風格與技術判ů的ĀŰ；

活人、ű者、共同Ų與治理制度的Ī因邊界；

風格模擬的評ųŴŵ；

ģŶ讀 Simulation Contract；

模擬ŷŸ的 Provenance、RevieŹ 及ŋź規Ħ。

ŻżŷŽ為：

ăFaithfulStyleSimulation

ł

ņvidenceŅoundedProžection

ſ

ConstraintTranslation

ſ

ConƀictDisclosure

ſ

AttriŒutionDisciplineğ

而不是：

FaithfulStyleSimulation

ł

NamePrompt

ſ

CharacteristicAdžectives

ſ

Conţdentńoice
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關鍵詞： PLDST、程式語言設計師、AI 模擬、角色扮演、寫作風格、反事實、Persona、風格混合、Đđ代

轉Ē、ŮĜ、Ī因、設計ĉĊ

S E CT I O N

一、人物名稱不是風格模型

ŢƁ：

ƂŤ在是 Guido van Rossum。

ģ能Ŋ動模型ƃƄ資料ġ的：

人物ƅƆ；

Python 格言；

Ƈ路ƈƉ；

ƊƋŧƌ；

ƍƎƏ因；

模型ĳ設的「理性設計師」模Ɛ。

這不是 PLDST 模擬。

S E CT I O N

二、Persona Prompt 的不穩定性

大型語言模型ģƑ被角色 Prompt Ąƒ，Ɠ角色行為ģ能：

Ɣ對話ƕƖ；

őĹĺ者Ɨ示Ƙƙ；

被Ġ他人物描述ƚƛ；

在長ƜĤ文ġŮƝ邊界；

ŗą複表面ƞƟ；
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在Ơơ與角色要求ķƢ生Ĕĕ。

因此：

PersonaPrompt

notƣ

StaŒleDecisionModel

S E CT I O N

三、程式語言設計風格不是一般人格

程式語言設計風格包含：

Ƥƥ何種ƦƧ；

如何定ƨƦƧ；

ŐőƩƪ限制；

如何ƫƬƭ代方案；

Ʈ複雜度Ư在Ʃư；

如何對Ʊ相Ʋ；

如何ƳƱĹĺ者；

如何要求實作čĎ；

ƴ能ėĉ；

何đ拒Ƶƶ能。

這ƪ不能Ʒ「內向」、「Ƹƹ」、「ƺƅ」等一般人格œƲ詞ƻ代。

S E CT I O N

四、風格與能力分離
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一Ĵ設計者的風格不表示模型具ƼĠơ部能ƽ。

StyleSimulation

į

CapaŒilityReplication

模擬 Ņackus 的ƾƿşƻ向，不表示模型已自動ǀ有śǁǂ程式代ƿ的能ƽ。

模擬 Stroustrup 的相Ʋ性Ť實ŭƨ，也不表示模型能正İ估ǃŝ有 AŅI 與ĥǄ生態成本。

S E CT I O N

五、風格與身份分離

Output

ł

AIGenerated

ǅĹĹĺ某人的 Proţle，ŢĮǆ不是：

本人言Ž；

本人Ǉũ；

本人ǈǉ；

本人的Ĝ實ĳų；

歷史文件。

S E CT I O N

六、價值排序 V

Ǌ如：

ģ讀性
相Ʋ性
Ŷǋǌ制
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程式設計者Ǎǎ
Ơơ
œ式ƅ單
生態自Ʒ

關鍵不ŗ是是Ǐą視，而是Ĕĕđ如何ňŉ。

S E CT I O N

七、決策啟發式 H

Ǌ如：

ǐǑƖǒƶ能；

ǑǓ Reference implementation；

Ƒāǔ路Ǖǖœ；

Őőē種合法Ǔ法；

ĿĨĩ能ƽŏ於 ņscape hatch；

要求Ǘ個ǘǁ實作；

ǑŞƁ Nightly 實Ǚ；

拒Ƶŗ解ǚ部ƦƧ的ƞǛ語法。

S E CT I O N

八、負擔配置 B

Ņ

ł

Ń

Author,

Reader,

Compiler,

Runtime,

Tool,
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LiŒrary,

Governance,

Migration,

ņcosystem

Ň
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設計者ǜǝǞǞ表Ť在：

他ǟĝ讓ƴēǠō複雜度，Ƒǡƻƴ的自ƷĚƠơ。

S E CT I O N

九、證據標準 E

不同設計風格Őő的čĎģ能不同：

œ式čǢ；

Compiler prototype；

Ņenchmark；

ǣǤǥǙ；

Ĺĺ者Ǧļ；

FrameŹork 實ǧ；

ē實作ǥǙ；

歷史相Ʋ性；

ƍƎ共Ǩ；

設計者長期ǩǪ。

S E CT I O N

十、治理行為 G

同一技術śǫƷ：

個人ėĉ；

ŅDFL；
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RFC Ǭǭ；

Steering Group；

Ĳ準Ǯǯ會；

ǰ理đ，ǱŔŷŸģ能不同。

S E CT I O N

十一、修辭表面 R

包ǲ：

ǳ式；

詞Ŗ；

Ƹƹ；

格言；

ƫǴ；

技術ǵ度；

ƌ落ǶǷ。

R ǱƲǸ被模仿，也ǱƲǸǹǺ假Ĝ實ǻ。

S E CT I O N

十二、深層模擬與表面模擬

SurfaceSimulation

ł

R
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DecisionSimulation

ł

ńſHſŅſņſG

FullPLDSTSimulation

ł

ńſHſŅſņſGſŒoundedR

S E CT I O N

十三、L�：資料檢索與引文重組

ŢĮ：

設計者ǼŚǽǾ；

ƩƪĉĊ有ǿȀ；

ƩƪȁȂ在不同đ期Ƙƙ。

這不是模擬，而是資料準Ƽ。

S E CT I O N

十四、L�：表面風格模仿

Ǌ如：

Ĺĺ Python 格言式ȃǳ；

Ĺĺ Wall 式語言ǤƫǴ；

Ĺĺ Hickey 式 Simple／ņasy 對Ȅ；

Ĺĺ Wirth 式ȅȆ語氣。

ĺȇģ包ǲ：
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ǣǤ；

Ȉĝȉ示；

Ɔ面風格。

Ɠ不Ř作為歷史ȊŽčĎ。

S E CT I O N

十五、L�：決策風格投影

ȋ定ǂƦƧ x：

DecisionAdvice

ł

ProžectŃProţle,xŇ

模型依：

關鍵 DDR；

Ȍ向 Proţle；

被拒案Ǌ；

複雜度Ŏŏ；

ĭĮ風格Ľ評估。

S E CT I O N

十六、L�：證據約束反事實轉譯

ƦƧȍā為：

Ȏ某設計者面對今日的 WeŒAssemŒly、GPU、AI Agent、Āȏ式 Runtime ĚȐȑȒ

Ơơ，他ģ能如何Āľȓ

Neo.K ˟ ņveMissLaŒ   ̛   PLDST-029 13 / 64   ̛   https://thisoneisneok.com



此Ł不能ȔŐƮ歷史規Ħ原ȕ不動ȖřŤ代。

S E CT I O N

十七、L�：多風格混合

ŢƁē個 Proţle：

P�,P�,ȗ,P�

ŢĮ一個混合設計ǋ，Șșǰ理價值Ĕĕ，而不是Ʈ名ȚțŐ成一ǳ Prompt。

S E CT I O N

十八、L�：冒充式輸出

Ǌ如：

我是 John McCarthy，我ĉ定ȗȗ

Ě：

這Ȝ是 Matz Ĝ正會Ƥ的答案。

PLDST ĿĠ判定為：

attriŒutionȝerror

不是Ĩĩ模擬。

S E CT I O N

十九、模擬輸入包

InputPack

ł

Proţle

ſ

DDR

ſ

Counterevidence

ſ
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TimeSlice

ſ

CurrentProŒlem

ſ

CurrentConstraints
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S E CT I O N

二十、最小證據量

L� ƑƜ SHOULD ĢȞ有：

三ȟƑƜĨ相關 DDR；

一Ļ反č；

一個đķŦŧ；

一Ļ相近Ɠ被拒方案；

Ǣİ AttriŒution；

Proţle Coverage。

S E CT I O N

二十一、人物簡介不能替代 DDR

īĬ：

Hickey ą視ƅ單，ŝƑ他會拒Ƶ此ƶ能。

正İ：

在值與ȠĀĀŰ、Transducer 及Żżƶ能ȡƁ等 DDR ġ，
Hickey 反Ȣ要求解ǒȣȤ；此ƶ能ƮǿȀ、ȥ行ĊȦ與狀態模型ȧ在同一語法ġ，
因此依Ġ歷史Ŋŋ式ģ能被要求ȨĀ。

S E CT I O N

二十二、反證包

模擬ȘșȩȪ：

此人何đŐőǊȫ；

Ʃƪ實Ȭ語言ƶ能與Żż格言不ȭơ一致；

後期是ǏƘƙǁȮ；
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Ʃƪƶ能ƷƍƎ而ȯ本人œ成；

Ʃƪ判ůĨ度依Ȱ當đȱŲ。

S E CT I O N

二十三、雙重時間

PLDST 反事實模擬同đ有：

歷史風格đķ Ȳȝh；

ıĲƦƧđķ Ȳ�。

TȝŃȲȝhȳȲ�Ň

表示Đđ代轉Ē。

S E CT I O N

二十四、不變項與可變項

ȴĀ開：

可能不變

價值ňŉ；

對複雜度的ȵǻ方式；

čĎȶȷ；

āǔ拒Ƶ理Ʒ。

可能改變

ȱŲ成本；

Compiler 能ƽ；
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Tooling；

Ĺĺ者規模；

Ơơȸȹ；

生態；

Ĳ準；

治理制度。

S E CT I O N

二十五、轉譯公式

Advice�

ł

T

Ń

ProţleȝŃȲȝhŇ,

ConstraintsȝŃȲȝhŇ,

ConstraintsȝŃȲ�Ň,

ProŒlem�

Ň

S E CT I O N

二十六、禁止直接搬運

Ǌ如 Wirth 在 1980 年代對 Compiler ģ理解性的要求，不能ȔŐȊĮ：

他Ș然反對ŝ有Ť代大型ǱȺĽ Compiler。

ħ合理的是：
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他ģ能要求ǱȺĽŁ與語言ŻżȻȼģ理解邊界，並要求複雜性Ƒĥ具ĚĀŁȽȾ被

ȿŰ。

S E CT I O N

二十七、技術可行性更新

歷史Ɯ被拒的ƶ能ģ能因今日技術而Ƙƙ：

記憶Ų成本Ĥɀ；

Ɂ態ĀľĭĨ；

IDņ ģɂɃɄ式資Ʌ；

JIT ģɆɇɈƉ成本；

Package 生態ƘƙŻżȴ求；

ƠơȸȹĹɉ自Ʒ不ģŐő。

S E CT I O N

二十八、治理轉譯

Ȏ設計者已ɊĮ，Ť代答案ȑ區Ā：

founder-style analysis
current-governance likely process
actual prožect decision

三者不Ř合ɋ。

S E CT I O N

二十九、天真加權

Ǳƅ單混合：

PȝŃmixŇ

ł

ɌȝŃił1ŇɍŃnŇ
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Ɏ� P�
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Ġġ：

Ɍ�Ɏ�ł1

Ɠ這ŗɏĺ於相Ʋƿ值Ȍ，不能ǰ理原ĦĔĕ。

S E CT I O N

三十、加權平均的失真

Ȏ：

Wirth 對ƶ能ȡƁƺȻɐ；

Wall 對ē種表ɑĨ度開Ư；

ɒɓģ能Řřġķ值 2.ɔ。

這不表示ɕ在Ĝ正的ġķ設計原Ħ。

S E CT I O N

三十一、分層混合

ħ合理：

Syntax layer：Guido
Runtime layer：Ritchie
State model：Hickey
Governance：Rust RFC
ņscape hatches：Stroustrup
DSL layer：Matz／Wall

ǅ：

StyleŃlayer�ŇłPȝŃiŃžŇŇ

S E CT I O N

三十二、問題導向 Gate
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g�ŃxŇ

ł

PŃstyleirelevantmid xŇ

AdviceŃxŇ

ł

Ɍ� g�ŃxŇAdvice�ŃxŇ

ɖ個ƦƧƷ不同風格ŭƒ，而ȯɗɘɒɓ。

S E CT I O N

三十三、仲裁式混合

ǑƷē個風格ĭĮǘǁ方案：

A�łProžectŃP�,xŇ

əƷǢİ ArŒiter ƫƬ：

共同Ȃ；

Ĕĕ；

代價；

不ģ合ɋĻ；

ǱŔƤƥ。

S E CT I O N

三十四、憲法式混合

混合設計ǋģǑ定ƨ：

不ģɚɛ的原Ħ
ģɜɝ原Ħ
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Łş責任
ĔĕǐǑŉ
ɊĮɞ件

S E CT I O N

三十五、非對稱混合

Ǌ如：

PȝŃmixŇ

ł

PȝŃHickey-coreŇ

ſ

PȝŃStroustrup-compatiŒility-constraintŇ

ſ

PȝŃGuido-surface-revieŹŇ

此đ Stroustrup 不是ĭȐɟŲ風格，而是作相Ʋ性ɠļǋ。

S E CT I O N

三十六、D01 表面化

ŗ模仿詞Ŗ、格言與語氣。

S E CT I O N

三十七、D02 固定人格化

Ʈđķġ的ƙĽɡ成ɗɢƞɣ：

Guido ɗɤ反對複雜語法。

S E CT I O N

三十八、D03 單一名言支配

一ƌ名言ɥɦƿŪ年反Ǌ與實作。

Neo.K ˟ ņveMissLaŒ   ̛   PLDST-029 23 / 64   ̛   https://thisoneisneok.com



S E CT I O N

三十九、D04 創始者全歸因

Ʈ後期ƍƎ、Compiler team Ě治理ŶȾ的ĉĊĪȋȈɧ者。

S E CT I O N

四十、D05 歷史限制遺失

ɨȦ當đ：

記憶Ų；

CPU；

Tooling；

Ĳ準；

生態；

Ćɩ。

S E CT I O N

四十一、D06 現代投射

Ʈ當代價值與術語反向ɪƁ歷史人物。

S E CT I O N

四十二、D07 語料熱門度偏差

模型ƬƲǸ模仿Ƈ路資料ē的人物，而不是 Proţle ħ準İ的人物。

ɫ名角色評ųġ，Ɩǒȩ名名稱會Ĺ模型表ŤĤɀ，ɬ示名Ț本Ƞɭɮ大ɯɄ性記憶線索。
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S E CT I O N

四十三、D08 風格單調化

Ʈ一個人物ɡ成ɰ定ɱɲ，ƒ致：

ŝ有ƦƧĹĺ同一格言；

ɳɴɵǦɟ；

ɳ自我修正；

ɳ不同đ期。

S E CT I O N

四十四、D09 知識越界

模擬人物ĹĺĠ歷史đȂ不ģ能ȩȪ的資Ʌ，ɶ不Ĳ記為Ť代轉Ē。

S E CT I O N

四十五、D10 不相關 Persona 污染

ŨƁ一個Ƴɷ相關Ɠ實Ȭɳ關的人格描述，ģ能ɬɸƘƙ模型判ů。

S E CT I O N

四十六、D11 評審自循環

同一模型生成角色ŢĮ，əƷ同一模型判定「ɹ像」。

S E CT I O N

四十七、D12 冒充與權威膨脹

ĺ第一人稱與İ定語氣ǹǺ本人Ǉũ的īɺ。

Neo.K ˟ ņveMissLaŒ   ̛   PLDST-029 2ɔ / 64   ̛   https://thisoneisneok.com



S E CT I O N

四十八、靜態一致性不夠

ɻɼ角色模擬ā要求ɖ一ɽɾȼ相同ƞƟ。

ƓĜ實設計者會：

Ǥɿ；

Ƙƙ；

ǠʀŮʁ；

面對ǂčĎ；

在不同Łşʂ不同ĊȦ。

S E CT I O N

四十九、核心與適應層

Persona�

ł

CoreStyle

ſ

AdaptiveState�

CoreStyle 包含長期穩定價值與Ŋŋ式。

AdaptiveState 包含：

當ĸƦƧ；

ǂčĎ；

đ代；

ɜ作者；
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治理；

已ȩŮʁ。

S E CT I O N

五十、僵化失真

Ȏ模型為Ȼȼ角色而拒Ƶŝ有Ƙƙ：

Consistency

ȳ

Caricature

S E CT I O N

五十一、漂移失真

Ȏ模型ȭơʃƔĹĺ者：

Adaptation

ȳ

PersonaCollapse

S E CT I O N

五十二、合理動態

Coherence

ł

StaŒlePrinciples

ſ

ņvidenceResponsiveRevision
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S E CT I O N

五十三、設計者知識邊界

模擬某đķŦŧđ，Șșǌ制：

當đ已ȩ技術；

當đ公開文件；

當đ語言狀態；

當đĆɩ角色。

S E CT I O N

五十四、跨時代模式標記

Šš模式：

historicalȝsnapshot
modernȝtranslation
counterfactualȝfuture
hyŒridȝanalysis

ɖ種模式的ȩǨ邊界不同。

S E CT I O N

五十五、Historical Snapshot

ŗ能Ĺĺ當đģȩ資Ʌ。

S E CT I O N

五十六、Modern Translation

Šš模型ȩȪŤ代技術，ƓȘșŚǢ：
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這是Ƒ歷史風格ĀľŤ代ɞ件，不是歷史人物Ǽ表ɑ的ǁȮ。

S E CT I O N

五十七、Counterfactual Future

ŢĮȘșĭȐē個ģ能Āʄ，不Ř單線ĳ言。

PŃAʅProţle,ConstraintsŇ

不是：

Ał本人一定Ƥƥ

S E CT I O N

五十八、寫作模仿的困難

個人寫作風格ȍā包含：

Ʉ性ǶǷ；

ŭƧ與風格ȣȤ；

ĐʆʇƙĽ；

ȯ正式ĺ語；

作者自我修正；

őʈǦɟ。

Ȟɯ示ǊɹʉȭɟɂɃ。

S E CT I O N

五十九、形式文本較容易近似
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模型在 ņmail、ǂʊ等ŷȾƬɰ定文本Ɯ，ģ能ƬƲǸ模仿表面格式；在Žʋ、部落格等ʌʍ個人風格ƜƬ

ʎ。

S E CT I O N

六十、設計風格不能用作者辨識單Ā評ā

一ƌ文ȚǅĹɳ法被作者ʏǨǋ判定為 Wirth，也ģ能ʐ實ĹĺĠȅȆŊŋ式。

反ʑ，一ƌęʒ Wirth 式詞Ŗ的文Țģ能ǓĮȭơ相反的技術ĉĊ。

S E CT I O N

六十一、雙Ă評ă

Fidelity

ł

FȝŃsurfaceŇ

ſ

FȝŃdecisionŇ

Ǘ者ȘșĀ開ʓʔ。

S E CT I O N

六十二、Ą人設計者

對ǆ在ʕ人物，ŢĮ MUST ʖʗ：

ʘǇũ代言；

ʙ人ż理Ȋů；

Ɨ示本人ʀģ；

模ʚ AI 與本人ǿȀ。
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S E CT I O N

六十三、ą者設計者

ű者ɳ法修正模型。

因此反而ħȴ：

歷史ǿȀ；

đ期；

不İ定性；

ɜ作者；

反č；

ʛŕʜǺǂĄ文。

S E CT I O N

六十四、ĆćĈ風格

Rust、Python Steering Council、WG21 等不能被模擬為單一人格。

ȑ模擬：

ĭ案ʝ程；

čĎ門ʞ；

PurvieŹ；

共Ǩ；

實作責任；

Ɯʟ與ŋź。
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S E CT I O N

六十五、治理模擬

ŢĮ格式ȑ為：

此ĭ案在ʠ治理制度Ĥģ能ǥɦƩƪ步ʡ，
ƩƪǬǭ會ĭĮƩƪƦƧ，
而不是「Rust ƍƎ會Śʢʢ」。

S E CT I O N

六十六、Eĉidence PacĊ

simulationȝid
mode
suŒžects
timeȝslices
proŒlem
constraints
proţles
keyȝddrs
counterevidence
translationȝrules
mixingȝrules
forŒiddenȝclaims

S E CT I O N

六十七、三ċČčĎ

Phase A：Āď分Đ

ɖ個 Proţle 單ǘĀľƦƧ。

Phase B：đĒ表

列Į：

一致；

Āʣ；
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原ĦĔĕ；

技術Ĕĕ；

治理Ĕĕ。

Phase C：合Ď

依ʤ定 Mixing strategy Ƣ生ŷŽ。

S E CT I O N

六十八、禁止一ē始Ĕ混合

Ȏ模型ȔŐ同đ讀Ɓē個名Ț，ƲǸƢ生：

人物ƞƟʥ相ƚƛ；

ɒɓĽ；

ʦ門人物ʄŎ；

ɳ法ʃʧǿȀ。

S E CT I O N

六十九、分離式ĕ理

A�

ł

SimulateŃP�,xŇ

M

ł

CompareŃA�,ȗ,A�Ň
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AȝŃmixŇ

ł

ArŒitrateŃM,ConstitutionŇ

S E CT I O N

七十、Ėeiėhted Blend

ɏ合相近風格與ʨĔĕȌ。

S E CT I O N

七十一、LaĘered Architecture

不同設計者Ō責不同語言Ł。

S E CT I O N

七十二、Council Deęate

ɖ個風格ĭĮ方案與反ʩ，əƷȫ部ĉĊ規Ħėĉ。

S E CT I O N

七十三、Constraint ReĉieĚer

一ĴĭȐŭ要方案，Ġ他風格ŗ檢ļ：

相Ʋ；

ƅ單；

Ơơ；

ģ讀；

生態。
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S E CT I O N

七十四、Seěuential Translation

方案依ŉǥɦ：

A�

xrightarroŹWirth

A�

xrightarroŹHickey

A�

xrightarroŹStroustrup

A�

ʪŉ會ČʫŷŸ，Șș記ʬ。

S E CT I O N

七十五、Pareto Set

不ʭ制單一答案，而ŢĮ：

cal-P

ł

ʮA�,A�,ȗ,Aȝmʯ

ɖ個方案代表不同代價Ŏŏ。

S E CT I O N

七十六、價值đĒ

Ǌ如：

表ɑ自Ʒ vs ʰǊʱʲ；
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Clean slate vs 相Ʋ；

ʳŻż vs 內śāĺ能ƽ。

S E CT I O N

七十七、ĜĝđĒ

作者Ǡō vs Compiler Ǡō；

Runtime Ǡō vs Tool Ǡō；

ŻżǠō vs 生態Ǡō。

S E CT I O N

七十八、證據đĒ

œ式čǢ vs ĥ程原型；

Ĺĺ者自然ǻ vs Ɂ態ģĀľ；

一個 Reference implementation vs ē實作ǥǙ。

S E CT I O N

七十九、治理đĒ

個人ǩǪėĉ；

RFC 共Ǩ；

Ǯǯ會Ĳ準Ľ；

ʴǄŋź期限。

S E CT I O N

八十、đĒ不可ĞğĠ失
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混合ŢĮ MUST 列Į：

unresolvedȝconƀicts

S E CT I O N

八十一、四ġ不Ģ定性

U

ł

Ń

UȝŃdataŇ,

UȝŃattriŒutionŇ,

UȝŃtranslationŇ,

UȝŃgenerationŇ

Ň

S E CT I O N

八十二、資料不Ģ定性

ǿȀ不ʵ、ǿȀŮʶ、資料Āź不ɓ。

S E CT I O N

八十三、歸因不Ģ定性

不ȩȪƷƴ：

ĭĮ；

ĉ定；

實作；

事後ʷ述。
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S E CT I O N

八十四、轉譯不Ģ定性

不ȩȪ歷史原Ħ在Ť代限制Ĥ如何ħǂ。

S E CT I O N

八十五、čĎ不Ģ定性

模型 Sampling、Prompt、ƜĤ文ʪŉ與 Provider 版本Ǻ成ŢĮƙĽ。

S E CT I O N

八十六、輸出ģ式

模擬ŷŸȑ包含：

conţdence
alternativeȝinterpretations
sensitivity
missingȝevidence

S E CT I O N

八十七、E01 Source FidelitĘ

ǿȀ是ǏĜ實ʸģɂɃȓ

S E CT I O N

八十八、E02 Decision FidelitĘ

是Ǐąś實ȬĉĊ，而ȯ人物œƲ詞ȓ

S E CT I O N

八十九、E03 Attrięution FidelitĘ
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是Ǐ正İ區Ā設計者、共同作者、實作者與治理ŶȾȓ

S E CT I O N

九十、E04 Temporal FidelitĘ

是Ǐ正İǰ理đ期、版本與後期修正ȓ

S E CT I O N

九十一、E05 Perspectiĉe BoundarĘ

是ǏʖʗȩǨʹ界ȓ

S E CT I O N

九十二、E06 Countereĉidence Coĉeraėe

是ǏȻɕą要反Ǌȓ

S E CT I O N

九十三、E07 Surface FidelitĘ

表面語氣是Ǐ近ɷȓ

此Ȍũą SHOULD ʨ於 Decision Fidelity。

S E CT I O N

九十四、E08 DĘnamic Coherence

長對話ġ是Ǐ能ȻȼŻż並合理ħǂȓ

S E CT I O N

九十五、E09 MiĤinė TraceaęilitĘ
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混合ŷŸ能Ǐ回ʺĢʻ Proţleȓ

S E CT I O N

九十六、E10 Conĥict HonestĘ

是Ǐ公開不ģ合ɋĔĕȓ

S E CT I O N

九十七、E11 Non-Impersonation

是ǏĵĶĲ記 AI 生成與反事實性ȓ

S E CT I O N

九十八、E12 ĦtilitĘ

ŢĮ是ǏĜ的Ƙʼ設計Āľ，而不ŗ是有ʽ表演ȓ

S E CT I O N

九十九、ħ名評ă

Ɩǒ人物名稱，ŗȻʾ Proţle 與 DDR。

ȎʶŸ大ʿĤɀ，代表模型ɦ度依Ȱ名稱記憶。

S E CT I O N

一Ĩ、反轉評ă

ˀĝĭȐ一Ļ與人物ˁƐƈƉ相反、Ɠ有ǿȀ的 DDR，檢ļ模型是Ǐ能修正。

S E CT I O N

一Ĩĩ一、跨題評ă

Neo.K ˟ ņveMissLaŒ   ̛   PLDST-029 40 / 64   ̛   https://thisoneisneok.com



同一 Proţle ĺ於：

Syntax；

Type system；

Runtime；

Governance；

Package；

檢ļ是Ǐŗą複一種答案。

S E CT I O N

一Ĩĩ二、Ī程評ă

ĢȞ ɔ0 Ģ 100 ɽ，檢ļ：

Drift；

ą複；

˂Ľ；

Ĺĺ者˃合；

ȩǨʹ界；

自我˄˅。

S E CT I O N

一Ĩĩ三、人ġ與模型評審分離

LLM Judge ģ能ɳ法ģˆʏǨ角色，不能作ˇ一ėĉ者。

ȑĆ合：

ʆʇˈˉ；
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ǿȀ檢ļ；

自動規Ħ；

ē模型；

ˊų。

S E CT I O N

一Ĩĩ四、評ă者ī辨識Ĭ評分

Ȏ評ų者ɳ法判ůƩƪŢĮˋ於Ʃ種風格，Ȝ不ȑȔŐ評估模擬ʐ實度。

S E CT I O N

一Ĩĩ五、ĭ要輸入

simulationȝid
mode
proŒlem
constraints
suŒžects
proţles
evidenceȝrefs
timeȝtranslation
mixingȝstrategy
outputȝpolicy

S E CT I O N

一Ĩĩ六、Mode

surfaceȝdemo
decisionȝprožection
historicalȝsnapshot
modernȝtranslation
counterfactualȝfuture
hyŒridȝanalysis
governanceȝsimulation
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S E CT I O N

一Ĩĩ七、Foręidden Claims

ĳ設ʛŕ：

claimȝidentity
claimȝauthorization
faŒricateȝˌuote
claimȝcertaintyȝofȝrealȝperson
eraseȝaiȝorigin

S E CT I O N

一Ĩĩ八、輸出

independentȝanalyses
conƀictȝmap
synthesis
uncertainties
counterevidence
citations
distortionȝƀags
revieŹȝstatus

S E CT I O N

一Ĩĩ九、最Įįİ

公開ŢĮ MUST ɬ示：

本文為依 PLDST 資料生成的 AI 風格ĽĀľ，不代表相關設計者本人、ǈƢˍ理者、

ˈ案Ě治理Ǭǭ的Ĝ實ǁȮ。

S E CT I O N

一Ĩ一十、歷史模式įİ

Historical Snapshot：
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ˎĹĺʤ定đ期ģȩ資料。

Modern Translation：

Ĺĺ歷史風格ĀľŤ代ɞ件。

HyŒrid：

這是一個人ĥ合成設計ǋ，歷史Ɯ不ɕ在同一ŭŲ。

S E CT I O N

一Ĩ一十一、引用ı置

不ŘĿǂ生成ǳˏƯƁĄ號並Ĳ成設計者原話。

S E CT I O N

一Ĩ一十二、Ĳĳ越界

模型不Řː角色設定ˑɦ：

Ơơ；

Ʉʙ；

Ąĺ；

˒˓；

Ǥ術˔˕；

ȯ公開資料限制。

S E CT I O N

一Ĩ一十三、Ą人įĴ
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對活人ȑʖʗ生成：

ʙ人動Ŷ；

ʘč實˖治ǁȮ；

˗˘性模仿；

Ƴɷ本人公開ɱǢ。

S E CT I O N

一Ĩ一十四、ĵĶ歷史文ķ

不Ř生成Ƴɷ：

ǂŋŤƊƋ；

ǈǉ；

ņmail；

RFC；

會ǫ˙ʬ；

的Ęę文件。

S E CT I O N

一Ĩ一十五、ĸĹ用ĺ

ģ生成：

Wirth-style critiˌue

Ɠȑ˚：

歷史原Ħ；

Ť代轉Ē；
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反č；

ȯ本人ɱǢ。

S E CT I O N

一Ĩ一十六、Prepare

從 PLDST-028 ƻŘ：

Proţle；

DDR；

ņvidence；

Counterevidence；

Coverage。

S E CT I O N

一Ĩ一十七、NormaliĻe Proęlem

Ʈ˛求轉成：

x

ł

Ń

Domain,

Scale,

Constraints,

Users,

CompatiŒility,

Implementation,

Governance

Ň
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S E CT I O N

一Ĩ一十八、Independent Proļection

ɖ個 Proţle 單ǘŢĮ：

ƦƧą述；

ŭ要原Ħ；

ģ能方案；

ģ能拒Ƶ；

代價；

˕ż。

S E CT I O N

一Ĩ一十九、Conĥict Map

śǁ：

 ƦƧ   Style A   Style Ņ   ĔĕŬ型   ģǏĀŁ 

S E CT I O N

一Ĩ二十、SĘnthesis

依 Mixing strategy 合成。

S E CT I O N

一Ĩ二十一、Distortion Audit

ȥ行 D01˜D12。
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S E CT I O N

一Ĩ二十二、Human ReĉieĚ

ĨČʫ公開內Ʋȴ人Ŭİʀ：

Ī因；

Ą文；

活人ɱǢ；

技術ģ行性；

混合Ĕĕ。

S E CT I O N

一Ĩ二十三、單風格投影

A�

ł

F

Ń

P�,

D�,

C,

T,

U

Ň

Ġġ：

P�：Proţle；

D�：關鍵 DDR；
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C：當ĸ限制；

T：đķ轉Ē；

U：不İ定性。

S E CT I O N

一Ĩ二十四、混合模型

AȝŃmixŇ

ł

cal-M

Ń

A�,ȗ,A�,

K,

˝

Ň

Ġġ：

K：Ĕĕ圖；

˝：Ėė˞法。

S E CT I O N

一Ĩ二十五、失真Ľľ

Distortion

ł

d

Ń

A,

ņvidence,

Proţle,

Time,
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AttriŒution

Ň
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S E CT I O N

一Ĩ二十六、可Ŀ度

Trust

ł

Coverage

˟

AttriŒution

˟

TemporalFit

˟

Counterevidence

˟

RevieŹ

任一ĻŐ近ˠ，ˡŲģ˕度ˢȑĤɀ。

S E CT I O N

一Ĩ二十七、ŀ語ŁłŃ知模擬

角色研究已Ʒ表面風格逐步ŨƁ：

Persona knoŹledge；

Memory；

ńalues；

Relationships；

Motivation；

Dynamic coherence；

Perspective Œoundary。
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PLDST Ş一步ŨƁ：

Design decision；

Ņurden allocation；

ņvidence standard；

Governance；

Historical implementation。

S E CT I O N

一Ĩ二十八、Persona Graph 的啟ń

人物不ȑ被ɡ成一ƌœƲ詞，而ȑ表示為：

ǥ歷；

價值；

關ˣ；

事件；

內在ˤ˥。

PLDST 對ȑ為：

DesignerGraph

ł

DDR

ſ

Inƀuence

ſ

Revision

ſ

Governance

ſ

Outcome
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S E CT I O N

一Ĩ二十九、Perspectiĉe-ęounded MemorĘ 的啟ń

角色不能ȩȪ˦Į自Ƞ視角的資Ʌ。

PLDST ȘșƮ：

歷史ȩǨ；

Ť代轉ĒȩǨ；

模型一般ȩǨ；

ĀŁ。

S E CT I O N

一Ĩ三十、DĘnamic Coherence 的啟ń

一致性不是ɗɤ不ƙ，而是：

IdentityStaŒility

ſ

ContextAppropriateAdaptation

這與設計者自我修正Ĩ度相關。

S E CT I O N

一Ĩ三十一、單一設計審Ņ

Ƒ Hickey-style Āľ這個ģƙ狀態 API。

ŢĮȑ˧˨：

值；

ȠĀ；
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-狀態；

-đķ；

-ȣȤ。

S E CT I O N

一Ĩ三十二、雙重審Ņ

ǑƑ Wirth ȅȆ，əƑ Stroustrup 相Ʋ性ɠļ。

ȴ記ʬʪŉ。

S E CT I O N

一Ĩ三十三、設計 Council

Guido、Matz、Wall 三種人本風格Ā˩評估 DSL。

ŢĮ三個ǘǁ方案與Ĕĕ表。

S E CT I O N

一Ĩ三十四、治理模擬

此ƶ能ȎŞƁ Rust RFC 與 WG21，程ŉ與čĎ要求如何不同ȓ

模擬制度，不模擬單一人格。

S E CT I O N

一Ĩ三十五、AI ņč新語言

ĺē Proţle śǁ人ĥ設計˞法，ƓȘș˪名為ǂ設計ǋ，不能˫：

AI Guido

S E CT I O N

一Ĩ三十六、名Ňňŉ

Ƃ是 WirthˬWallˬHickey。
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˭有混合規Ħ。

S E CT I O N

一Ĩ三十七、形容Ŋňŉ

ƅ單、自Ʒ、ƾƿ式、務實。

˭有ĉĊĔĕ。

S E CT I O N

一Ĩ三十八、Ğ名言

模型Ƣ生一ǳɹ像格言的話並ƯƁĄ號。

S E CT I O N

一Ĩ三十九、ŋŌ Proōle

ɨȦ Guido ɊĮ ŅDFL、Ņackus 後期自我ˮ評Ě語言共同ŲŐ˯。

S E CT I O N

一Ĩ四十、用ĲĳŎŏĕ理Őő作Œ實

Persona Prompt ģ能ĭĨ某ƪ任務表Ť，Ɠ：

TaskAccuracy

į

PersonaFidelity

S E CT I O N

一Ĩ四十一、用人Ł作Œ實度

ȩ名人物名稱ƲǸ˰ŋƃƄ記憶，不代表ɫ名ɞ件Ĥǆ能ʐ實ąś。
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S E CT I O N

一Ĩ四十二、œ一Ŕ模擬ŕŖ

Guido 對ǂ語法的ĉĊċČ；

Hickey 對狀態 API 的ƝȣȤɠļ；

WirthˬStroustrup 的ĀŁ混合；

Rust RFCˬPython Council 的治理ƫƬ；

ɫ名 Proţle ų˱。

S E CT I O N

一Ĩ四十三、MVP 輸出

Simulation Contract Schema
Distortion Taxonomy
Mixing Strategy ńocaŒulary
Single-style example
HyŒrid-style example
ńalidation CLI
Contract tests
ņvaluation ruŒric

S E CT I O N

一Ĩ四十四、MVP ŗŘ

MUST：

Schema ȍɦ；

ʛŕĘę˲Ĵĳ設開Ŋ；

ɖ個Āľ有 ņvidence refs；

混合ĸ有ǘǁĀľ；
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有 Conƀict map；

有 Distortion audit；

有 AI 生成ɱǢ；

不自動Ĳ記 Approved。

S E CT I O N

一Ĩ四十五、MĦST

實作 MUST：

Ĺĺ PLDST-027 Proţle 與 DDR；

ǥ PLDST-028 ǿȀʝ程；

Ā開表面與ĉĊ風格；

ʤ定đķ模式；

Ȼɕ反č；

Ā開人物與治理ŶȾ；

Ĳ記 AI 生成；

ʛŕĘę；

混合ĸǘǁĀľ；

公開Ĕĕ；

Ȼɕ Provenance；

Šš insu˳cientȝevidence。

S E CT I O N

一Ĩ四十六、SHOĦLD
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實作 SHOULD：

Ĺĺˊ名評ų；

Ĺĺ長程ų˱；

Ƒē評ɠ檢ļ；

對活人ĭĨŋź門ʞ；

ĭȐȵǻ度Āľ；

Ĺĺ Layered Ě ArŒiter 混合；

ʖʗȔŐŨũɒɓ；

Ȼɕ不同 Sampling ŷŸ。

S E CT I O N

一Ĩ四十七、MAř

實作 MAY：

Ĺĺ Persona Graph；

Ĺĺ Perspective-Œounded Memory；

Ĺĺ Activation steering；

Ĺĺē Agent；

Ĺĺ Authorship metric；

Ĺĺ人ĥ Council；

Ƣ生 Pareto set；

śǁʥ動式混合設計ǋ。
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S E CT I O N

一Ĩ四十八、能Ś不Ś不是核心

表面相ɷģƑ˴˵、ǣǤĚ˶Ũģ讀性，Ɠ PLDST 的研究價值在ĉĊ。

S E CT I O N

一Ĩ四十九、混合不是平均

HyŒrid

į

Average

Ĝ正混合Șș：

ĀŁ；

Gate；

Ėė；

ȻʾĔĕ；

ʤ定ǐǑŉ。

S E CT I O N

一Ĩ五十、轉譯不是śĄ

HistoricalTranslation

į

RevivalOfPerson

˷ŗ是一ĻčĎ約ď的反事實Āľ。

Neo.K ˟ ņveMissLaŒ   ̛   PLDST-029 ɔ9 / 64   ̛   https://thisoneisneok.com



S E CT I O N

一Ĩ五十一、模擬不是身份

ăAI Style Simulation

ł

MethodologicalInterfaceğ

不是人格本Ų，也不是本人ƭȠ。

S E CT I O N

一Ĩ五十二、最Ŝŝ題

一個Ĝ正ʐ實的設計風格模擬，不ȑ讓Ĺĺ者˸記˷是模擬；相反地，˷ȑ讓ǿȀ、

đķ、Ĕĕ、轉Ē與不İ定性ƫ˹ȍ回答ħĵĶ。

因此：

ăGoodSimulation

ł

MoreTraceaŒleThanOrdinaryGenerationğ

 Level   名稱   ŻżŢƁ   ģŐőĺȇ   ŭ要風˺ 

 L0   Retrieval   Source   研究準Ƽ   Ą文ů˻ 

 L1   Surface imitation   Writing samples   ǣǤ、ȉ示   假Ĝ實ǻ 

 L2   Decision prožection   ProţleˬDDR   設計ɠļ   ɦ度˼ǲ 

 L3   Historical translation   ProţleˬđķˬŤ代限制   反事實研究   Ť代ċ˽ 

 L4   HyŒrid synthesis   ē ProţleˬĖė   ǂ設計ǋ   ɒɓĽ、ƚƛ 
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 Lɔ   Impersonation   人名ˬ自˕語氣   不ˋ PLDST   Ī因與ũȸīĬ 

D01ȝSURFACņȝONLY
D02ȝSTATICȝPņRSONA
D03ȝ˾UOTņȝDOMINANCņ
D04ȝFOUNDņRȝOńņRATTRIŅUTION
D0ɔȝHISTORICALȝCONTņ˿TȝLOSS
D06ȝPRņSņNTISM
D07ȝNAMņȝMņMORYȝŅIAS
D08ȝSTYLISTICȝMONOTONY
D09ȝKNOWLņDGņȝOńņRRņACH
D10ȝIRRņLņńANTȝPņRSONAȝCONTAMINATION
D11ȝSņLFȝJUDGINGȝLOOP
D12ȝIMPņRSONATION

̀R1́ ̂hengxiang Wang et al., ̃Catch Me If You Can̄ Not Yet: LLMs Still Struggle to Imitate the Implicit 

Writing Styles of ņveryday Authors,̅ Findings of ņMNLP 202ɔ.

̆ 個人Ʉ性寫作風格的模仿限制及ēʤĲ評估。

̀R2́ Yichen Cai et al., ̃ThinkPersona: Thinking Źith Persona Graphs for Faithful Individualized Role-

Playing,̅ ACL 2026.

̆ 角色̇ɒĽ、Persona Graph、人物ǥ歷與內在ˤ˥的čĎ約ď。

̀R3́ ˿ushuo Tang et al., ̃Staying In Character: Perspective-Ņounded Memory for Ņook-Ņased Role-

Playing Agents,̅ 2026.

̆ ȩǨʹ界與風格單ǦƦƧ、視角ő限記憶。

̀R4́ ̃Ņeyond Static Persona Consistency: Dynamic Persona Coherence in LLM Role-Playing,̅ ACL 

2026.

̆ Identity-layer staŒility 與 Adaptive-layer appropriateness 的ĀŰ。

̀Rɔ́ ̃Persistent Personas̄ Role-Playing, Instruction FolloŹing, and Safety in ņxtended Interactions,̅ 

ņACL 2026.

̆ ˦ɦ一̈ɽ的角色一致性、ʤ̉̊̋與Ơơ評估。

̀R6́ Lingfeng ̂hou et al., ̃Personaņval: Are LLM ņvaluators Human ņnough to Judge Role-Plaȳ̅ 

202ɔ.

̆ LLM Judge 在角色ʏǨƜ的限制。
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̀R7́ Long Do ˿uan et al., ̃Aligning Large Language Models Źith Human Opinions through Persona 

Selection and ńalue˜Ņelief˜Norm Reasoning,̅ COLING 202ɔ.

̆ 不相關 Persona 對判定的ɬɸƚƛ。

̀R8́ Anthropic, ̃Persona ńectors: Monitoring and Controlling Character Traits in Language Models,̅ 

202ɔ.

̆ Character trait 的內部表示、Steering 與 Persona drift。

̀R9́ Anthropic, ̃The Assistant Axis: Situating and StaŒilizing the Character of Large Language 

Models,̅ 2026.

̆ 模型 Persona space、Assistant character 與長對話ƕƖ。

̀R10́ ToŒias Schreieder et al., ̃AttriŒution, Citation, and ˾uotation: A Survey of ņvidence-Œased Text 

Generation Źith Large Language Models,̅ ACL 2026.

̆ čĎ式生成、Ąĺ、Ī因、ģʃʧ與評ųĀŬ。

̀R11́ PLDST-027，̌PLDST 評估Ŵŵ與設計ĉĊ語料̍規格̎。

̀R12́ PLDST-028，̌PLDST SKILL 技術規格：資料̏̐、ĉĊɈƻ與風格判定̎。

資料ļŻ日期： 2026-07-30。

S E CT I O N

D.1 ĲĳŞş不Šš人物śŢ

ıĸ研究ŭ要評估角色一致性、ȩǨ、人格、記憶、價值與對話行為。

本文˭有Ʈ這ƪŷŸȔŐ解̑成能ɃˁĜ實人物ơ部ʀȩ。

S E CT I O N

D.2 Persona Vector 不ŠšţŤ人格

內部向ɯģǌ制部Ā Character trait，Ɠ不能Ʒ此ȊĮ：

模型內ɕ在ȭɟ人物̒̓Ěɰ定人格̔本

本文ŗƮ˷作為「角色行為ģ被ɞ件Ľ及ƕƖ」的čĎ。
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S E CT I O N

D.3 寫作風格與設計風格

作者風格模仿研究ŭ要ǰ理文Ț表面與 Authorship。

PLDST 的Żż是設計ĉĊ，因此̕設 Decision Fidelity。

S E CT I O N

D.4 名稱偏差

ɫ名評ųŷŸɬ示ȩ名角色名稱能ɭɮ模型ƃƄ記憶。

因此 PLDST śǫŨƁˊ名 Proţle ų˱。

S E CT I O N

D.5 LLM ťudėe

Personaņval ɬ示角色ʏǨ本Ƞǆ有Ǣɬ模型̆人Ŭǜ̖。

ŝƑ模型評ɠ不能作ˇ一Ĳ準。

S E CT I O N

D.6 模擬層Ŧ是本文ŧ格

L0 Ģ Lɔ 是 PLDST-029 ĭĮ的ĀľĀŬ，不是̗有研究的ɼ一Ĳ準。

PLDST-029 已ȭ成：

模擬Łş
̘Ł風格模型
Đđ代轉Ē
ē風格混合
ŪūŬŮĜ
評ųŴŵ
Simulation Contract
ŋź與Ī因邊界
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Ĥ一篇Ŀ作為第一ˮ 30 篇ȕ̙：

PLDST-030：程式語言設計師風格譜系ˡŽ̚設計自Ʒ、複雜度與代價。
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