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S E CT I O N

摘要

現有程式語言分類通常以範式、型別系統、執行模型、語法形式、抽象層級或應用領域為核心。這些分類能

回答「一種語言具有哪些特徵」，卻不一定能回答另一個問題：

為何不同程式語言設計者，在面對相似問題時，會反覆選擇不同的取捨方式？

Niklaus Wirth 將設計簡潔視為 Modula-2 與 Oberon 最重要的指導原則；Guido van Rossum 在回顧 Python 

時，同時強調可讀性、降低不必要的表達變異、對 Unix／C 生態的開放性，以及針對常見情境的工程調校；

Go 的設計文件把大型組織中的建置速度、依賴管理、閱讀、維護與團隊生產力置於語言研究新穎性之前；

Ruby 則公開接受「外表自然、內部複雜」的複雜度配置；C++ 的演化長期受相容性、一般化機制、硬體映射
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與零額外成本原則約束。這些差異不能只由「命令式、函數式、物件導向」等範式標籤解釋。[R1Ā[R2Ā[RāĀ

[RĂĀ[R6Ā

本文ăĄ 程式語言設計ąĆćĈ系（Programming Language Designer Style Taxonomyĉ PLDST）。

PLDST 不將設計者Ċ行心理ċćČč，Ď不把語言成ď簡化為個ċĐđ或Ēē；Ĕ把「設計ĕĖċć」定ė

為：

在特定Ęę、Ěě、Ĝ用者與ĝ理Ğ件ğ，設計者或設計Ġ同體對問題 framing、複

雜度配置、ġĢ分配、相容性、抽象、可讀性、ģĤ與演化方式ĥĦ現的可重複ĕĖ

模式。
本文建ħĨĩ方法論核心：

Ī分語言特徵、設計īĬ、設計者Ćć、制度Ćć與生態ĭĮ；

以「設計ĕĖ語į」İıĲ一名言作為分ĳĲĴ；

建ħ原ĵĶķ、ĕĖ文件、語言ĸĹ、ĝ理ĺĻ與回顧ĭĮ的ļĽľ層；

以問題定Ĵ、ĿŀŁłŃ、複雜度配置、ġĢńŅ、演化模式與ĝ理方式ĸ成ĆćņŇ；

將Ćć視為有時ň相Ĵ、情境依賴與ŉ心Īň的向Ŋ，İıŋ定類型；

ăŌ可ōŎ為個ŏ研究、Őő研究、AŒ 分ĳ SKŒLL 與œŔŕŖ的標ŗŘĄć式。

本文的核心命題ř：

Ś程式語言設計Ćć

ś

語言特徵ŜŝŞ

şŠšŢţ：

Ś設計Ćć

Ť

反覆Ą現的取捨ť則

+

複雜度配置

+

ġĢ配置

+
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演化ŦŧŞ
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ŨũŪ： 程式語言設計、設計ąĆć、PLDST、設計ĕĖ、複雜度配置、語言ę、ūOPL、Ŭŭ維度、語言ĝ

理

S E CT I O N

一、為何「語言分類」不等於「設計師分類」

程式語言可以依Ů種方式分類：

命令式／函數式／ůŰ式；

ű態型別／Ų態型別；

編Ŏ式／ųŎ式；

系統語言／Ŵ本語言／領域語言；

物件導向／ŵį導向／Ŷ件導向；

ŷ函數式／Ů範式；

ĺŸ體ģĤ／ıĺŸ體ģĤ；

Źź回Ż／żŲ管理／ĥ有Ž管理。

這些分類ņŇ的ř語言ĸĹ或Ĝ用模式。Ĕž通常回答：

What does the language provideſ

PLDST 要回答的ř：

Why did the designer repeatedly choose this kind of solutionſ

ƀ種語言可能ƁƂű態型別，ƃƄƅ理由ƆĤ不同：

為Ƈ形式化ƈ理；

為Ƈ執行ƉƊ；

為Ƈ工具與重ĸ；
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為Ƈ大型團隊Ƌ通；

為Ƈƌƍ特定ƎƏ；

為ƇşƐš的Ƒ面ƒ約。

反之，同一Ĵ設計者Ď可能在不同語言或不同時期Ƃ用不同機制，卻維Ɠ相似的Ɣ層取捨ť則。

ƕƖ：

Feature Similarity

notƗ

Style Similarity

以及：

Feature DiƘerence

notƗ

Style DiƘerence

S E CT I O N

二、從「語言作品」回到「決策者」

語言ř設計ĭĮ，ƃ設計Ććƙƚ在ğ列問題中：

設計者Ŭ為最ƛ要的問題řƜƝ？

ƞ把Ɵ視為ƛ要Ĝ用者？

ƞ把複雜度Ơơ哪Ƣ？

ƞƣƤƥĜ用者ƦƧŮƨġĢ？

ƞŦŧƩƪƎƏ、ƫƬƎƏ，ƭř容ƮƯư？

ƞřƱ接受Ů種Ʋ法ĠƳ？

ƞƴ何理解Ɖ能、抽象與硬體？
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ƞƴ何Ƶ理向ƅ相容？

ƞƴ何Ƶ理ƶ有生態？

ƞ把語言演化視為個ċƷ作、Ƹƹ會工作，ƭřƺƻĝ理？

這些問題Ġ同ĸ成「設計ĕĖċć」。

S E CT I O N

三、「人格」不是心理診斷

本文Ĝ用「設計ĕĖċć」時，指的řƼ定的ĕĖ模式，不ř：

ƽƾ心理ċć；

ƿ生ǀ性ć；

ǁǂǃĿ；

Ǆ力ǅ低；

對設計者Ų機的讀心。

ǆ英文可şǇǈŢ表Ň為：

Decision-Style Signature

ǉǊ：

ǋǌd

Ť

設計者d在可ǍǎĕĖ中的ĆćǏ名

分ĳ對象ř公開ĕĖ，İ不ř設計者不可Ǎǎ的內心。

S E CT I O N

四、範式與語言特徵分類
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範式分類能ƫǐ計Ǒ模型、抽象與程式ĭĸ，ƃĔş接ǒ「語言ƴ何表達計Ǒ」，不ų接ņŇ「設計者ƴ何

選擇」。

同一種函數式語言可以：

Ǔ度ŷǔ；

工程Ǖ用；

強型別；

Ų態型別；

研究導向；

ǖǗǘǙ導向。

ƕƖ，範式ř PLDST 的Řǚ，不ř最Ǜ分類。

S E CT I O N

五、語言史與 HOPL

ACM SŒGPLAN 的 ūOPL ǜ統重視：

語言ǝ期Ęę；

ƅǞ演化；

語言特徵與ǟǠ；

語言ǡǢ；

設計、Ǖ作、標ŗ化與ƺ會ǣǤ。

ūOPL-Œǥ 的徵Ǧ與ǧ作指Ǩǩǆ強調Ěěŗš、ĘęƆǘ、設計Ų機、演化與Ǫ語言ǫǬ。[RǭĀ

PLDST 接受 ūOPL 的Ęę方法，ƃ分ĳǮǯ不同：

ūOPL ƛ要重建一種語言ƴ何形成；

PLDST Ċ一ǰ抽取ǪĕĖ、Ǫ語言、Ǫ時期的Ćć模式。
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S E CT I O N

六、認知維度

Green 與 Petre 的 Cognitive Dimensions of Notations ăŌ一Ǳǲ論ĺ號系統與Ĝ用者Ũǳ的ŪǴ，ǵƴ：

viscosity；

visibility；

Ƕuxtaposability；

hidden dependencies；

premature commitment；

secondary notation；

closeness of mapping。

ǷǸǹƐš將這些維度視為ǲ論與ŽǺ工具，İıĲ一最ǻ設計ǼĲ。[RǽĀ

PLDST ǾŻǆŠǿ：

設計維度之ň通常Ƴ在ŽǺ，不能把ĥ有維度同時最大化。

ƃ Cognitive Dimensions ƛ要ǃȀĺ號與Ĝ用ǀŲ；PLDST 則ǃȀ設計者ƴ何反覆配置這些ŽǺ。

S E CT I O N

七、人本與跨學科語言設計

Coblenȁ、Aldrich、Myers 與 Sunshine ƛȂ，語言設計應依Ĝ用者Ƅȃ、Ȅ標應用與領域ȅ要選擇ȆȇȈ

性，ȉĭǙ形式、Ǎǎ性與ċ本方法，İ不řȊ設一組Ȉ性ȋ用ĥ有語言。[R10Ā

這對 PLDST 有ƀ個重要Ȍ制：

設計Ćć不能ȍȎȄ標Ĝ用者與Ȅ標ȏȃ；

Ȑ個取捨在一個情境中Ǚ理，不ȑ表在ĥ有情境中ƁǙ理。
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S E CT I O N

八、目前的研究缺口

Ȅ前Ȓ有：

語言範式分類；

語法與特徵分類；

ĺ號可用性Ǹǹ；

語言Ęę；

設計原則；

ĝ理ȓ程；

個別設計者Ȕȕ。

ƃȖĒƨ一Ǳ統一方法，能同時回答：

ƴ何ȗ原ĵŵį抽取設計Ćć？

ƴ何Șș把語言ĭĮĤ部Țƕ於Ʒĵċ？

ƴ何Ƶ理設計者țȜȝ時ň變化？

ƴ何Őő個ċ設計、Ġ同設計與Ƹƹ會設計？

ƴ何把Łǯ與ȑĿ放在相同Ǹǹ中？

ƴ何將分ĳō為可重複執行的 SKŒLL？

PLDST Ǌ針對ƖĒȞ。

S E CT I O N

九、語言特徵

語言特徵ř可ų接Ǎǎ的ĸĹ，ǵƴ：
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類別；

模式ȟ配；

ĥ有Ž；

Ƞȡ；

Ȣ型；

Źź回Ż；

ǵ外；

ȣ程；

型別ƈ導。

特徵回答：

語言具有ƜƝ機制？

S E CT I O N

十、設計原則

設計原則ř對取捨的ƐšȤƐ，ǵƴ：

可讀性重要；

簡潔Łł；

零額外成本；

Ǖ用ȥ於ŷǔ；

ȘșȦȧ；

相容性Łł；

自然性Łł。
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原則回答：

設計者公開Ȩ稱ƜƝ重要？

ƃ原則不一定等於ǕȩĕĖ，ƕ為原則可能：

ȪƖȫȬ；

只在特定時期有Ɖ；

řƺƻ回顧ƅ的Ŝĭ；

řȞ號İı可ȭ作ť則。

S E CT I O N

十一、設計決策

設計ĕĖř：

Ȯ

Ť

ȯ

pĉ

cĉ

Aĉ

xĉ

rĉ

bĉ

o

Ȱ

ǆ中：

p：問題；

c：Ęę與工程情境；
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A：可選方ŏȡǙ；

x：Ǖȩ選擇；

r：公開理由；

b：複雜度與ġĢ配置；

o：ƅǞĭĮ。

設計Ćć必ȱȗŮ個 Ȯ 中ȚȲ，不能只ȗĲ一ȳ能或名言ȴč。

S E CT I O N

十二、個人風格

個ċĆćř可Ǚ理Țƕ於特定設計者的重複ĕĖ模式。

ǵƴ：

在ŮȵĕĖ中反覆ȶȷ核心；

反覆選擇ȸ式ť則；

反覆Ǉ護相容性；

反覆把複雜度Ơȹ編ŎȺ；

反覆ŦŧĜ用者自然表達。

S E CT I O N

十三、制度風格

語言Ċǚƺƻ、基Ȼ會、Ƹƹ會或標ŗ組織ƅ，設計Ćć可能由制度產生。

Rust 的 RFC ȓ程要ȼ重大Ƚ變Ċǚ公開設計與ĠȾ程Ń；Ɩ時ȐĩĕĖȿ必能簡化為Ȑ一ĴƷĵċ的個ċŦ

ŧ。[R7Ā

制度ĆćɀɁ：
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ĕĖɂƐ度；

ĠȾ要ȼ；

Ƽ定性ɃɄ；

ăŏć式；

ǕɅ機制；

Ɇ用ɇĖ；

ɈɉŨǳċȑ表方式。

S E CT I O N

十四、生態結果

一種語言最ƅĦ現的Ɋɋ，Ď會受ğ列ƕɌǣǤ：

Ǖ作者；

標ŗƸƹ會；

程式ɍ；

公ɎĖɏ；

ŒDɐ；

Ǳ件管理；

ɑɒƂ用；

Ĝ用者ɓǵ；

向ƅ相容ɔ力。

ƕƖ：

Observed Language

Ť

Œnitial Design
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+

ɐvolution

+

Œmplementation

+

ɐcosystem

+

Governance
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不可將ɕ日ǘ個語言的ĥ有特徵ƁȚ於Ʒĵ設計者。

S E CT I O N

十五、Designer Decision Corpus

PLDST 為ɖĴ設計者或設計Ġ同體建ħ：

Designer Decision Corpus（DDC）

DDC ɀɗ：

原ĵ語言ťć；

設計論文；

ūOPL 回顧；

設計者文ŕ；

Ȕȕ與演ɘ；

ăŏ與əɚĺĻ；

ɛ件列表；

Œssue／RFC／PɐP；

Ǖ作Ȍ制；

語言演化ĭĮ。

S E CT I O N

十六、最小決策記錄

ɖ一ɜĕĖɝƨĺĻ：

decisionǌid
designerǌorǌbody
language
period
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problem
targetǌusers
targetǌdomain
constraints
alternatives
selectedǌchoice
statedǌrationale
inferredǌrationale
complexityǌallocation
responsibilityǌallocation
compatibilityǌcost
outcome
sources
attributionǌconfidence

S E CT I O N

十七、不能只分析成功功能

只ɞ成ȳȳ能會產生ɟƳ者Ŧ差。

DDC ƭ應ɀɗ：

ɠəɚ的ăŏ；

ɠɡ回的ȳ能；

設計者ƅɢ的ĕĖ；

ƕǕ作成本İ放Ɇ的方ŏ；

ƕ相容性Ǉɣ的Ēē；

ƺƻɤɥ原設計的Ʋ法。

「不ɦǚƜƝ」ɧɧŐ「ɦǚƜƝ」ş能ƫǐĆć。

S E CT I O N

十八、E1：設計者直接聲明

ǵƴ：
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設計論文；

ɨ方演ɘ；

原ĵȔȕ；

œŔ；

ūOPL 回顧。

Łǯ：

能ų接ŭǁ設計者ƴ何解釋ĕĖ。

Ȍ制：

回顧可能重ĸɥɩ；

設計者可能簡化Ęę；

原則ȤƐȿ必與Ĥ部Ǖ作一ɪ。

S E CT I O N

十九、E2：正式決策文件

ǵƴ：

PɐP；

RFC；

標ŗăŏ；

設計ɫɬĻ；

Œssue ĕɭ。

ɐ2 能ȸǐ：

問題；
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ɮȑ方ŏ；

反對理由；

相容性；

ɑĬ與ɯƠ成本；

最ǛĕĖ。

S E CT I O N

二十、E3：語言與工具構造

Ǖȩ語言設計可以Ʌļ公開原則řƱ反覆ɰǕ。

ǵƴ：

語法řƱ強制統一；

型別ƎƏ在哪個ľɱɲ現；

抽象řƱ具有執行成本；

řƱ有Ů種等ĿĸĹ；

工具řƱƦƧ複雜度。

S E CT I O N

二十一、E4：治理與演化紀錄

用於ȴč：

個ċĆćřƱȒō為制度Ćć；

Ɵ具有最ƅĕ定Ž；

řƱ強調ĠȾ；

řƱǇ護相容性；

Neo.K ͉ ɐveMissLab   ͊   PLDST-001 1ǽ / ĂĂ   ͊   https://thisoneisneok.com



řƱ容ƮǕɅ；

řƱ有Ƽ定化程Ń。

S E CT I O N

二十二、E5：次級研究與社群解讀

ɀɁ：

Ĭě分ĳ；

Ěěę；

可ɳǃ論；

Ĝ用者研究。

ɐĂ 可以ɴɵĭĮ與ǣǤ，ƃ不能取ȑ ɐ1ɶɐā Ķč言設計者本ċŲ機。

S E CT I O N

二十三、證據權重

對ɖĩĆćƈ論 h，可表ǐ為：

ConfȯhȰ

Ť

fȯ

Sourceĉ

Attributionĉ

Recurrenceĉ

Consistencyĉ

Context

Ȱ

ǆ中：
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Source：ĶķȆȇ；

Attribution：能ƱȚƕ於Ƿ設計者；

Recurrence：řƱŮȵĄ現；

Consistency：言論與ĕĖřƱ一ɪ；

Context：řƱɵ分ɷɸ時ȑ與Ȍ制。

ŘĄ不應只ȹ分數，ƭ要標ǐ：

ǅŉ心
中ŉ心
低ŉ心
ļĽ不ɹ

S E CT I O N

二十四、第一層：設計情境

Ģ何Ćć分ĳłĺĻ：

Cǌd

Ť

ȯ

ɐraĉ

ūardɺareĉ

Audienceĉ

Domainĉ

ūostĉ

ɐconomyĉ

Governance

Ȱ

ɀɁ：

設計ɻȑ；

硬體與作Ǘ系統；
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Ȅ標Ĝ用者；

Ȅ標應用；

ƶ有ɼƛ生態；

ɽɾ與組織Ğ件；

ĕĖ制度。

ȍȎ情境的ǃĿ容ɿ形成ƅ見之ƐŦƏ。

S E CT I O N

二十五、第二層：問題定位

設計者ƛ要把問題定Ĵ在哪Ƣ？

P1　機器問題

硬體ʀ制；

ĺŸ體；

Ɖ能；

可ʁȧ性；

編Ŏ。

P2　程式問題

抽象；

組Ǚ；

模組；

ʂš性；

重用。
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P3　使用者問題

可讀性；

可Ĭ性；

表達自然；

ƎƏ理解；

ŬŭʃƧ。

P4　組織問題

建置速度；

大型團隊；

維護；

依賴；

標ŗ化。

P5　領域問題

ʄĬ計Ǒ；

ǖǗŵį；

分ʅ式；

ɑɒ；

Web；

ʆǚ式。

設計者通常同時ŨʇŮ個問題，ƃ具有ƛ要重心。

Neo.K ͉ ɐveMissLab   ͊   PLDST-001 22 / ĂĂ   ͊   https://thisoneisneok.com



S E CT I O N

二十六、第三層：價值優先序

PLDST 不ƂĲ一Ŝ分，İĜ用ŮʈŁłŃ。

V1　語義經濟

ȷ型核心 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ 特徵Ůʌ

V2　顯式性

ȸ式Ȩʍ ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ ƈ導與ɓǵ

V3　安全約束

ŉĢĜ用者 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ 系統ʁʎ

V4　機器透明度

ų接硬體映射 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ Runtime 中Ƒ

V5　可讀一致性

Ĳ一／ť範方式 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ Ů種表達方式

V6　擴展開放性

ʏʐʂʑ核心 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ Ƞȡ／ʌ編程開放

V7　一般性

領域ʒ用 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ 通用機制

V8　相容性

ǟǠʓʂŁł ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ 向ƅ相容Łł

V9　工具中心性

語言自行ƦƧ ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ 編ŎȺ／ŒDɐ／工具ƦƧ

V10　生態整合

自ɹ系統 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ ɼƛ與ƶ有生態ǘǙ
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S E CT I O N

二十七、第四層：複雜度配置

語言設計ɽ常不řʔƍĤ部複雜度，İř重新配置複雜度。

本文ăĄʕɲ式複雜度ʁǑ：

ʖǌC

Ť

ȯ

CǌȯsurfaceȰĉ

CǌȯsemanticsȰĉ

CǌȯcompilerȰĉ

CǌȯruntimeȰĉ

CǌȯlibraryȰĉ

CǌȯtoolingȰĉ

CǌȯuserȰĉ

CǌȯgovernanceȰ

Ȱ

分別表ǐ：

表面語法；

語ėť則；

編ŎȺ；

ʗ行時；

程式ɍ；

工具；

Ĝ用者；

ĝ理。
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這不řʘćǈʙ定ʚ。ŧ的設計šǕ可以ɂɥ統一ǟǠ降低Ŝ複雜度；ƃ在Ů數具體取捨中，降低Ȑ一層的

成本會ʛɦ另一層的ʃƧ。

ǵƴ：

型別ƈ導降低表面ʜ長，ƃʛɦ編ŎȺ與ƎƏ解釋ʃƧ；

Źź回Ż降低Ĝ用者ĺŸ體管理ʃƧ，ƃʛɦ Runtime 成本；

強制ć式降低Ćć差異，ƃȌ制Ĝ用者自由；

ʌ編程ʛɦ表達力，ƃăǅ工具與理解成本；

向ƅ相容降低ɯƠ成本，ƃăǅ語言與ťćʝʞ複雜度。

S E CT I O N

二十八、第五層：責任配置

設計者ƴ何分配ġĢ？

ʖǌR

Ť

ȯ

RǌȯprogrammerȰĉ

RǌȯcompilerȰĉ

RǌȯruntimeȰĉ

RǌȯlibraryȰĉ

RǌȯtoolȰĉ

RǌȯorganiȁationȰ

Ȱ

Ũũ問題：

ƎƏ應由Ɵʁʎ？

ŵķ應由Ɵ管理？

程式Ćć應由Ɵ統一？
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相容性成本由ƟƦƧ？

Ɖ能調校由ƟƦƧ？

ģĤɇĖ由ƟƦƧ？

設計Ćć常常ʟřġĢ配置īĬ。

S E CT I O N

二十九、第六層：演化與治理

E1　演化節奏

重新設計 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ ʠĊ演化

E2　決策中心

Ĳ一設計者 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ Ƹƹ會／ƺƻ

E3　實驗方式

ł設計ƅɲʡ ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ ǕɅ、回ʢ、Ƽ定化

E4　相容性政策

ʣƮčʤ ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ 長期相容

E5　標準化強度

Ǖ作ƛ導 ʉʊʊʊʊʊʊʊʊʋ ťć／標ŗƛ導

S E CT I O N

三十、形式化表示

對設計者 d 在時期 t 的設計ĕĖȡǙ：

ʥǌȯdĉtȰ

Ť

ʦȮ�ĉȮ�ĉʧĉȮ�ʨ
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ɖ個ĕĖɽ特徵映射：

ʩȯȮ�Ȱ

Ť

ȯ

P�ĉ

ǥ�ĉ

ʖǌȯC�Ȱĉ

ʖǌȯR�Ȱĉ

ɐ�

Ȱ

ĆćǏ名為：

ǋǌȯdĉtȰ

Ť

Aggregate

ȯ

ʦ

ɺ�ʩȯȮ�Ȱ

ʨǌȯiŤ1ȰʪȯnȰ

Ȱ

ǆ中 ɺ� 依ļĽȆȇ、Țƕ、重複性與情境Ɔǘ度調ǘ。

S E CT I O N

三十一、風格不是單一平均值

ƴĮ設計者在不同時期ɲ生Ɛȸō變，應表ǐ為：

ǋǌd

Ť

ʦ

ǋǌȯdĉt�Ȱĉ

ǋǌȯdĉt�Ȱĉ

ʫ
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ʨ
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ǵƴ：

Ʒĵ期；

生態ʬȂ期；

標ŗ化期；

ƺƻĝ理期；

ʭʮƅ回顧期。

不可將數ʯɻ演化ɔ成Ĳ一ű態分數。

S E CT I O N

三十二、矛盾不是錯誤

設計原則本Ķ可能Ƴ在Ȃ力：

簡潔與表達力；

相容性與ʓʂ；

ģĤ與ʰǀ；

ƉƊ與抽象；

自然性與ť則一ɪ；

個ċƣȃ與ƺƻĠȾ。

PLDST 應ĺĻ：

設計者ƴ何ƌŃȫȬ原則。

ʱʂ的ĆćɧɧĄ現在ƀ個ŧȄ標不能同時ʲɹ時。

S E CT I O N

三十三、原型不是互斥類別
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以ğ原型řǅ維ʳň中的ʴɷǯ，İ不řʵ個ʶʷ。設計者可以同時接ǒŮ個原型。

S E CT I O N

三十四、語義極簡建築師

ƛ要特徵：

ȷ型核心；

ǟǠɽɾ；

ʂʑ性；

ƨŊť則；

Ǖ作可理解。

Łʸ：

ɿ於ƈ理；

ťćǼʹ；

ɑĬ與Ǖ作成本ő低。

Ćʺ：

ǕʻʼɈ性Ơɝ程式ɍ或Ĝ用者；

ɥ度ƌʽ必要特化；

生態ȳ能成長őʾ。

S E CT I O N

三十五、實用整合者

ƛ要特徵：

接受不Ɔʿ現Ǖ；
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重視ƶ有系統；

ʠĊƂ用；

常見情境最ǻ化；

生態ˀȭ作。

Łʸ：

Ƃ用ˁ力低；

能ĊǚʱǕ工作ȓ；

工程Ŀŀ˂。

Ćʺ：

ǵ外ʝʞ；

Ęęɀ˃；

語ėŷ度ğ降。

S E CT I O N

三十六、認知工效設計者

ƛ要特徵：

可讀性；

ɿĬ性；

降低選擇；

ƎƏ可理解；

語法自然。

Łʸ：
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降低ǚɃ與維護成本；

團隊Ććő一ɪ。

Ćʺ：

內部Ǖ作複雜；

ƙ式ť則ʛɦ；

對ʒǡȌ制ɥŮ。

S E CT I O N

三十七、機器現實主義者

ƛ要特徵：

硬體映射；

可ʁȧ成本；

ĺŸ體ʡ˄；

零額外成本；

Șșƙƚ Runtime。

Łʸ：

ȋǙ系統與ŵķ受Ȍ˅境；

Ɖ能模型Ǽʹ。

Ćʺ：

Ĝ用者ġĢǅ；

語言與硬體ˆŖˇǙ；

ģĤ與ɿ用性成本ˈˉ。
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S E CT I O N

三十八、安全邊界建築師

ƛ要特徵：

型別與ƉĮ；

ĥ有Ž；

能力；

編Ŏ期ƌƍ；

Ɛš不變Ŋ。

Łʸ：

降低ǅȑĿƎƏ；

大型系統ƒ約Ǽʹ。

Ćʺ：

表達ˊˋ；

Ĭˌˍˎ；

Ǚ法程式可能ˏ以表達；

ƎƏːˑɔ力大。

S E CT I O N

三十九、表達力擴張者

ƛ要特徵：

Ů範式；

Ƞȡ；
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ʌ編程；

DSL；

ǅľ抽象。

Łʸ：

能建ħ領域語言；

ɔȶ重複；

ƥ語言成為語言建ĸ工具。

Ćʺ：

團隊Ćć˒˓化；

工具ˏ以理解；

程式˄部語ė不ɂƐ。

S E CT I O N

四十、組織工程設計者

ƛ要特徵：

大型團隊；

建置速度；

依賴管理；

維護與閱讀；

工具˔一ɪ性。

Łʸ：

ȋǙ大ť模生產；
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降低ȣ作成本。

Ćʺ：

個ċ表達力受Ȍ；

對ȷ型或研究問題ȿ必最ǻ；

設計可能ɠ組織情境˕定。

S E CT I O N

四十一、制度演化設計者

ƛ要特徵：

ăŏ程Ń；

相容性；

Ů方ɈɉŨǳċ；

Ƽ定化；

長期ĝ理。

Łʸ：

語言可ƓǞ；

ĕĖ可˖˗；

降低個ċĢƤ性。

Ćʺ：

ĕĖ˘ʾ；

˙˚ʝʞ；

ƣȃ˛釋；
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˜設計ˏ以ʓʂ。

S E CT I O N

四十二、Wirth：簡潔作為生成原則

Wirth 在 Modula-2 與 Oberon 的Ęę回顧中，Ɛš將設計簡潔稱為最重要的指導原則，ȉ把ǟǠǼ˝、特徵

ɽɾ、Ǖ作ƉƊ與可ɳ性視為ǆĭĮ。[R1Ā

PLDST 不應只把ƞ標ĺ為「Ǔ簡˞」，İ應Ċ一ǰĺĻ：

簡潔ř原ƕƭřĭĮ？

ƞƣƤ˟ˠ哪些ʼɈ？

ɑɒ、Ǖ作與語ėǼ˝ƴ何ˀ相ˡˢ？

不同ɻȑ的硬體˅境ƴ何ǣǤǆȷ型系統Ǎ？

ˣǰĆćƈ論：

ǅ語ėɽɾ
ǅǟǠ一ɪ性
低特徵ʜˤ
ǅǕ作可理解性
ɑɒ與工程˥重導向

S E CT I O N

四十三、Python：可讀性與開放實用的混合

Guido van Rossum 回顧 Python 時指Ą：

Python ř AʖC 的ƅ˦，ƃ面向 Unix／C Ĝ用者；

AʖC 的ʏʐ系統與ˏ以ʬɵřƞ不ƣ重複的ƎƏ；

Python 重視常見情境的ƉƊ；

ȶƌ與降低ć式自由度有˧於可讀性與Ćć一ɪ。[R2Ā

PɐP 20 由 Tim Peters ˨ǧ，ř對 Python 設計原則的˩ȶ性表達；Ĕř Œnformational PɐP，不řƆǘ、ť

範性的語言ťć。[R3Ā
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這ȸǐ Python Ćć不řĲŷ「簡Ĳ」：

可讀一ɪ性
Ǖ用性
生態開放
降低不必要變異
接受工程˙˚

Ĕ同時Șș AʖC 的ʏʐŷǔ，˪Ǉɣ AʖC 對Ǽ˝表達的重視。

S E CT I O N

四十四、Go：語言設計服務於組織工程

Go 的ɨ方設計回顧Ɛš表ǐ，Go ƛ要ř為Ƈ解ĕ Google 大型˫體工程的生產力、建置、依賴、閱讀、ƍƎ

與維護問題，İ不ř˖ȼ程式語言研究ˈ的Ȭˬ。[RāĀ

Ƿ文Ď公開ţƐŹź回Ż的複雜度配置：

Ĝ用者˭ˮş簡Ĳ的ĺŸ體管理；

成本ƛ要Ơɝ語言Ǖ作者與 Runtime；

同時Ǉɣŵįʡ˄ʀ制以降低部分成本。[RāĀ

PLDST ˣǰƈ論：

ǅ組織工程導向
ǅ閱讀與維護Łł
Ŧŧ有Ȍ特徵ȡǙ
ƣ將複雜度ƠȹǕ作者
Ǉɣ部分機Ⱥ模型ɂƐ度

S E CT I O N

四十五、Ruby：自然性優先於內部簡單

Ruby ɨ方Ƒ˯將ǆņŇ為Ů種語言țȜ的˰Ǻ，ȉǨ用 Matsumoto 對「自然İı簡Ĳ」的˖ȼ，以及「外

表簡Ĳ、內部複雜」的設計態度。[RĂĀ

這ř一個Ɛš的複雜度配置ŏǵ：

CǌȯsurfaceȰdoɺnarroɺ

  Ɨ  

CǌȯruntimeȰ+CǌȯsemanticsȰuparroɺ
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ˣǰĆćƈ論：

ǅĜ用者自然性
ǅ表達˱性
接受Ů種ǧ法
接受內部複雜
Ŧŧ程式設計者˲˳與表達

S E CT I O N

四十六、C++：相容性、一般性與機器模型

Stroustrup 在 C++0x 設計文ŕ中同時強調：

語言演化受ƶ有程式與ƺƻ相容性約束；

應Ŧŧ一般化機制，İı˴Ȍɦǚʒ用特徵；

零額外成本與ų接硬體映射ř基˵；

語言演化本˶Ďř設計，İ不ř設計的反面。[R6Ā

ƕƖ C++ 不能只ɠ分類成「性能˞」：

ǅ機ȺɂƐ度
ǅ一般機制Ŧŧ
ǅ向ƅ相容
ǅƺƻŮɊ性ɔ力
ǅ演化約束

ɕ日 C++ 的ĆćĎ不能ƆĤȚ於 Stroustrup個ċ，ƕ為標ŗƸƹ會與大型ƶ有生態Ȓ成為制度性設計者。

S E CT I O N

四十七、Rust：從創始風格到制度風格

Rust 的 RFC ȓ程把重大語言變ş放ǚ公開設計、ǲ論與ĠȾ程Ń，Ȅ標ř為成˷˰˸建ħ一ɪ˹受ʀ制的演

化˺˻。[R7Ā

ƕƖ研究 Rust 時ɝƨ要分開：

ǝ期Ʒĵ設計
Pre-1.0 ƺƻ重ĸ
RFC 制度
ɐdition 演化
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現ȑ團隊ĝ理

˼只ȹ Rust 一個「Graydon ūoare Ćć分數」，會ƎƏ˽ɏ制度演化。

S E CT I O N

四十八、避免抽象Āā

「簡潔」「ģĤ」「自然」「Ǖ用」本˶Ɓ不ř˴Ğ件Łǯ。

ɖ個ǃĿ必ȱǧ成：

在ƜƝȏȃ
對ƜƝĜ用者
降低ƜƝ成本
ʛɦƜƝ成本
在ƜƝĞ件ğ˾Ɖ

S E CT I O N

四十九、情境化優Ă

ǵƴ「ǅģĤ約束」可能ȋǙ：

長期維護；

ǅĆʺ系統；

大型團隊；

ńŅǼʹ的領域。

ƃ可能不ȋǙ：

˂速˿̀；

ǅ度Ų態ŵį；

原型；

́ȿƼ定的問題模型。

Neo.K ͉ ɐveMissLab   ͊   PLDST-001 3ǭ / ĂĂ   ͊   https://thisoneisneok.com



S E CT I O N

五十、優ă與Ą價成ąĆć

PLDST 的標ŗć式：

 Ćć選擇   ƛ要Ż̂   ƛ要ȑĿ 

 ȷ型核心   ť則ƨ、可ƈ理   程式ɍ／Ĝ用者ʃƧ 

 強ƈ導   表面簡潔   ƎƏ解釋與編ŎȺ複雜 

 ǅ相容性   生態Ƽ定   Ęę複雜度ʝʞ 

 Ů種ǧ法   表達自由   閱讀與工具一ɪ性ğ降 

 強ű態約束   ă前ƌƎ   表達與Ĭˌˊˋ 

 Runtime 自Ų化   Ĝ用ʼɈ   ƙƚ成本與̃̄ 

 ʌ編程   領域表達力   工具與理解̅ˏ 

S E CT I O N

五十一、創始人Ĉ誤

̆名語言容ɿɠ̇Ň為Ĳ一Đđ作Ȇ，ƃʱǕ設計可能̈及：

Ġ同設計者；

Ǖ作者；

標ŗƸƹ會；

公Ɏȅȼ；

Ĝ用者反ʢ；

Ĭěǜ統；

前ȑ語言。
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PLDST 必ȱ列ĄĠ同̉̊者與制度。

S E CT I O N

五十二、成功回ĉĈ誤

語言成ȳƅ，ƺƻ可能把ƅĶ形成的Łǯ回ǧ成最ˣƐšȄ標。

分ĳ時要分開：

original intention
early implementation
later rationaliȁation
ecosystem outcome

S E CT I O N

五十三、作品等於作者Ĉ誤

一種語言的Ēē可能不ř設計者Ŧŧ，İř：

̋時硬體Ȍ制；

ɲʡ期Ȍ；

相容ɔ力；

公ɎɇĖ；

編ŎȺ能力；

標ŗ̌ȣ。

不能把ĥ有ĭĮċć化。

S E CT I O N

五十四、Ċ言Ĉ誤

設計者的名言ȋǙ建ħȊţ，不ȋǙĲ̍Ɔ成分類。

最低要ȼ：
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名言

+

ɝƨƀĩĕĖļĽ

+

ɝƨ一ĩ反ǵ̎̏

S E CT I O N

五十五、標準個ċČč

ɖĴ設計者的̐ʍɀɗ：

Ęę情境；

Ȅ標Ĝ用者；

ƛ要問題定Ĵ；

核心設計原則；

ŨũĕĖ；

ɠəɚ的ɮȑ方ŏ；

複雜度配置；

ġĢ配置；

相容性與演化；

ĝ理方式；

Łʸȏȃ；

˾Ɖȏȃ；

反ǵ與̑̒；

時期差異；
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ŉ心標ĺ；

Ķķ分級。

S E CT I O N

五十六、風格摘要Ď

設計者：
ƛ要語言：
分ĳ時期：
ƛ要問題：
核心原則：
Ćć原型：
複雜度Ơǚ：
複雜度ƠĄ：
Ĝ用者ġĢ：
系統ġĢ：
相容性態度：
ĝ理方式：
ƛ要Łʸ：
ƛ要ȑĿ：
Țƕŉ心：

S E CT I O N

五十七、ď值不ĐđĒēĔ

可以Ĝ用 1ɶĂ 或低／中／ǅȣ˧Őő，ƃɖ個分數必ȱ̓：

ļĽ；

時期；

解釋；

ŉ心；

反ǵ。

分數ř̀Ǩ，不řʱ理。
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S E CT I O N

五十八、Ćĕ

SKŒLL 可接受：

設計者̔名；

語言名稱；

設計文件；

Ȕȕ；

ăŏ；

原ĵ̕與語法；

Ĝ用者自有語言設計。

S E CT I O N

五十九、Ė理ėĘ

ɐntity Resolution
ʋ Web Research
ʋ Primary Source Collection
ʋ Decision ɐxtraction
ʋ Attribution Classification
ʋ Context Segmentation
ʋ Style Mapping
ʋ Trade-oƘ Analysis
ʋ Contradiction Check
ʋ Fact-check
ʋ Report

S E CT I O N

六十、ęĚ要ě

ɖȵ分ĳƁ必ȱ重新̖̗：
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ɨ方語言̘̙；

設計者原ĵ文ŕ；

ūOPL 或同級Ęę論文；

ʂ式ăŏ系統；

可ɳĬě研究；

最新ĝ理與語言狀態。

不ˮ只̚用ˈ一Ĵ設計ą的̖̗ĭĮ。

S E CT I O N

六十一、ĆćĜ

ĝ. 史實層

只̛Ň可šŬŵį。

Ğ. 原ğ層

列Ą設計者ƐšƛȂ，Șșčŕ取ė。

C. 決策層

列ĄǕȩȳ能、əɚ與取捨。

D. Ġġ層

ȹĄ PLDST Ććȴ定。

E. Ģ證層

列Ą不̜ǙˣǰĆć的ĕĖ。
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ģ. Đ用層

分ĳǷĆćȋǙ與不ȋǙ的情境。

S E CT I O N

六十二、SKILL 不ĐĤ的ĥ

不ˮ：

用̘˺ȓ行̝象取ȑ原ĵŵį；

將設計ą標ĺ為「ŧ／̞」；

只依一種語言ȴčĤ部țȜ；

把ƺƻ演化ĤȚ於Ʒĵċ；

把心理ċćƈ論成ŶǕ；

將分數̋作ɚ對ƌ名；

˽ɏ時ȑ與硬體Ȍ制；

把Łǯ與ȑĿ分開œǧ。

S E CT I O N

六十三、Ħħ定位

̟定œ名：

Ĕ不ř語言ɑʄœ，Ď不řċ物ǜĺ，İř：

以設計ĕĖ為ĲĴ，研究程式語言設計者ƴ何分配複雜度、自由、ģĤ、Ɖ能、可讀

性、相容性與ĝ理Ž。

S E CT I O N

六十四、Ĩ節模ĩ

Neo.K ͉ ɐveMissLab   ͊   PLDST-001 ā6 / ĂĂ   ͊   https://thisoneisneok.com



ɖĴ設計者ŕŖ可Ĝ用：

ƞɞ見ƇƜƝ問題；

ƞ不ʲƤ̋時的ƜƝ；

ƞ最相ŉƜƝ；

ƞ把複雜度Ơơ哪Ƣ；

ƞ把ġĢʑȹƟ；

ƞəɚƇƜƝ；

ƞ的設計在哪Ƣ成ȳ；

ƞ的Ćć在哪Ƣ產生ȑĿ；

ƅĶ的ƺƻƴ何Ƚ變ǆ作Ȇ；

AŒ 能Ʊ模̠這種Ćć。

S E CT I O N

六十五、Ī開īĬĭ制

有些設計ĕĖ：

̡有公開ĺĻ；

只Ƴ在ƿċɛ件；

由ŮċĠ同形成；

ɠƅĶ̇Ŷ重ĸ。

ƕƖ部分ȴ定只能ř中低ŉ心。

S E CT I O N

六十六、語言與人Įįİ全分ı
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設計者會ɠ：

ĚěĞ件；

組織；

ɽɾ；

ƺƻ；

ƶ有語言；

Ǖ作者；

Ȍ制。PLDST 不能把設計Ćć視為Ĥƕ。

S E CT I O N

六十七、Ĳĳ者ĈĴ

分ĳ者本˶Ď有語言Ŧŧ。

ƕƖ應：

公開維度；

ǇƳĶķ；

列Ą反ǵ；

ʣƮŮĴ分ĳ者Őő；

將ŶǕ與ƈ論分層。

S E CT I O N

六十八、分ď簡化

ǅ維設計țȜ不可能ɠƆĤɔȶ成̢達̣。̣表與分數只ȋǙ導̤，ƆǘȴčȖȅ閱讀ĕĖļĽ。

程式語言設計ęɽ常ɠņŇ為：
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一̥̦新語法；

一̥̦新範式；

一̥̦şģĤ或ş方ʼ的ȳ能；

一̥̦̆名設計者的ǜĺ。

ƃşƔ一層ɞ，程式語言設計ęĎř：

不同設計者對複雜度應由ƟƦƧ、ƎƏ應在哪Ƣˁƪ、Ĝ用者應有Ůƨ自由、機Ⱥ成

本應ŮɂƐ、˜程式應ɠǇ護ơƜƝ程度，以及語言應由Ɵĝ理的長期̧論。

ƕƖ，PLDST 的研究對象不řĲ一ȳ能，İř反覆Ą現的ĕĖť則。

本文ăĄ：

ŚǋǌȯdĉtȰ

Ť

ȯ

Contextĉ

Problemĉ

ǥaluesĉ

Complexityĉ

Responsibilityĉ

ɐvolution

ȰŞ

ȉƛȂ：

設計者Ćć不能由範式ų接ƈĄ；

Ćć必ȱȗŮɜĕĖ語į中ȚȲ；

設計者原̨、ǕȩĕĖ與生態ĭĮ必ȱ分Ȏ；

個ċĆć與制度Ćć必ȱ分Ȏ；

Ćć具有時ň相Ĵ；
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ɖ個ŁǯƁ必ȱ同時ņŇȑĿ與ȋ用Ğ件；

Ģ何數ŀ分類Ɓ必ȱ̓ˈļĽ與ŉ心；

「設計ĕĖċć」ř一個研究工具，不ř心理Čč。

PLDST 最Ǜ要建ħ的，不ř一ȂƟŁƟ̩的ƌ行̪，İř一Ǳ能̫回答ğ列問題的分ĳ語言：

̋一Ĵ設計者面對程式語言不可Șș的ȫȬ時，ƞ通常Ǉ護ƜƝ、˟ˠƜƝ、把成本

ʑȹƟ，˪ƴ何ƥ這些選擇在Ůɻ之ƅ形成一種可̬Ⱦ的設計Ćć？

S E CT I O N

ĝ.1 決策記錄

Ȯ

Ť

ȯ

problemĉ

contextĉ

alternativesĉ

choiceĉ

rationaleĉ

allocationĉ

outcome

Ȱ

S E CT I O N

ĝ.2 風格ĵĊ

ǋǌȯdĉtȰ

Ť

Aggregate

ȯ

ʦ
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ɺ�ʩȯȮ�Ȱ

ʨ

Ȱ

Neo.K ͉ ɐveMissLab   ͊   PLDST-001 Ă1 / ĂĂ   ͊   https://thisoneisneok.com



S E CT I O N

ĝ.3 複雜度配置

ʖǌC

Ť

ȯ

CǌȯsurfaceȰĉ

CǌȯsemanticsȰĉ

CǌȯcompilerȰĉ

CǌȯruntimeȰĉ

CǌȯlibraryȰĉ

CǌȯtoolingȰĉ

CǌȯuserȰĉ

CǌȯgovernanceȰ

Ȱ

S E CT I O N

ĝ.4 責任配置

ʖǌR

Ť

ȯ

RǌȯprogrammerȰĉ

RǌȯcompilerȰĉ

RǌȯruntimeȰĉ

RǌȯlibraryȰĉ

RǌȯtoolȰĉ

RǌȯorganiȁationȰ

Ȱ
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[R1Ā Niklaus Wirthĉ ̭Modula-2 and Oberonĉ̮ manuscript revised 2006̯ published in the ūOPL-ŒŒŒ 

proceedingsĉ 2007.

̰ Wirth 對 Modula-2 與 Oberon 的Ęę回顧，ƐšţƐ設計簡潔、ǟǠǼ˝、特徵ɽɾ、Ǖ作ƉƊ與可ɳ性

的Ũǳ。

[R2Ā Guido van Rossumĉ ̭Foreɺord for Programming Pythonĉ First ɐditionĉ̮ 1ǭǭ6ĉ Python.org.

̰ Python ̱ķ、AʖC 的ǣǤ、Unix／C Ĝ用者、開放ʬɵ、常見情境ƉƊ、ȶƌ與可讀性。

[R3Ā Tim Petersĉ ̭PɐP 20 ɶ The ̲en of Pythonĉ̮ Python ɐnhancement Proposals.

̰ Œnformational PɐP，˩ȶ Python 的部分設計原則；作者為 Tim Peters。

[RāĀ Rob Pikeĉ ̭Go at Google: Language Design in the Service of Softɺare ɐngineeringĉ̮ 2012ĉ Go 

proǶect.

̰ Go 的大型˫體工程Ȅ標、組織情境、Źź回Ż與複雜度配置。

[RĂĀ Ruby o̳cial ɺebsiteĉ ̭About Ruby: The Œdeals of Ruby̴s Creator.̮

̰ Ruby 的̵ǙĶķ、自然性、外表與內部複雜度、表達˱性。

[R6Ā ʖǶarne Stroustrupĉ ̭The Design of C++0xĉ̮ C/C++ Users ̶ournalĉ 200Ă.

̰ 相容性、一般機制、語言演化、零額外成本與硬體模型。

[R7Ā Rust RFC 0002ĉ ̭RFC Processĉ̮ 201ā.

̰ Rust 重大變ş的公開設計、ĠȾ與成˷˰˸ĝ理ȓ程。

[RǽĀ Thomas R. G. Green and Marian Petreĉ ̭Usability Analysis of ǥisual Programming ɐnvironments: A 

̷Cognitive Dimensions̴ Frameɺorkĉ̮ ̶ournal of ǥisual Languages ̸ Computing 7ȯ2Ȱĉ 1ǭǭ6ĉ pp. 131ɶ

17āĉ DOŒ: 10.1006/Ƕvlc.1ǭǭ6.000ǭ.

[RǭĀ ACM SŒGPLANĉ ūOPL-Œǥ Papers and Content Guidelinesĉ 2021.

̰ 語言Ęę、演化、設計ƛ題、Ěěŗš性與ĘęƆǘ性的研究要ȼ。

[R10Ā Michael Coblenȁĉ ̶onathan Aldrichĉ ʖrad A. Myersĉ and ̶oshua Sunshineĉ ̭Œnterdisciplinary 

Programming Language Designĉ̮ PL̴1ǽĉ 201ǽ.

̰ Ȅ標Ĝ用者、應用情境、ȆȇȈ性、形式方法、ċ本方法與ǪĬʄ語言設計。

[R11Ā Michael K̹llingĉ ̭Principles of ɐducational Programming Language Designĉ̮ Œnformatics in 

ɐducation 23ȯāȰĉ 202āĉ pp. ǽ23ɶǽ36ĉ DOŒ: 10.1Ă3ǽǽ/infedu.202ā.2ǭ.
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̰ ɑɒ語言中的簡潔、模組性、ʂʑ性、可讀性及ǆ現ȑ解釋。

ƅǞ個ŏ論文統一Ĝ用：

[FĀ Fact：可šŬęǕ
[ʥĀ ʥuote：設計者或ʂ式文件原Ƥ
[DĀ Decision：可̬Ⱦ設計ĕĖ
[ŒĀ Œnterpretation：本文分ĳƈ論
[CĀ Counterevidence：反ǵ或̑̒
[UĀ Uncertain：ļĽ不ɹ

本̺Ɔ成ˣǦƅ，Ȓ̻ȵ以ɨ方或原ĵŵį核對ğ列ĩȄ：

Wirth 的Ķķ與ɻȑ

̼Modula-2 and Oberon̽żǦ於 2006 ɻʓ̾，ƅŻǚ 2007 ɻ ūOPL-ŒŒŒ 論文ȡ；「設計簡潔ř最重要指導

原則」Ķ自ǆ̿要，不ř本文自行ɮƞƷĹ的Ȟ號。

Python 與 PɐP 20 的Țƕ

Python 的̱ķ、AʖC Ũǳ、Unix／C Ȅ標讀者、ȶƌ與可讀性ƛ要依 Guido van Rossum 1ǭǭ6 ɻ文ŕ；

PɐP 20 的作者ř Tim Peters，文件類型ř Œnformational，ƕƖ本文̡有把Ĕǧ成 Guido ̀ɜ或ť範性語言

標ŗ。

Go 的Ġ同設計與文件作者

Go at Google ř Rob Pike 於 2012 ɻɲ表的ɨ方設計回顧；Go 的核心設計者ɀɁ Robert Griesemer、Rob 

Pike 與 Ken Thompson。本文將Ƿ文作為 Go 設計Ġ同體的原ĵ́į，İ不ř把 Go Ĥ部Țƕ於 Pike 個ċ。

Ruby 的自然性與內部複雜度

「naturalĉ not simple」以及外表簡Ĳ、內部複雜的ţ法，可在 Ruby ɨ方Ƒ˯͂̓ơ；本文將ǆ用於複雜度

配置分ĳ，İ̡有ƈ導為 Matsumoto 的一般心理ċć。

C++ 的相容性與零額外成本

相容性、一般機制、語言演化與 ȁero-overhead 的表Ň，̈́可在 Stroustrup 200Ă ɻ C++0x 設計文ŕ中̓

ơ；本文同時標ǐ現ȑ C++ Ȓ具有Ƹƹ會與ƺƻ制度Ćć，ȘșĤ部Țƕ於個ċ。

Rust 的制度Țƕ

Rust RFC 0002 的̱ĵ日期為 201ā ɻ 3 ͅ 11 日，ȉ將重大變ş置於公開設計與ĠȾȓ程。本文只用ĔţƐ

制度Ćć，不將現ȑ Rust 的Ĥ部設計Ț於Ĳ一Ʒĵ者。
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Cognitive Dimensions 的用͆

Green 與 Petre 將 Cognitive Dimensions 定Ĵ為ǲ論與ŽǺ工具，İı一組Ǉļ最ǻ設計的ť則；本文̚用

ƖȌ制。

複雜度ʁǑ的理論ŢĴ

本文的 ʖǌC ř分ĳ用ʕɲ式模型，不řʘć的複雜度ǈʙ定ʚ。成ǦȒƐšǧĄ，͇ŧ統一設計有可能ʱʂ

降低Ŝ複雜度。

ęǕ、原̨與ƈ論分層

ȑ表性ċ物ɱɰ中的「ˣǰĆćƈ論」̈́Ȉ本文分ĳ，不等同設計者自͈ņŇ。ƅǞ個ŏ論文將Ĝ用 [FĀ／[ʥĀ

／[DĀ／[ŒĀ／[CĀ／[UĀ 標ĺĊ一ǰˆ分。
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