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S E CT I O N

摘要

前五篇已依序建立軟體表觀完好、補償性完好、宣告架構與有效架構分離、Big Ball of Mud 的生存架構，以

及技術債／架構侵蝕／歷史殘留的區分。這些命題共同導向一個尚未被完整回答的問題：

一個原本只是 temporary workaround、compatibility shim、manual step、

shadow system 或 compensating control 的機制，究竟在什麼條件下會從「暫時支

架」轉化成「不能隨意移除的真正架構」？

本文提出「補償凝固命題（Compensation Solidification Proposition）」。補償凝固不是單純指一個 

workaround 存在很久，而是指補償機制在反覆使用、跨角色協調、外部依賴、隱性契約、操作常規與治理

承認的作用下，逐步取得架構性地位，使其移除將改變系統的有效能力、契約、工作流或穩定性。
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形式上，若補償 C 在時間 t 只是對某一缺口 G 的局部修補：

C� → G�

但隨著時間推進，出現：

Dependents(C�)uparrow

RemovalCost(C�)uparrow

ContractSurface(C�)uparrow

則可能發生：

【C� → A_(t+1)】

亦即補償開始成為有效架構的一部分。

本文綜合 workaround、organizational routines、shadow IT、enterprise-system misfit、Hyrum’s 

Law、compensating controls 與 security workaround 等相鄰研究，提出「補償凝固階梯」「架構重量」

「凝固指數」「Ā凝固條件」與「āĂăĄ移除」原則。本文ą指出：補償凝固不Ćć是ĈĉĊ件。有些補

償ċ被Čč，有些ċ被正式Ďď為架構，有些則ċĐđ為Ēē、可觀Ĕ、可ĕ出的Ė性機制。

對 Dynamic MSSP/ėPL 而Ę，這意ę著架構治理不能只問：

「這是 workaround Ě？」

而Ćě進一步Ĝĝ：

Ğğ前只是 workaround，Ġ是已ġ成為 eĢective architecture？

ģĤĥ：補償凝固、workaround、implicit interface、Hyrum’s Law、organizational routines、

shadow IT、compensating controls、有效架構、Dynamic MSSP、ėPL

S E CT I O N

1. Temporary 往往是軟體工程裡最危險的形容詞
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ĦħĨĩ系統Īī有這ĬĭĮ：

TįMPİRARı
TİDİ remove after migration
compatibility only
workaround for issue Ĳ182ĳ
delete after client v2 sunset

工Ĵĵ的Ķ期是：

C(t�)

只會ķ暫存在。

但ĸĹĺ：

TİDİ remove after migration

Ġ在。

而ĻĞļĽ已ġľ出Ŀ：

ŀ APIŁ

ŀ consumerŁ

ŀ monitoringŁ

ŀ部łĴ序Ł

ŀ migrationŁ

ŀ eŃceptionŁ

ŀ文件Ł

ŀńŅ SİP。

ņ時ŇĨ的ňŉ是ŊćŋĞ理Į成：

「一個ŌōŎŏ的Ő workaround。」

ő為真正發生的可能是：
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C_(temporary)

→

C_(repeated)

→

C_(depended)

→

C_(structural)

Œœ是：

Ğ已ġ凝固Ŀ。

S E CT I O N

2. 存在很久，不等於凝固

ŔăĆě區分：

S E CT I O N

Persistence

與：

S E CT I O N

Solidification

一個 workaround 可以存在ŕĹ，但從未被Ŗŗ其ŘřŚ依賴。

śŜ：

rare emergency script

只有在ŝŞşĊ件Š使用，而Ļ可被完šāŢ。

Ğ的：
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T_(age)

很ţ，

但：

D_(dependent)

很Ť。

反ťŦ，一個ŧ出現Ũ個ũ的 compatibility behavior，可能已ġ被上Ū個 consumer 使用。

őņ：

【Age

ū

Solidification】

補償凝固的Ŭŭ不是「存在ħ久」，而是：

Ğ是Ů已ġ改變其Řů構的Ű為與űŲ。

S E CT I O N

3. Workaround 的持續存在需要協調

Davison、ųong、İu 與 Alter 對跨ŴŵŶ系統 workaround 的研究提ŷĿ一個Ÿ常重Ź的źŻ。

ż global enterprise system 不Ž合 local reality 時，ž工ſƀĿ不Ž合 corporate IT policy 的 

workaround，但這些 workaround Ŋć使 essential activities 得以完成，ąſƀŵŶ與ńƁƂƃ。

Ƅ重Ź的是：

workaround 的 coordination 對其 persistence ƅģ重Ź。

這意ę著 workaround ą不是只Ɔ「某個ƇƈƈƉ」Š能存在。

Ğ可能逐步ġ歷：

個ƇƊƋ
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→ ƌƍƊƋ
→ ƌƍ協調
→ 跨角色Ǝ合
→ 固定ƏƐ
→ 固定ƑƒƑ出

一ƓŜņ，補償œ開始形成：

Relation Structure

而「ģƔů構」正是架構的ŬŭƕƖ。

S E CT I O N

4. Organizational Routines：補償可以改變正常工作

organizational-routines 研究對 workaround 的Ɨ一個重Ź觀Ƙ是：

個Ƈ workaround 不只ƙƚ本Ƈ，Œ可能ƙƚ其Řž工的ƛ動，進而改變ƜƝƞƟ

的工作常規。
őņ：

C�

原本只是個ƇŰ為，

但ŜƠ：

C�

→

R�

→

R�

→

R_(org)

其ơ R 表Ƣ routine，

ƣ麼 workaround 已ġ從：

Neo.K ʕ įveMissLab   ʖ   İIS-06 6 / ɗɗ   ʖ   https://thisoneisneok.com



S E CT I O N

Local Adaptation

變成：

S E CT I O N

Organizational Routine

ņ時即使Ƥƥ系統本ƦƧ有改：

S_(software)(t�)

ƨ

S_(software)(t�)

有效系統Ŋć可能已改變：

S_(eĢective)(t�)

ū

S_(eĢective)(t�)

ő為ƇĬƞ架構變Ŀ。

S E CT I O N

5. Hyrum’s Law：行為一旦被依賴，就形成隱性介面

補償凝固在純軟體ƩƪơŒ有Ÿ常ƫƬ的對ċ。

Hyrum’s Law 指出：

ż API 使用者ƭƮħ時，不Ư正式 contract 承ư什麼，Ʊ有可觀ƘŰ為ŇƲī可能

被某個 consumer 依賴。

形式上：
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C_(formal)

Ƴ

C_(eĢective)

而：

C_(implicit)

ƨ

C_(eĢective)

-

C_(formal)

其ơ：

C_(implicit)

œ是隱性契約。

űŲ一個 workaround 改變：

response orderŁ

latencyŁ

error stringŁ

retry timingŁ

output formatŁ

null behaviorŁ

migration seƴuencing。

ŜƠ外部 consumer 開始依賴這些Ű為：

Dependency(C)uparrow
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則原本只是 workaround 的Ƶ作ƶƷ，已ġ開始形成：

S E CT I O N

Implicit Interface

這œ是補償凝固ŇƸĩ的軟體ƹƺƻ一。

S E CT I O N

6. Shadow IT：workaround 甚至可以長成新的子系統

Shadow IT 提ŷƗ一ƼƄƽ觀的凝固ƾ式。

ż正式系統ƿǀǁƭǂǃ時：

İǄcial System
    ǅ
   gap
    ǅ
įŃcel / SaaS / Script / Database

Ňǆ可能只是：

「ă這Ǉǈ理一下。」

但若：

ħƇ共用Ł

有固定ƤƖŁ

有ǉǊŁ

有流ĴŁ

有版本Ł

有ǋ表Ł

有ƏƐŁ
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有 downstream consumerŁ

ƣ麼：

C_(shadow)

已ġǌǍĨ量 subsystem Şǎ。

őņ：

Shadow IT

Ƴ

A_(eĢective)

可能成立，

即使：

Shadow IT

notƳ

A_(declared)

這œ是前一篇「架構殘Ǐ」的一個ǌ體Ŧǐ。

S E CT I O N

7. 補償凝固的正式定義

本文將補償凝固定Ǒ為：

原本為ǒ補局部缺口而存在的補償機制，在反覆使用、協調、依賴、契約形成與ǓŰ

整合的作用下，逐步取得不可ǔǕ的架構性ǖ能，使其移除會Ǘ著改變系統有效Ű為

的ťĴ。
ǘ補償為：

C

Neo.K ʕ įveMissLab   ʖ   İIS-06 10 / ɗɗ   ʖ   https://thisoneisneok.com



若在時間 t：

Ǚ ǚ:

ǚ

oversete→

C

其ơ：

oversete→

表Ƣ有效依賴，

ąĻ移除 C ƀ成：

Ǜ I_o ǜ 0

或：

Ǜ ė_v ǜ 0

或ǝǞ有效契約：

Ǜ K_e ū 0

則 C 已ġǌ有：

S E CT I O N

Architectural Weight

即架構重量。

S E CT I O N

8. 架構重量不是二元值
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一個補償不是ǟć從：

workaround ƨ true

Ǡ成：

architecture ƨ true

Ƅ合理的是定Ǒ：

ų_A(Cǡt)

表Ƣ補償 C 在時間 t 的架構重量。

可Ǣǣ化為：

ų_A

ƨ

f(

Pǡ

Dǡ

Kǡ

Rǡ

C_sǡ

İǡ

S

)

其ơ：

P：Persistence，đǤ性Ł

D：Dependency，依賴量Ł

K：Criticality，ģĤ性Ł

R：Removal Cost，移除成本Ł

C_s：Contract Surface，契約表ĉŁ

İ：İperational Integration，操作整合Ł
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S：Substitutability，可āŢ性。

其ơ：

Suparrow

ǥ

ų_Adownarrow

Ǧ常成立。

ŜƠ一個 workaround 可在五分ǧǨ被完šāŢ，

Ğ的架構重量ǩćǪŤ。

S E CT I O N

9. 補償凝固階梯

本文提出ǫ階Ǭǭĩ：

C�

→

C�

→

C�

→

C�

→

C�

→

C�

S E CT I O N

C�：Transient Workaround
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一次性補償。

śŜ：

Ǯ工重ǯ一次

Ƨ有đǤ依賴。

S E CT I O N

C�：Repeated Workaround

相同補償反覆發生。

ǰǱīǂŹ重ǯ

ņ時：

ėreƴuency(C)uparrow

但Ŋ可能只有一ƇƊƋ。

S E CT I O N

C�：Coordinated Compensation

其ŘƇ開始Ǝ合。

śŜ：

ńŅăǲō
→ ǳǴǵ出
→ 工Ĵĵǯ script
→ ǳǴē認

workaround 開始形成流Ĵ。

S E CT I O N

C�：Dependent Compensation

其ŘǭƜ、流Ĵ或Ƈ開始依賴Ğ。
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Dependents(C)Ƕ0

ņ時Ğ已ġ不能被Ƿ為Ǹ立補ǹ。

S E CT I O N

C�：Implicit Contract

外部或Ǩ部 consumer 對補償Ǻ生穩定期ǻ。

śŜ：

一定在Ǽǽ 2 Ǿ完成Ł

一定ǿđ某Ȁ序Ł

一定Ƒ出某ȁ位Ł

一定ȂƇ工ŬȃŁ

一定會 retry Ũ次。

ņ時：

C

→

K_(implicit)

S E CT I O N

C�：Effective Architecture

補償已ġ成為：

A_e

的一部分。
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即使 architecture document Ƨ承認Ğ：

CȄ A_d

Ŋć可能：

Cȅ A_e

這œ是補償凝固完成。

S E CT I O N

10. 凝固不是只有「變正式」

一個常ȆŉĮ是：

workaround 被ȇ進文件ĺŠȈ架構。

不對。

文件化只是：

ė_(formalization)

其ơ一個Đȉ。

一個完š undocumented 的Ƈ工流ĴŒ可能：

ų_AȊ0

ŜƠ：

ǰȋīǯŁ

Ƨ有ĞȌ單ƿǀ完成Ł

Ũ個部ȍ依賴Ł

ńƁůƠ依賴Ł

Neo.K ʕ įveMissLab   ʖ   İIS-06 16 / ɗɗ   ʖ   https://thisoneisneok.com



Ȏȏĺ會ƀ成ňȐ。

Ʊ以：

【ėormalization

ū

Architectural įŃistence】

這正是「有效架構」Ǣǣ存在的ĆŹ性。

S E CT I O N

11. 補償凝固的四條主要路徑

ğ前可以整理成ȑ條Ƹĩƹƺ。

S E CT I O N

11.1 Workaround → Routine

Individual ųorkaround

→

Coordination

→

İrganizational Routine

ȒŹ發生在ƇĬ與操作ƞ。

S E CT I O N

11.2 Implementation Detail → Implicit Contract

İbservable Behavior

→

Consumer Dependence

→
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Implicit Interface
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Hyrum’s Law 是Ŭŭ對ȓ。

S E CT I O N

11.3 Temporary Control → Governance Structure

śŜ NIST ƱȔ compensating control。

原本：

baseline control ƿǀȕ用，ă用āĂȖ制。

若āĂȖ制ľ期被正式ȗȘ、șŬ、ȚŬ與依賴，

Ğ可能：

C_(temporary)

→

C_(governed)

Ňĺ成為正式治理架構。

őņ補償凝固不一定是țȜ。

ĞŒ可能是：

系統ȝ到Ȟ原始ƾȟƄ合Ƞ的ľ期ů構。

S E CT I O N

11.4 Shadow Tool → Effective Subsystem

Spreadsheet

→

Shared Spreadsheet

→

ųorkȡow

→

Shadow Database
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→

İperational Subsystem
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這在 enterprise environment Ȣ其常Ȇ。

S E CT I O N

12. 凝固的正向版本：補償可能是架構發現機制

這是一個Ÿ常重Ź的反轉。

űŲ正式系統：

A_d

ƿǀǈ理某Ƽ local reality。

ž工反覆Ǻ生：

C

而Ļ C：

穩定有效Ł

被ħƇȕ用Ł

Įȣ相同缺口Ł

不ĝſƀƂƃ。

ƣ麼：

C

不一定Ă表：

「ƇȤ一ƽȥ規。」

Ğ可能Ă表：
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正式架構ȦŏĿ一個真Ƶǂǃ。

őņ補償凝固可以被ż成：

S E CT I O N

Architecture Discovery Signal

即：

C_(persistent)

→

Possible Missing Capability

這對 Dynamic MSSP ŝ重Ź。

S E CT I O N

13. 凝固的負向版本：臨時缺陷被依賴後變得難以修復

Ɨ一ƾ向żć存在。

一個 bad workaround：

return empty list instead of raising error

原本只是為ĿȧȨ crash。

ĺŦ：

Client A
Client B
Client C

š部開始依賴：

empty list means retry later

ņ時：

Bug-like Behavior

→

Implicit Contract
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ŜƠ現在「修正」成正規 eŃception：

ėiŃ

→

Break Consumers

這œ是：

S E CT I O N

Pathological Solidification

即：

不ȩŰ為ő依賴形成而取得架構重量。

őņ：

Bad İrigin

不Ă表：

įasy Removal

S E CT I O N

14. 凝固指數

為ĿĺǤ Dynamic MSSP 的機ȪĜĝ，本文提出Ǣǣ性的：

S E CT I O N

Solidification Index

ō為：
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ȫ_C(t)

可Ȃ以下Đȉ構成：

ȫ_C

ƨ

Ȭ P

+

ȭ D

+

Ȯ K

+

ȯ R

+

Ȱ C_s

+

ȱ İ

-

Ȳ S

其ơ：

P：đǤ性Ł

D：依賴ĴȉŁ

K：ģĤ性Ł

R：移除成本Ł

C_s：契約表ĉŁ

İ：操作整合ĴȉŁ

S：可āŢ性。

ȳ意：
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這不是已ȴȵ量表。

Ğ是一個研究ȶ架。

ğ的不是űȷ：

ȫ_Cƨ0.ĳȸ

œǌ有ȹƩń觀意Ǒ，

而是Ⱥ使架構治理系統回答：

為什麼ȻȤ認為Ğ已ġ凝固？

S E CT I O N

15. 一個更強的判定：反事實移除測試

Ň有Ƃƃ的Ĝ定可能不是Ĺȼ，Œ不是Ĵ式ȽĨŐ。

而是：

S E CT I O N

Counterfactual Removal Test

問：

ŜƠĒȋŋ C 完š移除，什麼會ț效？

形式上：

SȾ(-C)

表Ƣ移除補償 C ĺ的系統。

若：
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I_o(SȾ(-C))

ȿ

I_o(S)

或：

ė_v(SȾ(-C))

ȿ

ė_v(S)

或有Ĩ量：

BrokenDependents(C)

則 C 已ǌ有ţȉ架構重量。

這Ȟ：

「Ğ是不是 workaround？」

Ƅ重Ź。

S E CT I O N

16. 替代先於移除原則

前ĸ篇已ġ得到：

Remove Compensation

→

įŃpose Latent ėailure

的可能性。

本文將Ğ正式ďɀ成：
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S E CT I O N

Replacement-Before-Removal Principle

若 C 已承ɁɂŖ：

R(C)

則Ƀš移除ǂŹ：

Ǚ ǚ:

R(ǚ)Ʉ R(C)

ąĻ：

Dependents(C)

→

ǚ

已完成Ʌ移。

őņ：

【Retire(C)

only after

Transfer(R(C))】

這對 AI ǩ動重構Ȣ其重Ź。

S E CT I O N

17. 去凝固不是刪除，而是解除依賴

真正的：
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S E CT I O N

De-solidification

不是：

delete workaround

而是：

ɆɇɂŖ
→ ȝ出依賴
→ 建立āĂ
→ Ʌ移 consumer
→ 觀Ƙ residual usage
→ ɈŤ架構重量
→ Ňĺ移除

形式上：

Dependents(Cǡt)downarrow

ų_A(Cǡt)downarrow

ƽ到：

ų_A(Cǡt)ɉ0

這時Š真正Ƀšĕ出。

S E CT I O N

18. 補償凝固與歷史殘留的差別

上一篇定Ǒ：

H

ƨ

Historical Residue
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這與補償凝固Ÿ常ƐɊ，但不相同。

歷史殘留ɋ調：

ťĀ留下Ŧ。

補償凝固ɋ調：

留下Ŧĺ被ŀ的ů構依賴。

őņ：

H

notǥ

Solidified

śŜ完šƧƇ用的 deprecated field 是 residue，但未凝固。

反ťŦ：

Solidified Compensation

ĸɌĆćǌ有某Ƽż前依賴。

Ʊ以凝固ģȳ的是：

S E CT I O N

Current Structural Dependence

而不只是歷史Ŧǐ。

S E CT I O N

19. 補償凝固與技術債的差別

同Ǉ：
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D

ū

ȫ_C

某個 compensation 可以是 technical debt，

Œ可以完š不是。

śŜ：

S E CT I O N

Case A：健康凝固

temporary compensating control ġɍɎȗȘȵĒȞ baseline ƄȠ合，Ňĺ成為正式ľ期Ȗ制。

Ğ：

ȫ_Cuparrow

但不Ćć：

Duparrow

S E CT I O N

Case B：債性凝固

shortcut 被Ĩ量依賴，ǰ次修改īɏɐ成本。

ņ時：

ȫ_Cuparrow

同時：

Duparrow
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S E CT I O N

20. 補償凝固與架構侵蝕的差別

凝固Œ不Ćć等Ą erosion。

ŜƠ：

A_d

及時Ƅŀ，ŋġȴȵ有效的補償ɑƒ正式架構：

Cȅ A_d

ƣ麼：

ȫ_Cuparrow

但：

į

可能下Ɉ。

反ƻ，ŜƠ補償Ĩ量凝固但架構文件完š不Ƅŀ：

A_d

ū

A_e

ǏɒɓĨ，

則：

įuparrow

可能成立。
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őņ補償凝固ɔɕ的是：

依賴與ů構化。

architecture erosion ɔɕ的是：

ɖ離與ĕ化。

S E CT I O N

21. Dynamic MSSP：Compensation 必須是一等物件

Ȃņ，Dynamic MSSP 不ċ只建ǭ module。

ĠǂŹ：

compensation:
  id: legacy_empty_response_behavior
  origin:
    type: workaround
    introduced_at: 2022-0ɗ-1ĳ
    reason: ɘavoid client crash during partial outageɘ
  role:
    declared: temporary
    eĢective: compatibility_contract
  solidification:
    persistence: high
    dependents: ȸĳ
    criticality: high
    removal_cost: high
    substitutability: low
    contract_surface:
      - response_shape
      - retry_semantics
  evidence:
    - runtime_trace
    - client_repository_search
    - incident_history
    - support_ticket
  recommendation:
    action: migrate_before_remove
    confidence: 0.ə1
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ņ時 MSSP 的工作不是：

TįMPİRARı Tİİ İLD → įRRİR

而是：

Temporary 已ġ變成什麼？

S E CT I O N

22. AI 的任務：發現依賴，而不是猜作者本意

補償凝固Ÿ常Ƞ合 AI ɚɛ，ő為依賴ȵɜ可能ɝɞ在：

codeŁ

API usageŁ

testsŁ

gitŁ

issueŁ

runbookŁ

ticketŁ

chatŁ

runtimeŁ

metricsŁ

incident history。

AI 可以提出：

H_C

ƨ

Solidification Hypothesis
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但Ćěɟ：

į_C

ƨ

įvidence Set

以及：

ƴ_C

ƨ

Confidence

őņ：

AI

→

(H_Cǡį_Cǡƴ_C)

而不是：

AI

→

Delete

S E CT I O N

23. AI 時代會讓補償凝固更快

這Œ是 2026 ĹĺȢ其ǂŹȳ意的問題。

Agentic development 會ɈŤ：

C_(implementation)

Œœ是建立：
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scriptŁ

adapterŁ

agentŁ

workȡowŁ

integrationŁ

的成本。

őņ：

ɠ_(workaround creation)uparrow

可能導ɡ：

N_(workarounds)uparrow

Ƅ重Ź的是，AI 可以在數Ő時Ǩŋ一個 workaround：

script

ɓɢ成：

service
+ API
+ ɣI
+ database
+ agent

Ʊ以：

T_(solidification)

downarrow

即補償凝固時間可能Ǘ著ɤķ。

這Œ是為什麼 AI-native architecture governance 不能只ƆɥĹ一次 architecture review。
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S E CT I O N

24. 從 Shadow IT 到 Shadow AI

2026 ĹŵŶ已ġ開始ĉ對：

S E CT I O N

Shadow AI

Œœ是ž工在正式治理外使用：

eŃternal AIŁ

autonomous agentŁ

vibe-coded appŁ

automationŁ

personal workȡow。

這Ȟɦ統 Shadow IT Ƅɧɨɩɪ形成有效ɫ系統。

一個ƇɬȋƉ：

AI summarizer

下Ǳ可能：

整個ƌƍ用

下個ũ：

Ɨ一流Ĵ依賴Ƒ出

Ą是：

C_(shadow-ai)

→

A_e
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的ɪȉ可能Ȟɦ統 spreadsheet ɩ得ħ。

őņ「補償凝固」在 AI 時Ă不是Ľɭ現ɮ，而可能成為常態架構形成機制。

S E CT I O N

25. 三種治理結果：吸收、替換、保留

ż Dynamic MSSP 發現：

ȫ_C

很ţ時，

不Ă表ɯ一動作是Ŏ除。

ƅɰ有ŨƼůƠ。

S E CT I O N

25.1 Absorb

補償被ȵĒ合理。

則：

C

→

A_d

正式ɑƒ架構。

S E CT I O N

25.2 Replace

補償有效，但成本／ɍɎɱţ。
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則：

C

→

ǚ

ă建立āĂɲɅ移。

S E CT I O N

25.3 Preserve

補償本Ʀœ是合理Ė性或 emergency mechanism。

則ǿ留，但Źǃ：

ownershipŁ

observabilityŁ

testŁ

activation conditionŁ

eŃit conditionŁ

review。

Ʊ以：

Solidified

notǥ

Remove

S E CT I O N

26. 命題 6：補償凝固命題
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本文正式提出系列ɳǫ命題：

S E CT I O N

補償凝固命題

對補償機制 C，若其在系統ɴ化ơđǤ形成ŀ的依賴、操作常規與隱性契約，使移除 C 會Ǘ著ǝǞ系統有效

能力，則 C 將Ȃ補償機制逐步轉化為有效架構構成：

【C�

→

A_(t+1)】

其ŬŭĜĝ不是：

Age(C)

而是：

【Dependence

+

Criticality

+

Contract

+

RemovalCost】

ą可用架構重量：

ų_A(Cǡt)

與凝固指數：

ȫ_C(t)

進ŰǢǣ性ɔɕ。
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S E CT I O N

27. 更強版本：架構本身可以由 workaround 生成

這個命題Ňĺ其Ƶ會得到一個ȞĶ期Ƅɋ的推Ư。

一ɵɶɷ：

Architecture

→

Implementation

→

İperations

但真Ƶ系統Œ可能反向：

ųorkaround

→

Routine

→

Dependency

→

Contract

→

Architecture

őņ：

【Architecture ėormation

can be bottom-up】

這正是 Dynamic MSSP ĆěȞɸ態架構ɹĘƄ動態的原ő。

S E CT I O N

28. 結論：今天的例外，可能是明天的本體
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本文從一ɺ工ĴƩƪŸ常ɻɼ的ɽ開始：

「這只是 temporary workaround。」

但系統ɴ化告ɾȻȤ：

temporary 不是本體ɿ性。

Ğ只是一個ż下意ʀ。

真正ȣ定未Ŧ地位的是：

是Ů被反覆使用Ł

是Ů被協調Ł

是Ů被依賴Ł

是Ů形成隱性契約Ł

是Ů被操作流ĴĎďŁ

是Ů存在可āĂƾȟŁ

移除ĺ是ŮǝǞ有效系統。

Ʊ以：

【Temporary Intent

nRightarrow

Temporary įŃistence】

而：

【Repeated Compensation

+

Dependency

+

Contract ėormation

→

Architectural Solidification】
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ŇƲ：

【C�→ A_(t+1)】

őņ，真正ʁɎ的不是：

workaround 存在。

而是：

workaround 已ġ成為架構，但ȻȤŊćűȷĞ只是 workaround。

同Ǉ地，真正的機會Œ在這Ī：

某些反覆有效的 workaround，可能是在告ɾȻȤ原本架構ȦŏĿ真ƵƩƪ。

Dynamic MSSP 的ɂŖőņ不只是ʂȥ規。

ĞĠŹʃ認：

ʄ些ȥ規正在ʅ蝕架構？

ʄ些 workaround ċʆ被Čč？

ʄ些補償已ġ變成不可ǔǕ的有效架構？

ʄ些ʇƅċʆ被正式Ďď到下一版架構ơ？

下一篇將Ɛ著ǈ理Ɨ一個問題。

űŲȻȤ成ǖ重構、ƫ理、ʈơ或āŢĿ一個補償：

ʉʊȉ真的ʋțĿĚ？

Ġ是只是從一個位ʌ移到ĿƗ一個位ʌ？

下一篇：
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S E CT I O N

〈修好真的比較簡單嗎？複雜度轉移與重構悖論〉

將正式研究：

CompleŃity_(t)

→

CompleŃity_(t+1)

以及：

Repair

notǥ

Total CompleŃity Reduction

S E CT I O N
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