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S E CT I O N

摘要

「技術債」已成為軟體工程中極度普及的詞彙，以至於幾乎所有舊程式碼、架構混亂、文件過時、相容層、

特殊分支與難以修改的 legacy system 都可能被統稱為 technical debt。然而，這種用法雖然方便，卻會失去

重要的因果差異。

本文主張，至少需要區分三類不同的結構負擔：

技術債（Technical Debt）：某項設計、實作或建造方式在短期具有便利或價值，但使未來修改、維護或

演化成本增加；

架構侵蝕（Architecture Erosion）：軟體在持續演化中逐漸偏離預期、宣告或原有架構原則，導致結構

品質、維護性與演化能力下降；
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歷史殘留（Historical Residue）：過去曾有合理背景、相容需求、技術限制或業務條件的結構，在原始

條件改變、消失或失去重要性後仍然保留於現行系統中。

三者可以重疊，但不是同義詞。技術債描述的是一種跨時間成本關係；架構侵蝕描述的是一種結構偏離與退

化過程；歷史殘留則描述一種時間沉積狀態。Parnas 的 software aging 研究尤其指出，成功軟體會同時受到

兩種老化力Ā：未āĂăĄ變化，以及改動本ą造成的結構Ć化。這ćĈ「舊」ĉ不Ċ然ċ於「債」，而Č

一č系統的結構負擔可能Ď完ď不同的Đ成đ制Ē成。

本文ē一Ĕĕ出「結構負擔ĖĀ」：

ėĘsętĚ

ě

Ĝ

D�ĝ

E�ĝ

H�ĝ

N�

Ğ

其中 D� 表ğ technical debt，E� 表ğ architecture erosion，H� 表ğ historical residue，N� 表ğ 

necessary/essential compleĠity。加ġ N� 的Ģ的，是ģĤĥĦħĨ本ą不可消ĩ的Ċ要Īī度Ĭĭ為Į

į。

本文İ後ı這Ĳ區分ĳĴ Dynamic ĵĶĶP/ķPĸ：Ĺ能架構治理不能ĺĻ出「這ļ有技術債」，而ĽľĿ負擔

的來ŀ、Ē成時間、仍然Ł在的理Ď、ĢłŃń、可Ņĩ性與ņ化Ňň。不同類ŉ的結構負擔，需要不同治

理Ŋŋ。

關Ō詞：technical debt、architecture erosion、historical residue、software aging、legacy system、

accidental compleĠity、ĵĶĶP、ķPĸ、結構負擔、軟體演化

S E CT I O N

1. 「技術債」這個詞被用得太廣了

ōŎĺ要ŏ到一č難以理Ő的舊系統，ő容Œœ到：
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「這Ŕ是技術債。」

ŕ果有：

舊 framework；

特殊 APŖ；

重Ī程式碼；

ŗŘřŚ表；

deprecated śeld；

compatibility adapter；

ŜăŃń；

過時文件；

legacy protocol；

ŝ工Ş程；

şŠďš被Ţġ：

Technical Debt

這在工程ţŤĂő方便。

但理ťĂ會造成一čĦħ：

ŕ果所有不完Ŧ都ŧ債，Ũũ「債」Ŕ不Ū告ūŬŭĦħ究Ů是ůũĒ成的。

而ŕ果不ŰűĒ成đ制，Ŕő難ŰűŲůũų理。

Ŵŕ：

一č為ŵŶ deadline ŷŸŹ過źŻ層的 shortcut；

一č原本żŽ、後來因žſ次修改而逐Ĕ偏離的ƀƁ；
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一č 201Ƃ ƃĊƄ保留、ōŎ已ƅƆƇƈ使用的ƉƊ；

Ƌŭ表ƌ都可能ƍƎőƏ。

但三者不是同一件Ɛ。

S E CT I O N

2. 技術債：核心不是「爛」，而是未來成本

ĶEŖ Ƒ technical debt 的ƒ義ƓŠ有Ɣ於ƕƖƗƘ。

一種設計或建造方式，ŕ果：

在短期具有便利；

但造成未來相同工作成本ƙƚ；

Ŕ具有 technical debt 的性質。

可ƗƘ化為：

ƛĘęnowĚ Ɯ 0

同時：

ƝĘęfutureĚ uparrow

其中：

ƛĘęnowĚ：現在ƞƎ的Ɵ用；

ƝĘęfutureĚ：未來修改、維護、Ơơ或Ƣƣ所需成本。

因Ƥ technical debt 的關Ō不是：

程式碼Ə不Ə。

而是：
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ōŎ的ƥƦ是Ƨĥ成本ƨƩ到未來。

可以ƪ成：

D

ě

cal-R

ę

ƫĘęnowĚĝ

ƝĘęlaterĚ

Ě

其中 cal-R 表ğ跨時間成本關係。

S E CT I O N

3. 技術債可以是理性的

這一ƬƓŠ重要。

technical debt 的原始ƭƮĉ不ċ於：

ƯưƐ。

有Ʊ技術債是合理ƲŒ。

Ŵŕ：

現在：
Ƴ用ƴ體架構
Ƶ 三ƶĂƷ ĵƫP
未來：
ŕ果ŞĀƸƹ某ƺƻ
Ƶ ŪƼƽ務

ŕ果：

Pę需要ƼĚ
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本來Ŕ不ƚ，

ŨũĕłƾġƿčǀƯƚ度可Ơơ架構，可能ǁ而是不理性的。

所以：

D Ɯ 0

不ċ於：

ėad Decision

ǂżĦħ是：

有Ɔ有ŏǃƋ；

有Ɔ有Ǆ計利ǅ；

有Ɔ有 owner；

有Ɔ有 repayment trigger；

有Ɔ有在ăĄ改變後重ǆǇǄ。

這ş是 ĶEŖ ı technical debt ǈǉ為「需要Ǌ式ǋ理」而不是ƴǌ消Ǎ的原因。

S E CT I O N

4. 技術債的時間方向

technical debt 有一čő重要的時間結構。

ǎ：

d�

為某č設計ǏŊ。

在時間 t�：
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ƫęd�ĝt�ĚƜ0

但Ƒ未來修改：

Ɲęd�ĝtƜt�Ě

Ɯ

ƝędǐastĝtƜt�Ě

其中：

dǐast

Ǒ表ǒ完整、ǒǓǔ的ǕǑ方ǖ。

這Ŕ是「債」。

因Ƥ technical debt 是：

S E CT I O N

Future-Cost Relation

Ƌ不Ċ然要求架構已ƅǗĐ侵蝕。

一č系統可以：

DƜ0

但：

Eǘ0

Ŵŕ設計者ĈŽǏƒ：

現Ǚǚ使用 ĶǛĸite，未來ǜƀ增ƍŪǝŅ PostgreĶǛĸ。

Ƌ可能完ďǞ合ǟł架構ǜǠ。
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這是 debt，但不是 erosion。

S E CT I O N

5. 架構侵蝕：核心不是「欠」，而是「偏離與退化」

Architecture erosion ų理ǡ一件Ɛ。

相關系統性研究指出，architecture erosion 不ĺ表現為：

architectural violation；

structural issue；

ş會造成：

software Ǣuality degradation；

maintenance diǣculty；

evolution diǣculty。

而Č成因不ĺ有技術Ħħ，şǤǥ：

deadline；

organiǦation；

communication；

developer awareness；

process；

ownership。

因Ƥ erosion ƙĳǧ：

AętĚ

Ƶ

AętǨǩ tĚ
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時，系統逐Ĕ偏離：

AĘęintendedĚ

或者逐ĔƹǪ原本重要結構性質。

可ƪ成：

EĘAętĚ

ě

DĘA

ę

AĘęeǫectiveĚętĚĝ

AĘęintendedĚętĚ

Ě

其中：

DĘA

是架構差異或偏離程度。

S E CT I O N

6. 技術債與架構侵蝕可以彼此獨立

這是本文Ǭ一č重要區分。

S E CT I O N

Case A：有債，沒有明顯侵蝕

ǭǮ有Ÿǯƞǒ便ǰ方ǖ：

single database
instead of
distributed data architecture
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而Č完ďǱǲ在 ADR 與 ķPĸ ǜǠ中。

Ƥ時：

DƜ0

但：

Eǘ0

因為實作仍Ǟ合宣告架構。

S E CT I O N

Case B：沒有明確借債，但發生侵蝕

原始架構ǜƒ：

TĵĶ must access ƛser data through ƛserPort

後來三čǳǗ者分Ǵ為ŵǵš便利，ǶĳǷ ƛser table。

Ɔ有ŝć：

ŬŭōŎ要Ǹ一ǹ technical debt。

但ƍ期Ē成：

AĘęeǫectiveĚ

Ǻ

AĘędeclaredĚ

這Ŕ是 erosion。

因Ƥ：

EƜ0

但：
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D

不一ƒ是原始Ē成原因。

S E CT I O N

7. Erosion 是過程，Debt 更像負債狀態

可以ē一Ĕć：

Debt

ŤŠ描述某č需要未來ǻ出Ǽǽ成本的狀態或ǏŊ結果。

而：

Erosion

ƙǈǉ：

ędǛĘsĚ/ędtĚǾ0

或：

ędDĘAĚ/ędtĚƜ0

ǿȀ：

結構品質ȁ演化下降；

或宣告Ȃ有Ɵ架構ȃ離ȁ時間增加。

所以 erosion 具有ƙǈ的：

S E CT I O N

Process Semantics
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Ƌ不是ĺ有：

現在有Ȅȅ。

而是：

系統ż在Ȇȇč方Ė變化。

這Ƒ Dynamic ĵĶĶP ő重要。

因為Ȉ態 snapshot 可能Ǌğ：

Eęt�Ě

仍然不ƚ，

但ŕ果：

ędEĚ/ędtĚȉ0

Ũũ其Ȋȋ可能已ƅőƚ。

S E CT I O N

8. Parnas：軟體老化有兩種不同來源

David Parnas 在 1ȌȌƂ ƃ的 Ķoftware Aging 中ĕ出一čƓŠ重要的觀ȍ：

成功軟體的老化Ȏ法完ďģĤ，而Č主要有兩種不同來ŀ。

Ǭ一類：

軟體Ɔ有āȏȐȑ與需求變化。

Ǭž類：

為ŵāĂȐȑ而持續修改，但修改本ąȒ結構ȓ化。

可以ƗƘ化為：
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Aging

ě

AĘęstasisĚ

Ǩ

AĘęchangeĚ

其中：

AĘęstasisĚ

來Ȕ不改，

而：

AĘęchangeĚ

來Ȕ改ŵ以後的ȕ積Ȗ作用。

這幾乎ǶĳƧƒŵ：

「ĺ要ǟȗ架構設計好，Ŕ不會老。」

因為：

Șorld Ɲhanges

本ąŔ會Ȓ過去合理的結構逐漸失去șȚ性。

這ț出本文Ǭ三類：

S E CT I O N

歷史殘留

S E CT I O N

Historical Residue
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S E CT I O N

9. 歷史殘留：過去合理，不代表今天仍然需要

本文ı Historical Residue ƒ義為：

因過去的技術、業務、ƁȜ、相容、法ǜ或ăĄ條件而Ē成，Č在原始條件改變、ȝ

化或消失後，仍持續Ł在於現行系統中的結構。

Ŵŕ：

舊ƇƈǠ式；

已Ȟ用 protocol 的 adapter；

不Ū使用的 database column；

為舊 browser 保留的 workaround；

過去法ǜ要求的Ş程；

已不Ł在 service 的 compatibility layer；

舊šȟ方式留下的 conśg；

ǝŅ期的 dual write；

曾ƅ重要但現在Ɔ有 caller 的 APŖ。

Ƌŭ的Ƞ同Ē式是：

在：

t�

有：

ȡęĠĝt�ĚƜ0
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其中 ȡ 表ğŁ在理Ď。

但在：

t�Ɯt�

可能：

ȡęĠĝt�Ěǘ0

然而：

ĠȢ Ķęt�Ě

仍然成ȣ。

這Ŕ是歷史殘留。

S E CT I O N

10. 歷史殘留不一定是技術債

這ļ是İ容Œ混Ȥ的ȥ方。

Ȧ設 2018 ƃ為支ȧ舊Ƈƈ：

APŖ v1

完ď合理。

2026 ƃ已ƅƆ有Ȩȩ v1 client。

但 APŖ v1 Ȫ留ȏ。

這時Ƌ可能變成：

HƜ0

Ȁ Historical Residue。

但Ƌ未Ċ一ǳ始Ŕ是 technical debt。
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因為ǟȗ的設計可能是：

Ɲorrect

ȫ至：

Ȭptimal

ĺ是時間改變ŵ。

所以：

ȭHistorical Residue

Ǻ

Ȭriginal ėad DecisionȮ

這č區分ƓŠ重要。

Ƨ則Ŭŭ會用ōŎ的條件ǁ過來ȯŘ過去合理的架構。

S E CT I O N

11. 歷史殘留也不一定是架構侵蝕

Ȧ設架構文件ĈŽƪȏ：

Ķupport APŖ v1 and v2

Ȁ使 v1 已ƅ幾乎Ɔŝ用：

AĘd

ě

AĘe

可能仍然成ȣ。

所以：

Eǘ0
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但：

HƜ0

ş完ď可能。

因Ƥ：

ȭH

notȰ

EȮ

一č系統可以ƓŠǞ合Ȕȱ的架構，

但Ũč架構本ą已ƅ保留ŵȲȄ歷史沉積。

S E CT I O N

12. 三者的最小區分

可以整理成：

 類ŉ   ȳȴĦħ   時間特性   ȵŉĦȶ 

 Technical Debt   未來成本   ōŎȷ未來   「ōŎȸŵȹũ，未來ȄǻȹũȺ」 

 Architecture Erosion   結構偏離Ȼ退化   演化過程   「系統是Ƨ逐漸偏離架構Ⱥ」 

 Historical Residue   過去條件沉積   過去留到現在   「Ƌ現在為ȹũȪŁ在Ⱥ」 

因Ƥ：

DǺ EǺ H

但三者Ł在Ʋȼ。

S E CT I O N

13. 三者如何互相轉化？
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S E CT I O N

13.1 Technical Debt → Architecture Erosion

為Ŷ deadline，ǭǮĳ受：

temporary direct Dė access

ŕ果Ƚ後ȾĀƀƁȿƟ：

D

Ƶ

E

一ǹǵš債變成架構性侵蝕。

S E CT I O N

13.2 Technical Debt → Historical Residue

原本ć：

ĂƷ後Ū重構。

但ſƃ後仍在。

則：

D

Ƶ

H

債變成歷史沉積。

S E CT I O N

13.3 Architecture Erosion → Historical Residue
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某次侵蝕造成：

duplicate service

後來ǆ架構已ƅ修好ȳȴĦħ，

但 duplicate service 仍留下。

則：

E

Ƶ

H

侵蝕留下殘ɀ。

S E CT I O N

13.4 Historical Residue → Technical Debt

某č舊 adapter 原本ĺ是 harmless residue。

但ǆ功能Ɂ次都ĊƄɂ容Ƌ。

於是：

H

Ƶ

D

歷史殘留ǳ始Ƒ未來工作ƕƞ「利ǅ」。

S E CT I O N

14. 三者可以同時存在

ɃɄ：

ĸegacyAuthAdapter

Ƌ可能同時是：
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Historical Residue

因為原本的 legacy client 已ƅ消失。

Technical Debt

因為Ɂ次修改ɅɆ都要Ȅ維護一Ĳ adapter。

Architecture Erosion

因為ǆƀƁǳ始ǶĳŃń這č原本ĽŲ退出的 adapter，造成Ńń方Ėư亂。

所以某č artifact：

Ġ

可以有：

DęĠĚƜ0

EęĠĚƜ0

HęĠĚƜ0

這不是分類失ɇ。

而是三č不同維度同時描述同一ƑŻ。

S E CT I O N

15. 第四類：必要複雜度不能被誤殺

到這ļȪ不Ɉ。

因為Ȫ有一類ɉɊ：
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ƋőĪī，但不是債、侵蝕，ş不是歷史殘留。

Ŵŕ：

distributed consensus；

taĠ law；

śnancial settlement；

multi-ɋurisdiction compliance；

access-control policy；

versioned data migration；

safety constraint。

Ƌŭ可能來ȔĦħȐȑ本ą。

本文用：

N

ě

Necessary / Essential ƝompleĠity

表ğ。

這ƑĽƅȵ軟體工程中「essential compleĠity」與「accidental compleĠity」的區分Ɍɍ。

因Ƥ：

ƝompleĠity

Ǻ

Debt

而：

NƜ0
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可能完ďɎɏ。

ŕ果 AŖ 架構治理ŏǃ所有Īī度都ɐɑ化，Ŕ可能：

Ķimpliścation

Ƶ

ĸoss of ReǢuired Ķemantics

S E CT I O N

16. 結構負擔向量

因Ƥ本文ĕ出：

ȭėĘsętĚ

ě

Ĝ

D�ĝ

E�ĝ

H�ĝ

N�

ĞȮ

其中：

D�：Technical Debt；

E�：Architecture Erosion；

H�：Historical Residue；

N�：Necessary ƝompleĠity。

這ɒ者不是同一種「Ǫ」。

ǂż治理Ģɓ不是：
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min

ęDǨEǨHǨNĚ

因為：

N

ȆȆ不能ş不ĽŲ消Ǎ。

ȫ至：

H

ş不一ƒ需要ďšɔĩ。

ƙ合理是：

min

ę

DĘęharmfulĚĝ

EĘęuncontrolledĚĝ

HĘęunɋustiśedĚ

Ě

同時保留：

NĘęreǢuiredĚ

以及Ċ要的 compatibility residue。

S E CT I O N

17. 歷史殘留有三種狀態

ĉ不是所有 residue 都Ľɔ。

可以ē一Ĕ分為：
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S E CT I O N

17.1 Active Residue

仍然有ǂ實Ńń。

Ŵŕ：

old APŖ

仍有 2ɕ Ƈƈ使用。

Ƌ雖然歷史化，但仍有功能。

S E CT I O N

17.2 Dormant Residue

ĢłƆ有使用，但可能作為 recovery、migration 或 rare-path 保留。

需要ɖɆ。

S E CT I O N

17.3 Dead Residue

已ȎŃń、ȎƢƣ用ɗ、Ȏ合ǜ需求。

這ɘ是İĳǧ：

Removal Ɲandidate

的類ŉ。

因Ƥ Dynamic ĵĶĶP 不能ĺĦ：

Ƌ舊不舊Ⱥ

而要Ħ：
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ƋȪ有Ɔ有有Ɵ理ĎȺ

S E CT I O N

18. Architecture Erosion 的治理方式和 Debt 不一樣

technical debt ŤŠș合：

register；

prioritiǦe；

estimate interest；

repay；

reśnance；

accept。

architecture erosion ƙ需要：

detect divergence；

recover intended architecture；

identify violating dependency；

compare declared/eǫective architecture；

repair architecture or implementation；

establish guardrail。

şŔ是：

Debt ĵanagement

Ǻ

Erosion Ɲontrol

Neo.K ʋ Eveĵissĸab   ʌ   ȬŖĶ-05 25 / ɡ6   ʌ   https://thisoneisneok.com



Ȁ使兩者Š重疊。

2021 ƃ的 architecture repairing 研究Ŕ特Ǵ指出，ĺ修 implementation ĉ不əɈ，Ȫ需要同時ɃɄ 

architecture 與 implementation 的一致修ƣ。

S E CT I O N

19. Historical Residue 的治理方式又不同

Ƒ residue İɚȋ的Ư法是：

ŏɛ來Ɔ用，Ƕĳɔɜ。

因為Ƌ可能仍然是：

hidden compatibility；

disaster recovery；

rare customer；

migration bridge；

regulatory artifact；

compensation anchor。

因Ƥ residue governance ĽŲ是：

Ŗdentify Ȭrigin

Ƶ

ķind Ɲurrent Dependents

Ƶ

Ɲheck Runtime

Ƶ

Ɲheck Recovery

Ƶ

Ɲheck Ɲompatibility

Ƶ

Retain / Deprecate / Remove
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而不是：

Ȭld

Ƶ

Delete

S E CT I O N

20. 技術債也有一個常見誤判：未完成不等於負債

Ȧ設某功能原本Ŕ不需要：

multi-region failover

Ũũ「Ɔ有 multi-region」不是 technical debt。

ĺ有ǟ：

現在或未來Ž實需要；

ǟł設計使未來建ȣŲ能力ƙǓǔ；

ɘ可能Ē成 debt。

因Ƥ：

ĵissing ķeature

Ǻ

Technical Debt

同ɝ：

Not Ŗdeal

Ǻ

Debt

Ƨ則所有ɞ未實現的理ɐ架構都會被稱為債。

這會Ȓ技術債變成Ȏ限ȼ合。
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S E CT I O N

21. Dynamic MSSP：從「問題標籤」變成「生成機制判斷」

ɟ統 ĸinter ő可能Ļ出：

ȘARNŖNG:
Architecture violation detected.
Technical debt candidate.

未來 Dynamic ĵĶĶP ƙș合Ļ出：

structuralĘburden:
  artifact: legacyĘauthĘadapter
  classiścation:
    technicalĘdebt:
      score: 0.ɠ1
      evidence:
        - repeated maintenance cost
        - deferred replacement
    architectureĘerosion:
      score: 0.Ƃɡ
      evidence:
        - new modules bypass declared AuthPort
    historicalĘresidue:
      score: 0.Ȍ1
      evidence:
        - original client retired
        - adapter created in 201Ȍ
    necessaryĘcompleĠity:
      score: 0.12
  currentĘdependents:
    - billingĘworker
    - recoveryĘscript
  recommendation:
    action: stagedĘdeprecation
    conśdence: 0.ɠȌ

這ļ的重Ƭ不是ɢɣ本ą。

而是：
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同一č artifact 可以被Ȅč結構維度同時描述。

這ƭ：

TEƝHĘDEėTětrue

ƙĳǧǂ實系統。

S E CT I O N

22. 時間導數比靜態分數更重要

ŕ果 Dynamic ĵĶĶP ǂż動態化，不能ĺŏ：

DętĚĝEętĚĝHętĚ

Ȫ需要：

ędDĚ/ędtĚ

ędEĚ/ędtĚ

ędHĚ/ędtĚ

Ŵŕ：

System A

Eě0.6

但：

ędEĚ/ędtĚǾ0

ż在改ɤ。
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System B

Eě0.2

但：

ędEĚ/ędtĚȉ0

ż在ɥɦ侵蝕。

Ũũ Ķystem ė 可能ƙ值ƎȣȀų理。

這ş是「軟體結構動力ɧ」後續會ż式ơǳ的š分。

S E CT I O N

23. 從 Parnas 回看：成功本身會產生沉積

Parnas 指出，software aging 幾乎是成功軟體ĊƄƌƑ的Ħħ。

因為ŕ果一čɨ品ɩ本Ɔ有ɪȄɫ：

Hǘ0

ő容Œ。

ƋƆ有時間Ē成歷史。

但成功ɨ品：

TĘęlifetimeĚuparrow

ŤŠŸɬȏ：

Environment Ɲhanges

uparrow
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ReǢuirements Ɲhanges

uparrow

Ɲompatibility History

uparrow

ȬrganiǦational Turnover

uparrow

所以：

H

幾乎Ȕ然有成ƍɭ力。

這不是失ɇ的ɆĈ。

Ƌ是時間的結果。

ǂż的Ħħ是：

系統有Ɔ有能力持續ľĿȇƱ歷史Ȫ有價值、ȇƱĺɮ負擔。

S E CT I O N

24. 命題 5：結構負擔非同質命題

本文ĕ出系列Ǭɯčɰħ：

S E CT I O N

結構負擔非同質命題

軟體系統中的結構負擔不能被ƴ一「技術債」ƗƘɱ分描述。

至少Ł在：
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ȭėĘsętĚ

ě

ĜD�ĝE�ĝH�ĝN�ĞȮ

其中：

D�

Ǻ

E�

Ǻ

H�

Ǻ

N�

Č不同維度可以：

重疊；

ņ化；

ȠŁ；

以不同ɦ度增ɲ。

因Ƥ：

ȭĶame Ķymptom

notȰ

Ķame ƝauseȮ

以及：

ȭĶame Ɲause

notȰ

Ķame RemedyȮ
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S E CT I O N

25. 結論：不要再把所有舊東西叫技術債

本文İɳ不是要ɴɵ technical debt 這čƗƘ。

ɶɶ相ǁ。

ż因為 technical debt ő有用，ɘ不ĽȒƋɷɜ所有Ħħ。

可以ĥ三者ɸɹ成：

S E CT I O N

技術債

ōŎ的便利，Ȓ未來變ǔ。

D

ě

Deferred Ɲost Relation

S E CT I O N

架構侵蝕

系統在演化中逐Ĕ偏離或ƹǪ原本重要的結構。

E

ě

Ķtructural Divergence Process
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S E CT I O N

歷史殘留

過去曾有理ĎŁ在的ɉɊ，在條件改變後仍然留在ōŎ。

H

ě

Temporal Residue

而Ċ要Īī度：

不是歷史ưĬ，而是Ħħ本ąŔǂ的難。

N

ě

Essential ƝompleĠity

所以，ǟŬŭɺǳ一ɻ屎山時，不能ĺĦ：

「ȇļ有 technical debtȺ」

ƙ好的Ħħ是：

這一層到ɼ是ɽ下來的、侵蝕出來的、歷史留下來的，Ȫ是本來ŔȎ法消ĩ的Īī

度Ⱥ
ĺ有Ĵɾ這čĦħ後，ŬŭɘŰű：

Ų repay；

Ų repair；

Ų deprecate；

Ų preserve；

Ȫ是ɩ本不Ųɿ。
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這ş為下一篇Ư好ʀʁ。

ŕ果某č workaround、compatibility layer 或 temporary patch ƍ期Ł在，其ʂƀƁǳ始ŃńƋ，ȫ至ǆ

架構都ĊƄʃȏƋ設計，ŨũƋŔ不Ūĺ是「債」或「殘留」。

Ƌǳ始ǗĐǡ一種變化：

Ɲ�

Ƶ

AĘętǨ1Ě

şŔ是：

ōŎ的 workaround，成為ĈŎ的 architecture。

下一篇ıż式ēġ：

S E CT I O N

〈今天的 Workaround，明天的 Architecture：補償凝固命
題〉

S E CT I O N
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