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S E CT I O N

摘要

「屎山程式碼」通常被理解為一種應當被避免、重寫或重構的失敗狀態。然而，若這類系統真的只是純粹失

敗，它們理應很快被淘汰；現實卻恰恰相反：大量缺乏清楚高階架構、依賴關係混亂、充滿特殊分支與歷史

殘留的系統，仍然可以運行多年乃至數十年，持續支撐重要商業與組織活動。

Foote 與 Yoder 在 Big Ball of Mud 中早已注意到這個悖論。他們將 Big Ball of Mud 描述為由權宜而非整體設

計主導的常見架構，並明確指出其長期普及不能只用「大家不在乎架構」來解釋；相反地，必須理解這種模

式為何具有不可否認的有效性。其相關模式包括 Throwaway Code、Piecemeal Growth、Keep It 

Working、Shearing Layers、Sweeping It Under the Rug 與 Reconstruction。

本文在前述「表觀完好」「補償性完好」與「有效架構」基礎上，提出：Big Ball of Mud 應被理解為一類局

部適應能力強、全局結構整合能力弱，但具有高度生存性的軟體架構狀態。它的生存能力主要來自局部可修

補性、低局部變更門檻、歷史知ĀāĂ、ăĄąĆ與運行ćĈ、補償ĉĊ、組織Ąċ度，以及「Č持系統č

續運作」Ďď來的ĐđĒ力。
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本文ē分「結構Ĕĕ」與「生存適應度」，提出：

Ėės Ę Fėv

其中 Ėės 表ę Structural Ėuality，Fėv 表ę Ěiaěility/Fitness。由Ĝ，一個系統可以具有ĝ低的全局結構Ĕ

ĕ，Ğğ具有相當高的現實生存適應度。本文Ġ一ġ提出「局部適應Ģ全局ģĤĥ力」「生存性架構」「Ąċ

度Ħ本」「重寫ħĨ」與「可ĩĪ性悖論」īĬĭ，並指出：Į Big Ball of Mud 的合理治理įİ不是ıĲ一

次性的架構純ĳ，而是Ĵ低不可見依賴、補償ĵĶ與ķĳħĨ，ĞğČ留其已被現實反ĸĹĺ的生存能力。

關Ļļ：Big Ball of Mud、屎山程式碼、軟體ķĳ、legacy system、局部適應、架構ģĤ、Ąċ度Ħ本、補

償性完好、MSSP、軟體生存性

S E CT I O N

1. 如果它真的那麼爛，為什麼它還活著？

Į「屎山」ĽľĿ的ŀ程態度通常是：

這Łł寫Ń這ń亂，早ŅņŇň。

但一個ŉŊ不ŋŌ的現實是：

有ō系統已Ŏ被這ŏŐő十年、Œ十年，œ至更Ŕ，而它仍然：

ŕŖŗ理Řř；

持續ŚśŜŝ能；

Ş持şŠ；

通šŢţ；

支撐Ť業ţťŦ程；

ŕ年ŧŏ被ŞŨ與部ũ。

ŪĜ，ūŬ：

Bad Structure

ŭ

Immediate Ůeath
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ůńŰ們不應űŲ到ūĜ多長ų的 legacy system 與 Big Ball of Mud。

現實更Ŵŵ：

Bad Structure

notŭ

Immediate Ůeath

œ至：

Messiness

Ę

Non-viaěility

這不是為屎山ŶŨ。

它只是要ĲŰ們ŷŸ一個Ź「這程式很ź」更Żż的Žž：

它ſƀƁƂń活ƃ來Ƅ

S E CT I O N

2. Big Ball of Mud 原本就不是純粹的罵人詞

Foote 與 Yoder 在 Big Ball of Mud 中描述的 Big Ball of Mud，是一種ƅ意、權宜、缺乏清楚整體結構的系

統。

重要的不是這個ƆƇ有多żƈ，而是作者的ƉſŽž。

他們指出，這種架構實Ɗ上Ƌ為普ƌ，其持ŔŦ行不能ƍƎ理解ăĎ有ƏƐ者Ƒ不在乎架構。

相反地，他們ľŴıŽ：

這種ƒ式到ƓƔĮƕƂńƄ

其完整模式Ɩ包括：

Big Ball of Mud；
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Throwaway Code；

Piecemeal Growth；

Keep It Working；

Shearing Layers；

Sweeping It Under the Rug；

Reconstruction。

這是一個非常重要的Ɨ架。

Ū為它Ƙ有ƙ Big Ball of Mud 當ăƚ態ƛƜ，而是ƙ它Ųă軟體在真實Ē力ƃķĳğ可能反ĸĠƝ的狀態。

S E CT I O N

3. 第一種生存力：Piecemeal Growth

大ƞ系統很ƟƠŧ一個完整ơƢ一次ƣă。

更常見的是：

ŝ能 A
Ƥ śƥĲ B
Ƥ 修Žž C
Ƥ ŴƦƧƒ Ů
Ƥ ŚśĈƨ Ʃ
Ƥ 支ƪƫşŠ F
Ƥ ƬƔŝ能 G

ŕ一次ƭ動Ƒ可能局部合理。

ŪĜĮƦ i 次變更，可以有：

Ʈ U� Ư 0

其中 Ʈ U� 表ęű變更ď來的局部效用。

但是長期ưĂ：
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Ʊ� Ʈ U� Ư 0

並不Čĺ：

Ʈ Ėės Ư 0

œ至可能：

Ʈ Ėės Ʋ 0

Ƴƴ：

ŕ一ġƑ解Ƶƕ當ƃŽž，但整體結構反而ƶ來ƶż理解。

這Ʒ是本文ĎƇ：

S E CT I O N

局部適應—全局侵蝕張力

S E CT I O N

Local Adaptation–Global Erosion Tension

Ő式上：

AėƸlocalƹuparrow

  ƺ  

ĖėƸgloěalƹdownarrow

ƻ者可以ĞğăƼ。

S E CT I O N

4. Lehman：不改會死，改了又會變複雜
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Lehman 的軟體ķĳƉſ提ƽƕ一個ƾ乎完ƿ的ǀǁ。

Į與真實ǂǃ持續Ǆ動的 Ʃ-type system 而ǅ：

系統必須持續ƭ變，否ǆņǇǈ不能滿ǉǊǋ；

系統ƭ變ğ，ǌǍ度ǎǏŚś，ǐ非ǑƨǒƝŀ作ǓĊ它。

ŪĜ存在一個基本ĥ力：

No Change

Ƥ

Ʃnvironmental Misǔt

但：

Continuous Change

Ƥ

CompleǕity Pressure

Ď以軟體不是在：

「ǖǗ」與「ǘ」Ǚǚ自由Đđ。

而更Ǜ是在：

Adaptation Pressure

ǜ

Structural Ůiscipline

Ǚǚ持續ǝǞǟ。

ūŬǠǡĒ力、deadline、Ǣ用者ƥĲ與ƨ部系統變更ǣ度高Ǥ架構治理能力：

ĚėƸchangeƹ

Ư

ĚėƸgovernanceƹ
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ůńƴǢŕ個ŀ程ǥƑ知Ǧ理ǧ架構應ű更ǖǗ，系統仍然可能ǇġǨĳ。

S E CT I O N

5. 第二種生存力：Keep It Working

Big Ball of Mud 的ǩ一個ţť模式是：

S E CT I O N

Keep It Working

Į一個已ŎǪĶ真實Ǣ用者與真實Řř的系統而ǅ：

Continuity

本ǫƷ是高ǬǭǮ性。

ǯ設存在ƻ個ƒǰ：

方案 A

架構更Ǳǲ，但ƥ要ǳ個Ǵ全Ć重構。

方案 B

只ƭ局部，架構更ź，但明Ŗ可以上ǵ。

在理ǧŀ程Ǌǋ中，可能Ƕ好 A。

但ūŬ：

ǷǸ者ǹ在上Ŝŝ能；

ǺǻƃǼ生效；

şŠǽŖƷƥ要；

ţťŘř不能Ǿ；
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ǿȀ只有ƧƆŀ程ǥ；

系統缺乏完整ȁȂ；

ůń B 很可能是現實Ľȃ解。

ŪĜ「Keep It Working」並不īǤŀ程ǥ不知Ǧ好架構。

它Ȅ表：

ĚėƸcontinuityƹ

Ư

ĚėƸarchitectural purityƹ

在ȅōğǚȆȇȈăƼ。

S E CT I O N

6. 生存適應度與結構品質不是同一個軸

ŪĜ本文提出一個重要ē分：

Ėės

ȉ

Structural Ėuality

與：

Fėv

ȉ

Ěiaěility / Survival Fitness

不能Ȋ為Ğ一指İ。

一個系統可能：

Ėės uparrowȋ  Fėv uparrow
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這當然Ľ好。

但Ȍ可能：

Ėės downarrowȋ  Fėv uparrow

Ĉū：

大量歷史Ĉƨȍ架構混亂；

但它能ŗ理Œ十年ưĂ的真實業Ȏ；

Ŝ系統架構Ǳǲ；

卻ȏƘȐņĎ有Ĉƨ。

ŪĜ：

ȑĖės Ę FėvȒ

更Ġ一ġ：

ȑArchitectural Ʃlegance

nRightarrow

ȓperational FitnessȒ

這並不是ȔǱǲ架構Ƙ有Ǭǭ。

而是Ȕ：

生存能力ƥ要Ŏš現實ǊǋȁȂ，而不是只由結構Ő式Ƶȕ。

S E CT I O N

7. 第三種生存力：它已經累積了「真實世界資料」

一個活ƕ十Ȗ年的系統，不只有程式碼。

它ȏưĂƕ：
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真實ȗȘǰĈ；

ĈƨŘř；

特殊şŠ；

歷史ĦșȚ式；

regulatory edge cases；

migration path；

部ũ知Ā；

incident response；

相ő性ǻǆ；

ƨ部系統țȜ；

Ŋ類ȝ作知Ā。

ŪĜ它實Ɗ包Ȟ：

KėƸeměeddedƹ

ƴ：

S E CT I O N

Embedded Operational Knowledge

很多這ō知Ā不是以「文ȟ」Ő式存在，而是Ƞ在：

if/else；

timeout；

magic numěer；

strange SĖL；
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duplicated ǔeld；

old adapter；

cron；

retry；

comment；

runěook；

human memory。

Ď以ȅȡŲȢ來Ƌź的程式：

if oldėcustomerėtype ȉȉ ȣ:
    ...

可能不是純粹Ȥȥ。

它Ȍ可能是：

201Ȧ 年ȅ個已ŎƘŊȧŃȨŪ、但ǽŖ仍有şŠ依賴的商業ǻǆ。

Žž不是這個 if 很Ǳǲ。

Žž是：

Ugly Code

可能Ğğȩď：

Ȫistorical Knowledge

S E CT I O N

8. 熟悉度資本：團隊已經學會如何和它共存

長ų系統ȏņŐăǩ一種Ħ本：
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S E CT I O N

熟悉度資本

S E CT I O N

Familiarity Capital

ŉ：

Kėf

表ęȫȬĮ現有系統ưĂ的Ąċ度。

它包括：

ȭȮĽőřȯ；

ȭō warning 可以Ȱȱ；

ȭōȲǰ不能一Ȣƭ；

ȭ個 migration 要多ȳ一次；

ȭōşŠȏ在ƫ版；

ȭ個 service 重ȴȵȶȷȕ；

ȭȡ程式碼Ųȸ多ȹ但不能Ⱥ。

這ō知ĀȻ必是ȼ好ŀ程的ĺ明。

但它有現實Ǭǭ。

ŪĜ，一個 legacy system 的ȽĦȾ可能是：

ĚėL

ȉ

ĚėƸsoftwareƹ

ȿ
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ĚėƸdataƹ

ȿ

ĚėƸintegrationƹ

ȿ

ĚėƸknowledgeƹ

ȿ

ĚėƸfamiliarityƹ
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當Ŋ們Ȕ：

「全部重寫Źĝ快。」

常常只Źĝ：

CėƸnew codeƹ

卻Ȱȱ必須重ŜɀŃ：

KėƸeměeddedƹ

ȿ

Kėf

的ă本。

S E CT I O N

9. 第四種生存力：Wrapping 比 Replacement 便宜

SƩI Į legacy-system evolution 的Ɖſ很早Ʒ指出，interface、wrapping 與 network technology 可以用

來č續Ɂ用ɂ有軟體ĦȾ，而不是ľŴɃɄ並從Ʌ重ƣ。

這是一個非常Ȏ實的Đđ。

ǯ設ţť系統：

L

很żƭ。

可以ŜŚ：

WƸLƹ

作為 wrapper。

Ǥ是：
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New World

Ƥ

W

Ƥ

L

Ɇ期Ų來，Ŝ系統避免ľŴĠƝǨɇţť。

ȄǬǆ是：

CėƸwrapperƹ

ȿ

CėƸtranslationƹ

ȿ

CėƸcompatiěilityƹ

Śś。

但只要：

CėƸwrapƹ

Ʋ

CėƸreplaceƹ

組織Ʒ有ŎɈ理由č續包。

Ǥ是：

legacy core
Ƥ adapter
Ƥ API
Ƥ compatiěility layer
Ƥ new service
Ƥ another adapter

ǇǈŐăŜ的有效架構。

這Ʒ是為Ƃń Big Ball of Mud 可以被「包Ȣ來」č續活。
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S E CT I O N

10. Shearing Layers：不是所有部分都用同一速度變化

Foote 與 Yoder Ǣ用 Shearing Layers 來描述不Ğ部分具有不Ğ變動ǣɉ。

這個ĬĭĮ legacy system 很重要。

Ĉū：

vėƸUIƹ

Ɋ

vėƸcore ledgerƹ

前ɋŕƾ個Ǵƭ一次；

ɌȎţť可能十年Ƒ不能大ƭ。

ŪĜ，系統很自然ņŐă：

fast-changing layer
ɍ
adapter
ɍ
slow-changing layer

這並不一ȕ是ȯ設計。

œ至可能是合理Ɏɏ。

但是ūŬ這ōǣ度ɐƘ有被ǹ式ɑ理，ƷņŐă大量：

translation；

compatiěility；

duplicate model；

synchroniɒation；

ěridge。
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ŪĜ Big Ball of Mud 有ğ不是Ǝ純「大家亂寫」。

而是：

不Ğķĳǣ度的結構長期ɓɔɕŐă的āĂɖ。

S E CT I O N

11. 第五種生存力：局部修改半徑小

ǖǗ架構有ğ要Ĳ：

修ƭţťĬĭğ，Ğğ修ǹĎ有相關ɗɘ。

而Ǩɇ架構很常əǝǩ一種ɚȱ：

不ɛţť，只在ɜɝƬ補一ɞ。

ƴ：

Ʈ SėƸlocalƹ

很ɟ。

這ņĴ低：

RėƸimmediateƹ

ƴ當ƃ修ƭħĨ。

Ď以Ɇ期：

Patch

Ƥ

Low Blast Radius

是很ɠŊ的。
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但長期：

Ʊ Patch

Ƥ

Ȫigh Structural Ʃntanglement

Ǥ是Őă：

S E CT I O N

Patch Accumulation Trap

ŕ一次 patch ƑŪ為ɡɢ大修ƭ而合理；

而 patch ƶ多，大修ƭƶɣĨ；

ŪĜ：

More Patches

Ƥ

Ȫigher Rewrite Risk

Ƥ

More Patches

Őăǹŷɤ。

S E CT I O N

12. 第六種生存力：補償性完好

ƦŒ篇已ŎƣƼ：

IėoƸtƹ

ȉ

ɥ

Ƹ

IėsƸtƹȋ

CƸtƹȋ
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ƩƸtƹ

ƹ
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Big Ball of Mud ɦɦ具有非常大的：

C

包括：

Ŋŀȝ作；

wrapper；

retry；

workaround；

compatiěility；

nightly ɧoě；

manual repair；

monitoring；

support knowledge。

ŪĜ其存活可能不是Ū為：

Iės

很高。

而是：

C

Ƌ其ăĄ。

ĪɨɩȔ：

它不是Ƙ有ɪȶ，而是大量ɪȶƘ有存在Ǥɫ期ɬ的ɭɮ。

有ōɪȶ存在Ǥ：
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ȝ作ɯɰ；

Ŋ；

部ũ程ȶ；

şŠɱć；

API 相ő；

ŕŅɲ次；

ɳǓɴɵ；

ɶɷ應變。

這Ȍ是為Ƃń只ɸ source code 可能ɹ重低ɺ系統的真ǹ結構。

S E CT I O N

13. 第七種生存力：選擇壓力保留「能活的醜東西」

這Ȯ可以ɻ用一個ķĳ式的ľĿ，但不ƙ軟體ɼ生ɖĳ。

長期運行系統中的程式ɽȡ不是ƅĉČ留。

它們Ŏš：

Ǣ用者；

production；

incident；

patch；

regression；

deployment；

反ĸɾĐ。
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ȅō特ɿʀʁ的部分ņ被修ʂ。

ȅōʃ然ź、但非常可Ɓ的部分反而留ƃ。

Ď以存活很Ŕ的 codeěase 具有：

S E CT I O N

Survivorship Filtering

這不能ʄ出：

ʅ程式碼一ȕ很好。

但可以ʄ出：

一ȡ活ƕ十Ȗ年仍然Ǫʆ關Ļŀ作、ʇŎ歷ʈ數部ũ的程式，不能只Ūƨ觀żŲƷǯ

ȕ它ʉʈǬǭ。
它至Ɵĺ明：

Fėv Ư 0

而ʇ可能很高。

S E CT I O N

14. 重寫悖論：新系統結構更漂亮，但知識更少

ǯ設：

SėƸoldƹ

很亂。

ȫȬƣƼ：

SėƸnewƹ
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Ŝ系統ʊ有：

ĖėsƸSėƸnewƹƹ

Ư

ĖėsƸSėƸoldƹƹ

這很好。

但一Əʋ很可能：

KėƸeměeddedƹƸSėƸnewƹƹ

Ʋ

KėƸeměeddedƹƸSėƸoldƹƹ

Ď以：

FėvƸSėƸnewƹƹ

不一ȕƼʌ更高。

這Ʒ是：

S E CT I O N

Rewrite Paradox

「重Ŝ寫」不是ƙĞ一系統用更好的程式碼重寫。

實Ɗ上ɦɦ是：

重ŜƐ現ƫ系統Œ十年來已ŎȐņ的Ď有ǂǃǻǆ。

ūŬʍʂ：

Ɵ見 eǕception；

legacy customer；

ʎț settlement；

Neo.K ˜ ƩveMissLaě   ˝   ȓIS-04 2Ȧ / Ȧ6   ˝   https://thisoneisneok.com



timing ěehavior；

hidden API contract；

Ŝ系統Ʒņ在上ǵɕ重Ŝ「Ȑɱ」。

而ĎʏȐɱ，通常Ʒ是：

ěug
Ƥ incident
Ƥ patch
Ƥ new eǕception

Ŝ系統可能Əʋ重ŜʐǏǨɇ。

S E CT I O N

15. 所以 Reconstruction 為什麼很難？

Big Ball of Mud ƙ Reconstruction Ȍ列為模式。

這Ɯ非常重要。

Ū為Ǩɇ不是ʑʒ不能重ƣ。

而是重ƣƥ要ȅōʓȟ。

至Ɵ要知Ǧ：

AėƸeʔectiveƹ

而不只是：

AėƸdeclaredƹ

ȏ要ʕ認：

C

補償ĉĊ。

以及：
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KėƸeměeddedƹ

歷史知Ā。

ūŬ不知Ǧ這Ƨ者，Ʒ可能：

Reconstruction

Ƥ

Lost Capaěility

ŪĜʖ全重ƣ不是：

old code
Ƥ delete
Ƥ clean new code

而應ű更Ŵŵ：

Recover

Ƥ

Model

Ƥ

Ěerify

Ƥ

Migrate

Ƥ

ȓěserve

Ƥ

Retire

S E CT I O N

16. Big Ball of Mud 作為「生存架構」

本文ŪĜ提出：
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S E CT I O N

生存架構

S E CT I O N

Survival Architecture

它不是一種ʄʗ設計模式。

ȕʘ為：

一個系統ʃ然缺乏高度一ʙ的全局架構，但ʚš局部適應、歷史知Ā、補償ĉĊ、相

őʛ與組織Ąċ度，持續滿ǉǉʜ多現實ʓȟ而Ń以長期存活的架構狀態。

其生存適應度可Ĭĭĳ為：

Fėv

ȉ

fƸ

Aėlȋ

Cȋ

Kėeȋ

Kėfȋ

Rėcȋ

Ʃ

ƹ

其中：

Aėl：local adaptaěility；

C：compensation capacity；

Kėe：eměedded knowledge；

Kėf：familiarity capital；
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Rėc：continuityʝrecovery capacity；

Ʃ：environment ǔt。

ŪĜ：

Ėės downarrow

不必然Ƽʌʞă：

Fėv downarrow

但通常ņ提高Ȼ來ƭ變的ă本與ħĨ。

S E CT I O N

17. 生存架構的代價

Big Ball of Mud 能活，不Ȅ表免ʟ。

它的ȄǬ通常表現在：

S E CT I O N

17.1 Change Cost

CėƸƮƹ

uparrow

修ƭ一個ŝ能ƥ要理解ƶ來ƶ多Ȼ知關係。

S E CT I O N

17.2 Cognitive Load

LėƸcognitiveƹ

uparrow

Neo.K ˜ ƩveMissLaě   ˝   ȓIS-04 2ȣ / Ȧ6   ˝   https://thisoneisneok.com



Ŝăʠż以ƣƼ完整模ƞ。

S E CT I O N

17.3 Compensation Load

Lėc

uparrow

ƶ來ƶ多 wrapper、manual process 與 eǕception。

S E CT I O N

17.4 Hidden Coupling

ŮėƸhiddenƹ

uparrow

依賴不Ƭ只存在Ǥ程式碼。

S E CT I O N

17.5 Rewrite Risk

RėƸrewriteƹ

uparrow

Ū為Ƙ有Ŋ確ȕ全部行為。

Ď以：

屎山真ǹ的Žž不是「不能ŀ作」，而是它ƙȻ來自由度ǇǈĪă現在ʡ續性。
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S E CT I O N

18. 生存性—可演化性邊界

ŪĜ可以ƙ系統分ăʢ個ʣȱēʤ：

 Structural Ėuality   Survival Fitness   狀態 

 高   高   ʥʦ可ķĳ系統 

 高   低   理論Ǳǲ但現實不適ʧ 

 低   高   生存ƞǨɇʝăĄ legacy 

 低   低   Ŵŵ失敗或īɬ淘汰 

其中Ľőř被ŀ程ʨɶȘʩ的是：

Ėės downarrowȋ  Fėv uparrow

Ū為Ű們Ų到結構很ʀ，Ʒőřʄ論它Ƙ有Ǭǭ。

但真ǹ合理的治理ɚȱ應ű是：

Č留 Fėv，提高 Ėės。

而不是：

為ƕ提高 Ėės，ʪƙ Fėv ʫʬ。

S E CT I O N

19. 對 Dynamic MSSP 的啟示：先判定「它為何活著」

這ľŴʭʮ Ůynamic MSSP。

ʯ統架構ʰʱʲŲ到：

cyclic dependency
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可能ľŴʳ：

ƩRRȓR

Ůynamic MSSP 更應űŽ：

這個 cycle 是否真的ʴ與 runtimeƄ

ȭōŝ能依賴它Ƅ

它是不是 historical compatiěilityƄ

是否存在補償Ƅ

ʵǐɕ ělast radius 多大Ƅ

它是ʶ然ʷ合，ȏ是已Ŏʸȷă eʔective contractƄ

是否存在可ĩĪʹʺƄ

ŪĜ：

Ěiolation

notŭ

Immediate Repair

而是：

Ěiolation

Ƥ

Role Analysis

Ƥ

Survival Function Analysis

Ƥ

Migration Ůecision

這是 AI Źʯ統 Linter 更可能ƐʻǬǭ的地ƒ。
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S E CT I O N

20. 「醜」不是有效分類

軟體ŀ程常Ǣ用：

spaghetti；

hack；

ugly；

legacy；

shit code；

這ōļ很有ʼ通效ɉ。

但Ɖſ上ʽʣ。

Ğ一ȡ ugly code 可能是：

ʈ意ʘ殘留；

ʾğ workaround；

historical compatiěility；

performance optimiɒation；

regulatory edge case；

human compensation anchor；

已ʸȷ的 eʔective contract。

ŪĜ Ůynamic MSSP Ľ重要的不是：

AI ʿŰ們ˀź程式碼。

而是：
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AI ʿŰ們ʩˁź程式碼到Ɠ在系統Ȯ˂ķƂń˃˄。

這Ź code smell classiǔcation 更Ŵŵ真ǹ的架構治理。

S E CT I O N

21. 命題 4：生存架構命題

本文提出系列Ʀʢ個˅ž：

S E CT I O N

生存架構命題

Į長期運行軟體系統 S 而ǅ：

ȑĖėsƸSƹ

nRightarrow

FėvƸSƹȒ

其中：

Ėės：Structural Ėuality；

Fėv：Survival Fitness。

ĝ低的結構Ĕĕ不必然導ʙĝ低的Ɇ期或中期生存適應度。

Big Ball of Mud 可以ʚš：

ȑLocal Adaptation

ȿ

Compensation

ȿ

Ʃměedded Knowledge

ȿ

Familiarity

ȿ

ContinuityȒ
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Ş持相當高的：

Fėv

但這通常以更高的：

CėƸƮƹ

ȿ

Lėc

ȿ

ŮėƸhiddenƹ

ȿ

RėƸrewriteƹ

為ȄǬ。

ŪĜ它是一種：

能活，但ƶ來ƶˆˇ地活。

S E CT I O N

22. 結論：屎山沒死，是因為它其實一直在適應

本文ĽƛŷŸ：

屎山為ƂńƘ有ˈƄ

不是Ū為結構Žž不存在。

Ȍ不是Ū為軟體ŀ程ȨǆƑƘ有用。

而是Ū為很多 Big Ball of Mud 具有非常強的局部適應能力。

它們ʚš：

piecemeal growth；

keep it working；
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wrapping；

compatiěility；

human workaround；

eměedded knowledge；

familiarity capital；

compensation；

持續ˉ現實ǂǃŘĪ結構Ĕĕ，以Īǝ可運行性。

Ď以更ˊ確的描述不是：

「一ˋȯŁł不知Ǧ為Ƃńȏ能ȳ。」

而是：

「一個全局結構不ˌ、但局部適應ĉĊƋ其ăĄ的生存系統。」

這Ȍŷ到本系列Ľˍ的ˎŽ。

ȅō大ƞ軟體確實可能Ǜ：

由大量局部不完ƿˏȟ、歷史補ː與補償結構組ă，但ƨ部ŝ能依然完好的ȾĔ。

但這種狀態不是ˑǺ。

它ǀɕ存在可以Ɖſ的ĉĊ：

ȑȓperational Survival

ȉ

Local Adaptation

˒

Accumulated Compensation

˒

Ȫistorical KnowledgeȒ
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而理解這ōĉĊ，ǹ是ʖ全重構的前提。

ƃ一篇將Ġ一ġƙį前混在一ȢǢ用的ƾ個ļ˓Ə：

S E CT I O N

〈技術債、架構侵蝕與歷史殘留：三種不同的結構負擔〉

Ū為不是Ď有ǨɇƑ是 technical deět。

有ō是˔；

有ō是ģĤ；

有ō只是歷史āĂ；

ȏ有一ō，是Žžǂǃ本ǫ不可避免的ǌǍ度。

S E CT I O N
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