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S E CT I O N

摘要

前兩篇分別提出「軟體表觀完好命題」與「補償性完好」：一個軟體系統的外部功能正常，不足以推出其內

部結構完整；而當內部結構不足時，技術機制、人類技能、操作流程、相容層、外部平台與治理制度可以共

同補償系統，使其維持可觀察的正常運作。

本文進一步追問一個更根本的問題：真正的系統究竟在哪裡？

傳統架構文件、UML、C4、ADR、模組圖與 DSL 所描述的，是設計者宣告或希望存在的系統；來源碼與靜態

依賴呈現的是實作的一部分；runtime trace、資料流、部署拓撲、人工 workaround、runbook、Excel、客

服處理、歷史 API 相容行為與組織知識，又共同構成另一套實際運作條件。當這些層次不一致時，「架構

圖」便不再等同於「真正運行的架構」。

本文提出「宣告架構（Declared Architecture）」與「有效架構（Effective Architecture）」的區分，並將

有效架構定義為：在給定時間、環境與工作負載下，實際參與系統功能、約束、恢復、權限、資料轉換與結

果產生的全部關係結構。
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形式上：

A_(declared)(t)

≠

A_(effective)(t)

並且：

A_(effective)(t)

=

Ψ

(

A_(code),

A_(runtime),

A_(data),

A_(ops),

A_(human),

A_(external),

A_(compat)

)�

本文以 architectural drift／erosion、Software Reflexion Models、architecture recovery、workaround 

與 enterprise-system misĀt 等ā有Ă究為外部ăĄ，並進一步提出「架構可ąĆ」「有效依賴」「架構ć

Ĉ」與「宣告ĉ有效ĈĊ」等ċČ。本文的č的不是Ď定正式架構，而是ď出：正式架構Đđ成為治理工Ē，

ēĔĕ與實際運行Ėė持ĘęĚ，而不能ě當成一次性完成的真相。

這一命題ĜĝĞ推進 Dynamic MSSP/ğPL：Ġ來的架構ġ理不ĢģĤĖ「程式碼是ĎĥĦħĨ」，而Ģ持Ę

ĩĪ「宣告īĬ」「觀察īĬ」與「有效īĬ」，並ĭĮ AI 以į來源Ėė推İĠě正式ı模的架構關係。

關Ĳĳ：宣告架構、有效架構、architectural drift、architecture recovery、Software Reflexion Models、

workaround、socio-technical system、MSSP、ğPL、動態架構治理

S E CT I O N

1. 我們畫的系統，真的是那個正在運作的系統嗎？
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軟體架構工作常從一Ĵ圖ĵĶ。

ķĸ：

Client
  Ĺ
API Gateway
  Ĺ
ĺrder Service
  Ĺ
Payment Service
  Ĺ
Database

這Ĵ圖可能完全Ħ理。

Ļ可以出現在：

架構文件；

README；

ADR；

C4 diaļram；

UML；

ğPL/MSSP ħĨ；

onboardinļ 文件；

ĽľĿ；

audit 文件。

ŀŁ設真實流程其實是：

Client
  Ĺ
API Gateway
  Ĺ
ĺrder Service
  Ĺ
Payment Service
  Ĺ
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Database
  Ĺ
settlement mismatch
  Ĺ
niļhtly reconciliation łob
  Ĺ
Ānance operator
  Ĺ
Excel correction
  Ĺ
manual approval
  Ĺ
support script
  Ĺ
Database

ŃńŅņĴ圖Ň的哪些部分ň「架構」？

ĸ果ģŉ前ŊŋŌ為系統，而ŉōŊŋŎ為「ŏ運Őő」，Œœ可能ŔŕŖ一個ŗ實：

Ř有ōŊŋ，整個產řĠĔ能Ś期維持ę外śŜ。

ŝŞ，架構的Ņ一個問題不Ģģ是：

系統ě設計成şń？

ŠĢš問：

Ţţ真正使Ļ成Ť的是şń？

S E CT I O N

2. 宣告架構：系統被描述成什麼

本文將：

A_d

=

A_(declared)
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定義為「宣告架構」。

ĻťŦě正式表述、śŧ或ħŨũ的架構內容，ķĸ：

module boundary；

service boundary；

API contract；

dependency rule；

ownership；

deployment topoloļy；

data ownership；

security boundary；

ğMS／SMS／TMS；

SCL／DMS；

ADR；

architecture principle；

lifecycle rule。

宣告架構Ūū：

Œœŧ為系統ĢšĸŬě理ŭ與治理？

ĻŮ常ůđ。

Ř有宣告架構，Űű系統ŲŲģ能依ųŴ部ŵŶ與ŷŸ理ŭ。

ŀ宣告本Ź不źĖ現實服從Ļ。

S E CT I O N

3. 早在 1995 年：高階模型與來源碼之間就可能不一致
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Murphy、Notkin 與 Sullivan 在 Software Reflexion Models Ňē處理Ż這個問題。

其Ą本前提Ů常ĝĞ：

工程żŽžſ模ű理ŭ系統，ŀ這些žſ模űƀ常與來源碼不一致。

Reflexion Model 的ƁƂŝŞ不是ĝĞŁ定žſ架構正ƃ，而是：

定義 hiļh-level model；

將來源實體Ƅƅ到 hiļh-level model；

計ň兩者的 correspondence；

ƆƇ converļence、diverļence 與 absence。

可ƈƉ成：

A_(hiļh)

oversetcomparelonļleftriļhtarrow

A_(source)

這是一個ůđƊƋ：

架構模ű不是ţƌ真相，而是一個ƍđě實作ĖėƎƏƐĤ的Ł設。

ōĘ architectural drift Ă究更Ƒƃď出，實作ŔƒƓ intended architecture。

ŝŞ：

A_(intended)(t)

≠

A_(implemented)(t)

並不是Ɣąķ外，而是軟體ƕũŇĔĕ持Ę處理的現Ɖ。

S E CT I O N

4. 但「來源碼架構」也不等於完整的有效架構
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ĸ果問題ģƖ在：

A_(declared)

≠

A_(code)

ŃńŒœģƍđ architecture recovery。

ŀ真實系統ĩ這更ƗƘ。

ŝ為來源碼本Źƙƌƚ不到：

runtime feature flaļ；

dynamic routinļ；

actual traƛc；

runtime-loaded pluļin；

conĀļuration；

data-dependent behavior；

Ɯueue backloļ；

retry topoloļy；

external SaaS；

API caller behavior；

operator intervention；

spreadsheet；

emerļency script；

manual approval；

undocumented deployment order；
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historical compatibility expectations。

所以：

A_(code)

≠

A_(effective)

同Ɲ成Ť。

這Ĝ是為şń現ƞ architecture recovery Ɵƀ不Ơ足於ơ一靜態來源。

2023 Ƣ SARIğ architecture-recovery Ă究便同時ƣĦ dependencies、code text 與 folder structure，而不

是ģ依賴一Ƥ資ƥ；2026 Ƣ的 ArchAļent 又進一步ƦęŰű leļacy、cross-repository、business-aliļned 

architecture recovery。

這ƞ表Ă究ƁŸ本Ź正在śŧ：

架構ƥƧ分ƨ在įƤĖėŇ。

S E CT I O N

5. 有效架構：真正參與結果形成的結構

本文ŝŞ定義：

S E CT I O N

有效架構

S E CT I O N

Effective Architecture

Ʃ：
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A_e(t,E,ƪ)

表Ƈ系統在時間 t、環境 E、工作負載 ƪ 下的有效架構。

定義為：

所有實際參與系統功能實現、ƫ態轉Ƭ、資料ź存、權限ƭ制、ŕƮ補償、恢復、相

容與結果形成的Ĕđ關係ƯĦ。

ċČ上：

A_e

=

Ψ

(

A_C,

A_R,

A_D,

A_ĺ,

A_ư,

A_Ʊ,

A_K

)

其Ň：

A_C：Code Architecture；

A_R：Runtime Architecture；

A_D：Data Architecture；

A_ĺ：ĺperational Architecture；

A_ư：ưuman Architecture；

A_Ʊ：External Ecosystem Architecture；
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A_K：Compatibility Architecture。

Ļ不是ƲơƯĦ相Ƴ，而是į層關係共同形成的運作圖。

S E CT I O N

6. 七個有效架構層

S E CT I O N

6.1 Code Architecture

A_C

ťƴ：

packaļe；

module；

class；

function；

import；

interface；

static dependency；

ļenerated code。

這是傳統靜態分Ƶƶ容Ʒ觀察的部分。

S E CT I O N

6.2 Runtime Architecture
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A_R

ťƴ：

process；

thread；

service instance；

runtime call；

event；

messaļe；

dynamic dispatch；

feature flaļ；

retry；

failover；

autoscalinļ；

traƛc route。

Ƹ些系統在靜態上ƚƹ來完全Ħ理，ŀ runtime 上實際形成ƺƻ、環Ƽ或ƽ性Ňƾ。

S E CT I O N

6.3 Data Architecture

A_D

ťƴ：

database；
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table；

schema；

data ownership；

read/write path；

cache；

replication；

ETL；

reconciliation；

event loļ；

derived state。

模組Ř有 import Ƹ服ƿ，不ƞ表ĻŘ有ǀŖ資料表ĝĞ依賴š服ƿ。

ŝŞ：

No Code Dependency

nRiļhtarrow

No Effective Dependency

S E CT I O N

6.4 Operational Architecture

A_ĺ

ťƴ：

runbook；

cron；
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deployment step；

rollback；

manual repair；

incident procedure；

reconciliation；

backup／restore；

maintenance window。

ĸ果系統Ĕĕ依ų這些流程ǁ能Ś期ź持可Ž，Ļœē是有效架構的一部分。

S E CT I O N

6.5 Human Architecture

A_ư

ťƴ：

ǂǃ有Ǆİ權；

ǂ知ǅķ外；

ǂ可以ǆǇ；

ǂ能ǈ動ǉ資料；

哪些知識ģ存在於Ƹ個人；

哪些Ǌǋ依賴 tacit knowledļe。

ĸ果：

Person P unavailable

ǌ

system function fails
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Ńń P č前ē是一個系統依賴。

這不是ǍǎǄİ，而是架構ŗ實。

S E CT I O N

6.6 External Ecosystem Architecture

A_Ʊ

ťƴ：

cloud；

CDN；

identity provider；

payment provider；

third-party API；

packaļe reļistry；

ĺS；

browser behavior；

manaļed database；

external aļent。

現ƞ軟體ŰǏ「Ʋǐ」是ŝ為ŉƗƘ度Ǒ到Ż外部服ƿ。

ŝŞŴ部 repository 的Ʋǐ：

C_(repo)downarrow

並不一定ƞ表：
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C_(system)downarrow

S E CT I O N

6.7 Compatibility Architecture

A_K

ťŦ所有ǒ歷史與外部依賴形成的ŗ實Ǔ約：

leļacy API；

old schema；

undocumented output；

timinļ expectation；

deprecated Āeld；

buļ-compatible behavior；

version shim。

Ļœ可能Ř有出現在「理Ƌ架構」Ň，ǔǊ定şń可以Ǖ、şń不能Ǖ。

S E CT I O N

7. Workaround 證明：正式系統之外可以存在必要工作系統

ǖǗ資ƥ系統Ă究提ǘŻ一個Ǚůđ的ęĚ。

當 ļlobal enterprise system 與 local reality 不ǚĦ時，Ǜ工可能ıŤ並協ǜ workaround。Ă究ƆƇ，這些 

workaround ǝ使不ĥĦ正式ǖǗ IT policy，Ĝ可能Ǟ essential activities ǟ以完成，並為ǖǗ與客ǠǡǢ

Ǎǎ。

ŝŞ存在：
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ƪ_(formal)

≠

ƪ_(actual)

其Ň：

ƪ_(formal)：正式工作流；

ƪ_(actual)：真正完成工作的工作流。

ĸ果 workaround 是持Ę完成Ǘƿ不可ǣǤ的一環，Ńń：

ƪ_(actual)

ǥ

A_e

ǝ便：

ƪ_(actual)

notǥ

A_d

這正是宣告架構與有效架構分Ɠ的Ǧűǧķ。

S E CT I O N

8. 「影子系統」不是外部雜訊，而可能是架構殘差

workaround literature ŇŠ常出現：

feral systems；

shadow systems；

shadow IT。

這些ǨǩǪ常是正式資ƥ系統ǫƂ完整Ǭǭ工作時，ǒ使Ž者ıŤ的Ǯƞ工Ē、流程或資ƥġǅ。
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ŝŞ本文ǯǰ：

S E CT I O N

架構殘差

S E CT I O N

Architectural Residual

Ʃ：

R_A

=

A_e - A_d

ċČ上表Ƈ：

實際運作Ň存在，ŀŘ有ě宣告架構Ǳ分表ǲ的Ĕđ結構。

ǳǴ這不是ǵĨƯĦ運ň，而是ċČ表Ƈ。

R_A 可以ťŦ：

undocumented dependency；

manual step；

shadow database；

spreadsheet；

private script；

external API；

tacit knowledļe；

hidden compatibility constraint；
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runtime-only route。

ĸ果：

ǶR_AǶ

持ĘǷƳ，ēƞ表宣告架構ę真實系統的ŭǸǹ正在下Ǻ。

S E CT I O N

9. 另一方向：宣告了但實際不存在

同Ɲůđ的是：

R_D

=

A_d - A_e

Ļƞ表：

文件或設計ǻŌ存在，ŀ實際上ƟƀŘ有ůđ效果的架構Ǽǽ。

ķĸ：

文件ǾǿƸ服ƿ負ȀĤĖ，ŀ實際ƟěȁƼ；

architecture diaļram źȂ一個ƟƖŽ service；

ADR 宣Ō所有資料ĔĕǪŖƸ層，ŀ實際ȃ模組ĝĞȄ Dȅ；

module ěȆ成 core，實際 runtime 從不載ǰ；

TMS ěȆ成 optional，ŀŘ有Ļ系統根本ǫƂ完成ȇđ工作。

ŝŞ宣告ĉ有效ĈĊȈǤ有兩個ƁŸ：

ȉ_A

=

(

R_A,
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R_D

)
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Ĝē是：

Missinļ-from-declaration

Missinļ-from-reality

S E CT I O N

10. 宣告錯了，還是系統演化了？

這裡ĔĕȊȋ一個ȌȍŕƮ：

ģđ A_d ≠ A_e，ēŧ為實作ŕŻ。

不一定。

可能有ȎƤȏȐ。

S E CT I O N

10.1 Implementation Drift

A_d is still intended

ŀ實作不ȑƾƒƓ。

這是Ǧű architectural drift。

S E CT I O N

10.2 Architecture Evolution

現實條件ǕȒō：

A_e

其實ĩȓ的：
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A_d

更Ħ理。

Ş時問題不是「ŉ程式碼ǉŪ文件」，而是：

A_d(t)

Ȕ

A_d(tȕ1)

Ĝē是更ȃ正式架構。

S E CT I O N

10.3 Emergent Architecture

Ř有ȖŬơ一設計者ƑƃǊ定，ŀ系統ȗ步形成ȃ的有效組織。

Ş時ƍđȘ理ŭ：

A_e

再Ǆİ是Ď：

正式śŧ；

ů構；

Ǯ換；

限制；

ȗ步ș出。

ŝŞ：

A_d ≠ A_e

不是 verdict。
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Ļ是 investiļation triļļer。

S E CT I O N

11. 從「Single Source of Truth」改成「Authority + 
Evidence」

這ę ğPL/MSSP Ǚůđ。

ƶƲơ的架構工ĒǙƋıŤ：

ȚAML 是ț一真相來源。

這在生成ű ļreenĀeld ȜǧǙ有效。

ŀęŚ期運行系統，ĸ果ȝ制：

A_d

=

absolute truth

ēŔ出現問題。

ŝ為真實 runtime 可能ƟƀȒŻ。

ƎŖ來，ĸ果Ȟ：

code is the only truth，

Ĝ不完整。

ŝ為 code ƚ不到全部運行、外部與人類關係。

所以更Ħ理的模ű是：

S E CT I O N

Authority + Evidence
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宣告架構ƙƌĒ有：

Normative Authority

ǝ：

Œœ希望系統ȟȠşń。

有效架構ȡǒ：

ĺperational Evidence

ıŤ：

系統現在ŗ實上Ȣń運作。

ŝŞ：

A_d

=

Normative Model

A_e

=

Empirical Model

架構治理ē是持Ę處理：

A_d

ȣ

A_e

的ĈȤ。

S E CT I O N

12. Dynamic MSSP：三種角色，而不是一個標籤
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這ĜĝĞǉǕ MSSP 的ȥ期ƊƼ。

靜態 MSSP 容ƷǾ成：

module:
  name: Analytics
  role: TMS

Ġ來更Ħ理的模ű可能是：

module:
  name: Analytics
  declared_role: TMS
  observed_role:
    dependency_centrality: hiļh
    runtime_reƜuired: true
    data_authority: partial
    activation_rate: 0.Ȧ8
  effective_role:
    candidate: SMS
    conĀdence: 0.86
  evidence:
    - runtime_trace
    - dependency_ļraph
    - incident_history
    - data_flow

ŝŞę模組 M：

R_d(M)

=

Declared Role

R_o(M,t)

=

ĺbserved Role

R_e(M,t)

=

Effective Role

可能存在：
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R_d(M)

≠

R_e(M,t)

這不是Ťǝȧ動ǉǕ的理ǒ。

而是：

Role Diverļence

Ȕ

Review

S E CT I O N

13. 有效依賴：比 import graph 更大的依賴概念

Dynamic MSSP 另一個ĔđȨĴ，是將 dependency 從靜態ǯŽȨĴ為「有效依賴」。

ę兩個系統Ǽǽ Ʊ,Ț，ĐƬȩ Ț Ŕ使 Ʊ 的有效行為、恢復能ǹ、資料完整性或śŜǫƂ維持，ȡ可定義：

Ʊ

overseteȔ

Ț

表Ƈ：

S E CT I O N

Effective Dependency

Ļ可能來ȧ：

import；

API；

Dȅ；
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event；

conĀļ；

human；

schedule；

external service；

compatibility；

recovery procedure。

ŝŞ：

D_e

Ȫ

D_(static)

Ǫ常ǁ是更Ħ理的Ł設。

S E CT I O N

14. 架構恢復應該從「找模組」升級成「恢復有效系統」

傳統 architecture recovery 常ȫȬ：

從 source code ůı module／layer／component。

這ƙƌǙůđ。

ŀĐ本文命題成Ť，Ġ來更完整的 Architecture Recovery ĢšȒ成：

Effective Architecture Recovery

資料來源ȈǤťŦ：

cal-E

=

ȭ
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E_c,

E_r,

E_d,

E_o,

E_h,

E_x,

E�

Ȯ
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ęĢ：

code evidence；

runtime evidence；

data evidence；

operational evidence；

human evidence；

external evidence；

compatibility evidence。

2023 Ƣ SARIğ ƟƀȯƇį來源資ƥƣĦ能提ž architecture recovery Ȱƃ性；2026 Ƣ ArchAļent ȡ進一步

ŉ LLM／Aļent ǯǰ leļacy architecture recovery。

本文ŧ為下一步Š可以再Ÿ外Ȩ：

不ģ恢復「程式碼Ś成şń」，而是恢復「真正維持產ř運作的ȱŔĉ技術結構」。

S E CT I O N

15. AI 在這裡的作用：不是替架構師猜，而是建立假設

AI ǙȲĦ處理這Ƥ問題，ȳŝ不是 AI 「ȴ架構」這ńƲơ。

而是有效架構ĖėŲŲ：

分ƨ；

不同Ĩ式；

部分ȵȶ；

存在ȧƌȷȸ；

有時間性；
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有ȹȺ度；

不一定能Žơ一 static rule 表ǲ。

ŝŞ可以ıŤ：

ư_A

=

f(cal-E)

其Ň：

ư_A

是 AI 產生的 Architecture ưypothesis。

ķĸ：

「PaymentReconcile ƚȻ是 TMS，ŀ在Ŗȼ 180 ţ所有結ň成功ƼȽŇȾě使

Ž，而且Ȏ次 incident recovery ȿ依賴Ļ，ŝŞ可能Ɵ成為 effective core。」

ŀ系統ĔĕźȂ：

evidence；

conĀdence；

contradiction；

timestamp；

authority；

review status。

所以：

AI Inference

≠

Architecture Truth

Neo.K ɵ EveMissLab   ɶ   ĺIS-03 2Ȧ / 38   ɶ   https://thisoneisneok.com



更Ħ理的是：

AI Inference

=

Evidence-backed Candidate

S E CT I O N

16. 動態有效架構

有效架構不是ɀ定的。

Ʃ：

A_e(t)

ƞ表時間 t 的有效架構。

ȡ：

A_e(t�)

≠

A_e(t�)

完全可能。

ķĸ：

Ɂţ與ɂ間ǆ次不同；

正常ƫ態與 disaster mode 不同；

feature flaļ rollout 前ō不同；

ȅlack ğriday 與日常負載不同；

leļacy client Ƀ存與完全ɄɅō不同；

AI Aļent ɆŽ與ƖŽ時不同。
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ŝŞ更完整ĢǾ：

A_e

=

A_e(t,s,w)

其Ň：

t：time；

s：system state；

w：workload/context。

這Ǵɇǿ：

真正的架構不是ơĴ靜態圖，而可能是一Ɉ條件ũ架構。

S E CT I O N

17. 「真實架構」也不是所有東西都塞進圖裡

這裡ƍđ另一個限制。

ĸ果有效架構ŉ所有 ĺS call、所有人、所有 library、所有ɉƼƼǒȿɊ進ȼ，架構將ɋȼƈƉ能ǹ。

所以：

A_e

≠

Everythinļ

有效架構ƙƌƍđɌ度與觀察č的。

可以定義：

A_eɍ((Ɯ))
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其Ň Ɯ 是 Ɯuery／viewpoint。

ķĸ：

A_eɍ((security))

ȝǜ authority、data flow、external trust。

A_eɍ((reliability))

ȝǜ fallback、retry、failover、operator。

A_eɍ((business))

ȝǜɎƾ capability 與人工流程。

ŝŞ Dynamic MSSP 不Ģɏ圖ıŤ一Ĵ「ɐɑɒ圖」。

ĻĢıŤ：

同一有效系統本體的įůɓƭĽľ。

S E CT I O N

18. 宣告—有效差距的四種狀態

本文提出一個Ʋơ治理分類。

S E CT I O N

State A：一致

A_d ɔ A_e

宣告與實際Ą本一致。
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S E CT I O N

State B：可接受偏離

A_d ≠ A_e

ŀĈȤƟ知、有ȳŝ、有 owner、有期限或正式 exception。

S E CT I O N

State C：未知偏離

存在：

R_A

ŀɕɖɃĠ知ǅ。

這是ƶȌȍ的ƫ態ɗ一。

S E CT I O N

State D：凝固偏離

ƒƓƟŚ期存在並ě其ɘ部分依賴。

Ş時：

R_A

Ȕ

A_(dependency)

ĝĞ「ǉŪȳ架構」可能Ǣ成əɚ。

這將在Ņ 6 篇「補償ɛɀ」正式處理。
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S E CT I O N

19. 命題 3：宣告架構—有效架構分離命題

本文提出系列ŅȎ個命題。

ęŚ期ƕũ的軟體系統 S：

ɜA_(declared)(S,t)

nRiļhtarrow

A_(effective)(S,t)ɝ

且：

ɜA_(code)(S,t)

nRiļhtarrow

A_(effective)(S,t)ɝ

有效架構ƍđǀŖį來源運行Ėėůı：

ɜA_e

=

Ψ

(

A_C,

A_R,

A_D,

A_ĺ,

A_ư,

A_Ʊ,

A_K

)ɝ

而架構治理的ȇđ工作不Ģģ是「źɞ宣告架構」，而是：
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ɜĺbserve

Ȕ

Compare

Ȕ

Explain

Ȕ

Decide

Ȕ

Updateɝ

S E CT I O N

20. 結論：真正的系統存在於「使結果成立的關係」之中

本文從一個ƚȻƲơ的問題ĵĶ：

真正的系統在哪裡？

ūǧ不是：

在 architecture diaļram。

Ĝ不是：

在 source code。

ɟȈ不是：

在 runtime trace。

更Ħ理的Ūū是：

真正的系統存在於所有使其śŜ、ƫ態、資料、ɋɠ恢復與外部結果ǟ以成Ť的有效

關係ɗŇ。
ŝŞ：
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System

≠

Repository

System

≠

Diaļram

System

≠

Deployment

而是：

ɜSystem

=

Effective Relation Structureɝ

宣告架構ƙƌůđ，ŝ為Ļ提ǘħŨ、ƁŸ與治理權ɡ。

ŀĻ不能再ě理ŭ為：

「ŒœǾ下來Ż，所以系統ē是這Ɲ。」

更成ɢ的架構觀Ģš是：

A_d

ȣ

A_e

宣告模ű與有效模ű持Ęɣ相ɤ正。

這Ĝ為下一篇ıŤŻȃ的問題。

ĸ果一個實際系統的有效架構可以ťŦŰǏ歷史ćȂ、workaround、ƽ性依賴與人工流程，ŀĻƙƌ能ɥ、

能ɦɧ、ɟȈ能žɨƕũ，Ńń：
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這些ƚƹ來ɩɪ的結構，到ɫ為şńĒ有ĸŞȝ的生存能ǹ？

下一篇將正式進ǰ：

S E CT I O N

〈屎山為什麼沒有死？Big Ball of Mud 作為生存架構〉

並Ă究：

Messiness

≠

Non-viability

以ɬɩɪ、ȲĢ性、Ŵ部ƶɭũ與Ś期存ɥɗ間的關係。

S E CT I O N
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